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DEUX TOPS LUDI POUR VOTRE 
CONSOLE NINTENDO ® 
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Commandez votre 

vaisseau spatial Cobra 

au cours d'un voyage 

fantastique de decouverte 

et d'aventure. Enrichissez- 

vous grace aux primes pour avoir 

tue des pirates ou en faisant le 

commerce de marcliandises avec des 

milliers de mondes lointains. Tentez de 

faire de la contrebande ou memo de la 

piraterie, mais attention a la police w 

galactique. 

Achetez des stocks supplementaires d'armes 

jusqu'a ce que vous ayez le vaisseau le plus 

redoutable des alentours, et ameliorez votre 

evaluation au combat de ('accolade. Commencez au 

niveau "inoffensif" et devenez "invincible", pour faire 

partie de I'Elite! 
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LICENSED BY 



Nintendo^ 



Nintendo^ Entertaiffiiinefit System est une marqae deposee de Nintendo. 



A bord d'un vaisseau spatial ou dans la peai 

d'un puissant guerrier.. 
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\1 
issant guerrier mutant, voiis 

mbattez Tordinateur fou et lesj 

ens pour retablir I'ordre sur la 

mete. I 



iversez les cinq mondes 
scurs et violents et gardez^^ 
eil alerte pour eviter 
nprevu. ^ 

monde de Turrican ' 
t impitoyabia £ 
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C'est sur, I'ete est fini 
chers consoleux! C'est 
deja presque Noel, cela 
se voit aux journees qui 
raccourcissent et sur- 
tout au deluge de nou- 
veautes qui deferie sur 
vos consoles preferees. 
Pas moins de 79 nou- 
veautes ce mois-ci: pa 
ne rigole pas! Les tongs sont dectiaines en ce 
moment et ce rytlime Infemal ne devrait pas se 
ralentir d'ici la fin de i'annee.Ce serait super si 
i'on pouvait tout aclieter, non ? Mais ii ne faut 
pas rever, surtout que le moindre jeu coute tres 
cher ces temps-ci (il faudra qu'on reparle de ga, 
parce qu'il y en a qui exagerent vraiment, je ne 
nomme personne, mais vous savez auxquels je 
pense!). 

Enfin, quand je dis que c'est un veritable 
deluge de nouveautes, il faut preciser que je 
fais allusion aux consoles Nintendo et Sega, 
car ces deux geants se partagent de plus en 
plus le marche, alors que leurs concurrents en 
sont reduits a faire de la figuration. Si la Lynx 
et la Neo Geo maintiennent un rythme de sor- 
ties peu abondant, mais regulier, c'est la 
debacle pour la PC Engine. En CD 9a va encore, 
mais pour les cartes c'est vraiment pas le pied. 
Quand je pense que je m'etais fait trainer dans 
la boue en Fevrier dernier apres la publication 
dans Joypad d'un article qui s'intitulait "NEC: la 
fin?"! Notez bien que je ne suis pas particuliere- 
ment fler d'avoir annonce cette mauvaise nou- 
velle aux possesseurs de la PC Engine, 
d'autant plus que je I'aime toujours beaucoup 
cette console et que je suis le premier a regret- 
ter de ne plus avoir beaucoup de jeux pour la 
nourrir, la pauvre! Mais ne restons pas sur ce 
triste constat, pensons plutot aux consoles 32 
bits qui devraient arriver d'ici la fin de I'annee 
prochaine, la fete continue! AHL 

P.S. A partir de ce numero, vous trouverez une 
rubrique daube dans Joypad. Comme 9a c'est 
Clair, on ne perd pas de place pour parler des 
jeux nuls au detriment des autres et vous ne 
gaspillez pas votre argent en achetant 
n'importe quoi. Paf! 
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COURRIER 



■ Salut a veins! 

Street Fighter 2 est-il prevu sur Megadrive? Si oui. 

ciiielle est sa date de soilie? 

Jeremy Held (sans domicile fixe, apparetntnent) 

Cher ami lecteur. hinjdur. et bienveiiue duns lefahii- 
leux moncie Jes questioiui el des reponses. 
I. II y a de uraiides chances pour que Street Fighter 2 
soil parte sur Ui 16 hits de Sega. (To reste qiiand meme 
un hon gros conditionnel dans la mesure ou it n'y a 
pas encore eu d'annonce qfj'icielle. Si tu veux, tout ce 
qu'on sail, c'est que Capcom basse actuellement sur 
des praduits pour Mega CD et il serait rudement etan- 
nant que Sega n'att pas demande I 'adaptation du 
titre: "honjaur. Monsieur Capcom", "ah tiens. roild 
Monsieur Sega, alors comment (a va?", "oh he couci 
coiK^a. et puis tant qu'il y a la sante. hein". "oui oui 
Old. alors qu'est-ce que je peux /aire pour vous?". "eh 
Men ijoild. Je me demandaLs si vous pouiTiez me /aire 
Strider el Final Fight sur man Mega CD. desfois que 
I'ous auriez deux minutes?", "oh be, oui, je devrais 
p<.)ui'oir. oui. Et vous voulez pas de mon petit Street 
Fighter 2. fa marche assez fort en ce moment', "ah 
non, non. je voudrais juste Strider el Final Fight, je 
L'ous remercie". "oh he d'accord, unj'ait comme (a, je 
vous pas.'ie un coup defil des qu 'iLs sont prets. au re- 
voir Monsieur .Sega", "a hientot". 

■ Salut! 

1. Y a-t-il un adaptateur TV sur Gainelioy? Si oui, 
combien coute-t-il? 

2. Y a-t-il unc version Ganielioy de Speedhall? Street 
Fighter? Kiek Boxing? 

3. Y aura-t-il une Game Genie pour cette portable? 

Maxenee 

1. Cher fidele lecteur anonyme. ta question pourrait 
Stre un poll plus precise, ga me facililerait le boidot 
(salaudl- veux-tu avoir la tele sur ta Gamehoy (au- 
quel cos (a s'appelle un tuner, et fa n 'est pas prevu) 
oil le contraire. les images de ta Gamehoy sur ton le- 
leviseur? Dans ce cas. <;a existe. fa s'appelle le Demo 
Boy. mats i;a n 'est pas commercialise, sa diffusion est 
limitee aux professionnels. C'est par exemple iris pra- 
tique pour les rcvendeurs. qui peuvent presenter les 
Jeu.x en ritrine. ou pour les magazines comme 
Joypad, qui peuvent pholographier correctement les 
jetix. Et (a coiite les yeux de la tOte. 

2. Non. il n'y a Hen de prevu. pour aucun de ces trots 
jeux. 

3. Mon. pas d ma connaissance. En revanche, il existe 
depuis peu une cartouche Action Replay Pro pour 
Gamehoy. 

■ Cher Joypad, 

1. I.e CD Rom ^1 bits de Nintendo, c'e.'it cool, mais a 
quand sa .sortie est-elle reportee? l.e pri.\ auginentera- 
t-il? Et celui des CD? 

2. Se posera-t-il un probleme de compatibilite entre 
CD-Rom japonais et console fran(;ai.se ou vice-versa? 

Jeannot-l'^tourdi-qu'a-pas-sign^ 

1. Mon petit lapin. Nintendo a laisse entendre qu 'il 
serait pret pour le mots d'aoiit. ce qui nous emmene- 
rait a No6l 93 au plus l6l en Europe. Et encore, aotti 
93, c'est plus un v(vu pieux qu'une annonce officielle. 
Quant au prix. il est encore lotalement inconnu. Le 
prix initial tournait autour de 1200 francs au Japan, 
et comme le marche aura Men le temps d'evoltier 



d ici sa sortie, fa serait vraiment J'aire des plans sur la 
comete (Je m'excuse. je voulais caser cette e.xpression 
que J'ajfectionne tout particidieremenl. Par ailleurs. 
"Je m'excuse" n est pas J'ran fats, mais fa m'amuse 
aussi de le dire) que de donner un quelcanque prix. 
En ce qui concertie le prix des CD. c est un peu pareil; 
s'il toume aujourd'hui autour de 500 francs, fapeut 
Ires hien changer I'annee prochaine. 
2. C'est tres probable, oui. Si tu veux, Je ne vols pas 
Men ce qui pourrait decider Nintendo a changer de 
politique et a favori.'ier I'importation parallele en 
Europe et aux USA. Ou alors, il faut qu'on me I'ex- 
plique doucement avec des mots J'ac lies a comprendre. 

■ .Salut! 

1. Populous sortira-t-il sur Super Nintendo ou sur 
Megadrive? 

2. Streets of Rage 2 fera-t-il de I'ombre a Street 
Fighter 2? 

3. Quand sortira le Mega CD en France? 

Cidric (Thy ex) 

1. Sur Megadrive, non, fa n'est pas encore prevu. ma 
petite pomme a cmquer. Mais tu pourras secher tes pe- 
tites larmes salees en jouani a Poivermonger, dispo- 
nihle depuis quelque temps. Populous 2 n'est pas 
annonce sur Super Famicom. Pas plus sur Super NES 
et encore mains sur Super Nintendo. Maintenant. il 
est Ires probable que fa .w fera. vu le succes du pre- 
mier episode. 

2. Non. fa .serait tres etonnant. Non pas que Streets of 
Rage 2 soil mauvais. loin de Id. mais Street Fighter 2 
ne sera pas detrSne. il n a pas encore de souci a se 

faire. Evldemmenl. les pro-Final Fight vont ecrire par 
cental nes pour nous dire que. non, pas du tout. Street 
Fighter 2 n 'est pas parfait et qu 'il est meme plein de 
defauts par rapport d Final Fight (a decliner avec 
Final Guy, Streets of Rage et tons les Jeux de 
baston.qui ont tous leurs supporters et c'est normal). 
Alors. anticipons: non. certes. SF2 n 'est pas paifait. 
mais il reste quand meme la reference dans le genre, 
et n'y a pas de quoi s'etriper pour autant. Si fa peut 
les ra.s.surer, il est Ires probable que Street Fighter 2 
sera depasse d'ici un a deux aiis. Par Street Fighter 3 
Hin bin. 

3. Ca depend. Sega la annonce pour le courant du 
mois de novemhre. mats des nimeurs pretendent qu'il 
ne sortira pas avant fevrier ou meme avant Juin. 
Mefia)is-nous quand meme des nimeurs (et nefaisons 
pas de plans sur la comete.'). 

M Cher Joypad, 

1. La Sega il bits sera-t-elle compatible avec le 
Mega-CD? 

2. Phantasy Star IV soitira-t-il sur Megadrive en US ou 
en franyais avant la fin de I'annee? 

3. .ie crois qu'un M-octet fait S M-bits, mais un G- 
octet, un kilo-octet? 

4. Wonder Dog .sera-t-il sur Mega CD? 

Nicolas (pas d'adresse non phis) 

I. Pour le moment, c'est Ires difficile a dire, man p'til 
bout d'chou, on n'en est qu'au stade de I'annonce 
pour une machine qui ne sortira pas avant 1994. 
Mais il est peu probable que Sega fera le choix degar- 
der un CD qu 'il traine dejd un peu comme un baulel 
face aux capacites des appareils concurrents. Did 
1994, J'insiste. fa bougera pas mal, Je ne vats pas 
vous dire tout ce qui va changer. Comment.^ II faut 
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que je le dise? (^a vous inleresse, vous y tenez vrai- 
ment? Ah hon? Ok. Alors, voild tout ce qu 'on attend 
dans les 12-18 prochains mois: la 32 bits de Nee. la 
Jaguar d'Atari, le CD de Nintendo, le FM-Towns (en 
Europe, Fujitsu a enfin decide de le commercialiser 
via sa "filiale" ICL) et la console d Electronic Arts et de 
Matsushita. Sans oublier les pnijels des gros conslruc- 
teurs comme Apple et sa PlayStation. Ce sont tous de 
gros morceaivc. nous n 'en sommes qu a la prehistoire.- 
dans 5 ans. vous mus souviendrez avec nostalgie de 
la Megadrive el de la Super Famicom. Aulrement dit, 
c'est pas demain la veille qu'on va pouvoir se reposer. 

2. II est prevu au Japan pour la fin de I'annee, juste- 
ment. Pour I'Europe et les States, il faudra attendre 
un peu. mais Je ne peux pas te donner de date (fa se- 
rait faire des plans sur la com... Ah merde). 

3. On ecrit plutot "Go" (Giga). "Mo" (Mega) et "Ko" 
(Kilo), c'est une convention a respecter quand on 
veut se faire comprendre d'un maximum d'interlocu- 
leurs. Un bit, c'e.sl la plus petite unite de valeur infor- 
matique, elle ne peut prendre que deux valeurs: Get 1 
(on dit aussi FAIIX et XTiAI. ou ETEINT et ALLUME). 
Vn octet, c'est 8 bits (en anglais, "octet" se dit "byte", 
a ne pas confondre avec "bit"). Un Ko, c'est 1024 oc- 
tets. Un Mo, c'est 1024 Ko. Un Go, c'est 1024 Mo. 
Pour te donner un ordre de grandeur, le plus grosjeu 
video sur compatibles PC (excepte les CD-Rom) fail 21 
Mo (Wing Commander, sans les disques de 
scenarii/'os, qui enfant 7), et World Heroes fail quasi- 
ment 9 Mo sur Neo-Geo (c 'est hourre de musiques di- 
gitalis^es). 

4. Wonder Dog est dejd sorti sur Mega-CD. je t'invite 
lire le test quelque part dans le magazine. 



DES GOUTS ET DES COULEURS 

Choisir un Jen piinni plusieurs. c'esi compliipie. 
N'ayons pus petir des mots; c'est la marl, on a [Ktir 
de passer a cole d'un htm jeu et d'avoir I'air Ijete de- 
vant les copains ( "eh. les copains. Je viens de m 'ache- 
ler Space Gulf Inlnuleri". "ah ah. le con. fallait 
prendre Destniclion Sysleni .Mania, eh. le can!"). 
DfKleur Joypad el Smlarhlufcht. .son ordinateur ma- 
gique. vous aident a faire voire choix. Dites-nous ce 
qui vous Iracasse. nous vans arrangemns fa. ^ 

• Kannia 1/2 ou Rushing beat? (Super Famicom) 
Ce sont deux jeux de baston. Notre prefere: 
Rushing Beat, car Ranma 1/2 a un^; duree de vie 
irop courte. 

• Super Aleste, Parotlius, Axelay ou Phalanx? 
(Super Famicom) ^.^^^""^ 
Smlarblufcht a departage ces quatre shoot-them- 
up en choisissant Axelay, pour ses graphismes ab- 
solument somptueux assortis d'un excellent 
scrolling 3D. 

• Terminator, Alien 3, Shinobi 2 ou Batman 
Return.s? (Game Gear) ^k 

Nous te con.seillons le dernier, car il est reellement 
tres bien foutu pour la Game Gear. 

• Splatterhouse 2 ou Temiinator? (Megadrive) .^^ 
L'ordinateur a mis peu de temps i, repondre: entre 
les deux, c'est Terminator qui est le plus dis- 
trayant, d'autant plus qu'il est dote de bons gra- 
phismes. Mais dans Ic meme genre, Smlarblufcht 
prefere Alien 3. -^^ 




Decembre approche, approche d grands pas et c'est 
tant mieux car les edifeurs de tout poil se reveillent et 
jettent un sort diaboliquement envoutont sur toutes les 
consoles. Du coup, les News affluent de partout. Il y en 
a tellement que I'on se demande vraiment lesquels vont 
se degager de la masse et etre les titres de cette fin 



d'annee. Toujours est-il que si vous voulez de la news, 
de la fraiche, pas celle d'il y a trois semaines, pas celle 
que I'on ne verra jamais, je vous conseille fortement de 
lire ces quelques lignes...euh... pardon, ces pages 
gigontissimes. Et encore le mot est faible. Allez, aDez 
eclatez-vous a donf, vous n'allez pas le regretter. 
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Voila c'est desormais officiel, Capcom (le geniteur de Street 
Fighter II) se lance a bride abattue dans le developpement 
de jeux sur Mega CD et sur Megadrive. Selon nos informa- 
tions, le premier jeu a voir le jour serait Final Fight sur 
Mega CD. Toujours a la pointe de la news et de I'info, 
Joypad vous presente d'ailleurs en avant-premiere, une 

preview d'enfer de ce 
jeu qui devrait lancer 
les ventes du Mega 
CD qui stagnaient 
depuis quelque temps 
avec le peu de sorts 
disponible. 

Toujours chez Capcom, 
nous allons egale- 
ment bientot (la dote 
definitive n'est pas 
encore fixee) pouvoir 
profiter de I'un des 
jeux d'arcade les 
plus connus de ces 
dernieres annees, toujours sur Mega CD, en la personne de Strider. 
Cette version tout comme celle de Final Fight devrait etre sembloble d 
celle qui nous avait jadis tant enchontes. 

Mauvaise nouvelle pourtant pour les amateurs de boston, Capcom 
nie pour I'instont I'existence d'un soup^on de debut de conversion 







de Street Fighter 
Champion Edition 
sur Mega CD. Ne 
desesperons tout 
de meme pas 
trop, car mon 
petit doigt me dit 
que cette conver- 
sion verra le jour 
sur ce suport un 
jour ou I'autre, et 
mon petit doigt a 
souvent raison. 
L'un des plus 

forouches odversoires de Capcom sur 

le morche mondial du jeu video est tres certainement Konomi, qui lui 
oussi vient d'onnoncer le developpement de jeux sur Mega CD. Le 
premier jeu de la societe de Kobe (loissez tomber c'est une ville au 
Jopon) sera Teenage Mutant Ninje Turtles, sous-titre: The Hypersfone 
Heist. Pour I'instont oucune dote n'est onnoncee quant a la disponibi- 
lite de ce jeu. 

Sunset Rider un jeu d'arcade est egolement prevu, mois sur 
Megadrive cette fois ainsi qu'une adaptation de Tiny Toons 
Adventures prevue pour I'onnee prochaine. Nous vous tiendrons bien 
sur informe de la tournure que prennent les choses dans un prochain 
numero de joypad. 
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Apres une annonce faite il y maintenant deux ans 
pour une sortie sur Super Grafx (poix a son ame), 
c'est finalement sur PC Engine Super CD Rom que 
Strider devroit voir le jour. 

D'cutres titres devroient e golement etre adoptes sur 

ce support. 





Pormi eux, 

nous noterons: 

une nouvelle 

version de 

Ranmo 1/2, 

de Marble 

Madness (avec 

des musiques 

dementes et de nouveaux niveaux) oinsi que la suite d'Hellfire I'excellent 

jeu de tir a scrolling horizontal de la Megadrive. 



SUPER 

FAMICOM 

KEMCO 



FIRST 
SAMOURAI 



MEGADRIVE 

ELECTRONIC 

ARTS 



SHADOW OF 
THE BEAST 2 




First Samourai est un jeu 
d'arcade dans lequel vous 
etes un valeureux guerrier 
sans peur mais a qui I'on 
peut reprocher plein de 
choses et notamment de se 
trim baler a moitie devetu sur 
I'ecran. ['action de ce jeu, 
___^___^_^^^_____^.^_^_ ou vous devrez combottre les 

elements et les forces du mal a I'aide de votre epee, se deroule sui- 

vant un scrolling multi-directionnel. De temps en temps, sur votre che- 

min, vous trouverez des bonus et des power-ups qui vous feront le 

plus grand bien 

pour franchir les 

obstacles dange- 

reux. D'une realisa- 
tion sympathique, 

ce jeu de Kemco 

devrait voir le jour 

au Japon dans le 

courant du mois de 

Fevrier. 







La bete est de 
retour. Apres 
une enfance 
mouvementee 
e n d a n t 
laquelle vous 
avez ete seques- 
tre par un 
ignoble tyran, 

voila que tout 

»ous. La lumiere au jour vous eveille et vous voila 

sur la route de la vengeance, la haine et la hargne bien enfouies au 

plus profond de 

votre coeur. 

Dejd palpitan 

dans sa pre- 
miere version, 

Shadov\^ Of The 

Beast II est 

encore plus 

extraordinaire. 

Si Taction est 

primordiale dans cette realisation, il ne faudra par denigrer le cote 

aventure omnipresent ici. Avec des graphismes, pour le moins remar- 

quable sur Megadrive, Electronic Arts tient avec Shadow Of The 

Beast II, un jeu qui devrait marquer les esprits. 




C^ITj^^T! a L0MST«3 



Hamleys a Londres est I'un des plus grands magasins de 
jouets du monde. Il n'est alors pas etonnant de voir qu'il 
s'est ossocie avec Sega Enterprises au Japon pour creer un 
enorme centre de loisirS au sous-sol du magasin de Regent 
Street (une rue hyper commerciale d Londres qui ressemble 



d notre boulevard Haussman). Outre les tradionnels jeux d'arcade, on 
retrouvera egolement dans cette solle d'un nouveau look le simula- 
teur gyroscopique: le R-360. Cette salle compietero ainsi les salles 
dejd ouvertes par Seqo dons les hotels d'Euro Disney Land et affer- 
mira encore un peu plus la position de la marque en Europe. 
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ALONE 



GAME GEAR 
SEGA 




C'est le boxon le plus 
complet dans la 
famille de Kevin. 
Oublie par ses 
parents partis en 
France, il se retrouve 
seul d la maison d la 
merci des cambrio- 
leurs. Heureusement, 
Kevin n'est pas un 
degonfle et devra 
s'occuper de ces 
voleurs d la mine pati- 
bulaire qui veulent s'emparer des biens familiaux. Sous la forme d'un 
jeu d'adion au scrolling multi-diredionnel, Home Alone est la conver- 
sion du film d succes connu en France sous le nom de : "/V\aman, j'ai 
rate I'avion". 



WWF SUPER 
WRESnEMANIA 



THE ADVEN- 
TURES OF 
WIUY BEANUSH 




Initialement developpe sur PC, Willy 
Beamish est un jeu qui vous place 
dans la peau d'un jeu adolescent 
dont so nature un peu naTve ne 
cesse de lui apporter probleme 
apres probleme. D'un concept 
assez novateur. The Adventures Of 
Willy Beamish est un jeu plein 
d'humour qui n'arretera pas un seul 
instant de vous faire peter de rire. 
Tenez par exemple I'une des 
epreuves consiste d catapulter voire 
petite soeur d partir d'un toboggan 
le plus loin possible alors que votre 
mere vous avait gentiment 
demande de la garder et d'en 
prendre un soin extreme. Un jeu 
delire dont la realisation sur Mega 
CD promet enormement. 



^ 





Connu par les possesseurs de Super Famicom, WresHemania est la 
plus belle simulation de catch existant actuellement sur console. Enfin, 
les amateurs de la Megadrive vont eux oussi pouvoir en profiter. 
Entierement realisee a partir d'images digitalisees, les comoattants 
sont d'un realisme quasiment epoustouflant. 
D'une animation incroyable, cette simulation 
de catch vous tiendra certoinement long- 
temps en holeine. En choisissont I'une des 
super stars qui vous seront proposees, vous 
partirez a la conquete du titre de champion 
du monde. Une veine pour un gringolet 
comme vous! Un ou deux joueurs pourront 
s'affronter dans des duels sanglants. 



MEGADRIVE 

FLYING 

EDGE 




GAME GEAR 
DOMARK 



SUPER SPACE INVADERS 

Nous ne nous etalerons pas trop sur Super Space Invaders, tout le monde connait d la perfection cet illustre jeu, precurseur en 
matiere de Shoot'Em Up. Sur Game Gear pourtant, ce jeu de tir n'est plus tout d fait ce qu'il etait. Les envahisseurs qui, jadis, 

I^^HNM^^^^^^^ ^^^^^M avanc^aient progressivement et lineaire- 

fc(tm^^^^^^^^^^^^W||^^ ^^WCj f^snt, ont quelque peu ete modifies et les 

" ^" "' ~ decors ont tres nettement gagne en 

beaute. Remarquez, vu la qualite des 
decors de la version originale, ce n'etait 
pas trop difficile. Avec des armes spe- 
ciales qui tombent d la destruction de cer- 
tains ennemis. Super Space Invaders 
gagne en interet. Ce jeu sera disponible d 
la vente courant novembre. 
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MEGADRIVE 

ELECTRONIC 

ARTS 



RISKY 
WOODS 




L'un des editeurs les plus 
prolifiques de ces der- 
niers temps, c'est certai- 
nement Electronic Arts. 
Tantot moyen, souvent 
excellent, une fois de 
plus cette societe ameri- 
caine va nous etonner 
avec le brio de la reali- 
sation de Risky Woods. 

Ce jeu de plates-formes aux graphismes enchanteurs vous 

meltra dans la peau d'un mage en lutte avec des forces du 

mal, pretes d tout pour s'emparer du pays. Heureusement 

vous etes Id pour contrecarrer les plans machiaveliques de 

cette calomite. En 

ramassant des oprions 

sur votre passage, 

vous augmenterez la 

puissance de vos 

armes. Avec une 

partie recherche tres 

interessonte, il serait 

bien que vous vous 

risquiez d Risky Woods, 

vous ne le regretterez pas. Aucune date n'est encore 

onnoncee par Electronic Arts quant d la sortie de ce jeu. 




MEGADRIVE 

ELECTRONIC 

ARTS 



LOTUS 

TURBO 

CHALLENGE 

Allez, allez ceb faisait un bon bout de temps que Ton n'avait 
pas eu I'occasion de savourer une bonne petite course de 
voitures sur Megadrive. ['occasion nous sera prochainement 
donnee par Electronic Arts avec Lotus Turbo Challenge. Cette 
course sur les grandes autoroutes americaines se revelera 
particulierement risquee. En effet, d chaque tournant un dan- 
ger vous guette. Entre les tournants d 90 degres, les virages 
en epingles d cheveux, les routes detrempees par des pluies 
tarrides, les camions qui se mettent en trovers de la route, il 
vous faudra de bons et de rapides reflexes pour venir d bout 
des circuits qui seront proposes. Avec la possibilite de jouer d 
deux simultanement comme dans Top Racer sur Super fami- 
rnm Lotus Turbo Challenge vous encnantera certainement. 



ADDAMS 
FAMILY II 



SUPER NES 
OCEAN 




Eh oui, I'une des 
families les plus 
stcharbees du 
monde des jeux 
video et du 
cinema est de 
retour pour de 
nouvelles aven- 
tures. Et quelles 
aventures mes amis. C est dingue. Une fois de plus, c'est 
la ponique au sein de la famille Addoms, Mortimer ne 
soit plus ou il est, Wednesday est toujours aussi froppee 
de la tete et Gomez se trouve 
toujours aussi desempare 
devant la tonne de catastrophes 

3ui lui tombe dessus. Comme 
ans le premier episode, 
Addoms Family est un jeu de 
plates-formes dans le genre de 
Super Mario. Encore une fois, 
la realisation opportee par les 
progrommeurs d'Oceon est 
excellente. Les couleurs, les 
sons, les graphismes, les 
musiques, les scrollings, etc... tout devrait vous enchanter. 
Addams family II est un jeu qu'il faudra suivre, comme 
on a suivi le premier. 






INTERNATIONAL 
RUGBY 





MEGADRIVE 
DOMARK 



On avait dejd vu beaucoup de simulation de 
sport sur Megadrive. Du hockey sur glace, ou 
football, en passant par le football americain, 
le baseball ou le volley, nous n'avions pas 
encore eu la chance de decouvrir les joies du 

rugby sur console. Grace d la Megadrive et d ^vv-KNvs-,^^-i.^yv,^rv^-trv^-^i( 
^«_^ Domork, c'est mointenant ^■^'i^^^l^r';:^^:^^?^^?^^^^?/^^^ 

chose presque foite, puisqu'lnternotionol Rugby est en cours 
d'achevement dons les ateliers de la marquer. Le jeu se deroule 
sur une terrain qui scrolle verticolement. Toute Taction est vue 
du haut et les regies ossez complexes de ce sport sont respec- 
tees. Grophiquement excellent. International Rugby vous per- 
mettro de jouer seul contre Tordinoteur ou d deux dans plu- 
sieurs types de matches. 
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COOL 
lVORU> 



SUPER 



OCEAN 



MASTER 
SYSTEM 
DOMARK 



PITFIGHnR 




Ne le croyez pas force- 

ment, bien souvent ceux-ci 

sont du genre trompeurs. 

Dicton qui se verifie encore 

ici, puisque Cool World 

n'est pas vraiment un jeu 

cool. Inspire par Roger 

Rabbit, Cool World est un 

Beat'Em Up mene sur une 

rythme d'enfer avec de nom- 

breuses touches d'humour. 

Melant I'action et 

I'aventure, un 

melange que Ton 

rencontre de plus 

en plus souvent, 

pour notre plus 

grand plaisir. Cool 

World met egale- 

ment en scene plu- 

sieurs type de per- 

sonnages issus de 

Dessin anime. Lors 

d'un reve, vous etes catapulte dans une autre dimension intimement 

liee avec le reel. C'est le bordel le plus complet dans votre cen/eau. 

II faudra pourtant assurer comme une bete pour ne pas sombrer dans 

les abTmes de la folie douce. Un jeu qui s'annonce fou, fou, fou. 





Dejd dispo- 
nible sur 
Megadrive 

depuis plusieurs mois. Pit Fighter 

est un jeu de combat acharne ou 

une seule regie survit: la Ici du 

plus fort. Inutile d'etre le plus 

intelligent pour etre le maitre, ici, 

seuls les muscles comptent. Ce 

que vous avez dans le crane c'est 

pour du beurre. Au cours de plu- 
sieurs combats, vous devrez 

prouver a la face du monde que vous etes le meilleur, que vous avez 

acquis une grande experience dans I'art et la moniere de terrasser en 

moins de temps qu'il n'en 
faut pour le dire n'importe 
quel adversaire. Coups de 
pieds sautes, coups de 
poings dons la gueule ou 
dons le bide, balayette, 
etc... seront ou pro- 
gramme de ce jeu de 
combat directement venu 
des salles d'arcode. 



ro -> , — 



-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX- 

Sega semble avoir acquis les droits de Star Trek: 
The Next Generation. Espace frontiere de 



PC ENGINE 

SUPER CD ROM 

HUDSON 

SOFT 




WINDS OF 1HUNDER 

Vous I'avez effectivement bien compris. Winds Of Tfiunder est bel et 
bien la suite de I'excellent Gates Or Thunder qui nous avait tous com- 

pletement rendus malades sur Super CD Rom. 

Comme precedemment, Hudson Soft realise avec 

Winds Of Thunder un veritable petit bijou de 

Shoot'Em Up d scrolling horizontal. Les armes sont 

extraordinaires, les ennemis gigantesques et d'une 

beaute d en lomber par terre. Les decors... pfff les 

decors sont tres cerlainement les meilleurs que Ton 

ait vus sur cette machine depuis longtemps. Avec 

des idees exceptionnelles et originales, ce jeu de tir 

d'Hudson Soft devrait une nouvelle fois faire parler 

de lui pendant longtemps. 






Une carle a memoire sert d la gestion de la memoire de tout 
ordinoteur ; en iongoge simple: iffaut prendre peu ou beaucoup 
de memoire vive (RAM) ou de memoire morte (ROM) poor une 
porrie ou une outre d'un programme ou d'un processeur. La SFC 
possede evidemment une telle carle d memoire (Memory Mop). 
C'est done une nouvelle carle nommee 21 MODE K7 que nous 
ollons retrouver dons les futures cartouches d partir de ce mois. 
Bon, jusque Id, rien d'affolant; mais la performance reside dans 



le (ait que cette Memory Map fera tourner le CPU de la SFC d 3,58 MHz, ce 
qui laisse presoger des jeux de 32 MBit ni plus ni moins (M signifiant MEGA 
bien sur) !!! Associe d cette 21 MODE K7, un DSP (Digital Signal Processor) 
permettra une mega amelioration en mode 3D vectoriel (ou non). La carle d 
memoire du futur (tres proche) devrait lorgement nous aider d patienter 
avont I'orrivee tant attendue du CD-ROM SFC. Finalement, selon les pro- 
grammaleurs, tout cela nous donnerait des jeux type arcade. Alors, quoi de 
plus flippant pour nos pouvres neurones delobres, n'est-il pas ??! 
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o*pfei.ij4ve 



Nous I'avons tous remarque (du moins une partie de la 
redaction), la Super Famicom prend le large non seulement 
du point de vue des jeux (y a qu'd reluquer Axelay de 
Konami ou encore Mario Kart de Nintendo pour s'en assu- 
rer, les amis) mais aussi de tout ce qui gravite cutour, a 
savoir les accessoires, entre autres. Mais c'est sans compter 
sur la tenacite et la capacite d'adaptation de la PC Engine, 
concurrente non fictive de la SFC, qui nous presente deux futurs acces- 
soires pour la Nee : il s'agit, d'une part d'une souris (PC Engine Mouse) 
et de la Memory Base 1 28 d'autre part. 

De forme aisement supportable et acceptant une bonne tenue de main, 
la future souris Nee sera constituee des quatre boutons d'un joypad 
normal, les boutons 1 et 2 se trouvant sur la face superieure et occu- 
pant presque la moitie de la surface, les boutons RUN et SELECT se 
situant, eux, sur les faces laterales, juste au niveau du pouce (chez le 
droitier comme chez le gaucher); le tout servant, bien entendu, pour les 
jeux de roles et d'aventures et pouvant etre brcnche sur un quintupleur 
de joypad (devenant pour I'occasion quintupleur de souris). Cette souris 
sera aisponible en meme temps que le jeu Lemmings, au mois de 
novembre et pour un prix variant de 200 a 300 frs au Japon. 
La Memory Base 2 est un boTtier environ deux fois plus grand qu'un 
joypad et permettant de stocker 1 28 kbits de donnees importantes ou 
essentielles de tout jeu d'aventure et de role. En fait, ce boitier remplo- 
cera, par exemple, les SRAM et les Back Up Ram des CD-ROM 1 ou 2. 
A titre de comporaison, sachez, nobles lecteurs, que dans tout CD-ROM 
la SRAM se monte a 2 kbits et compte tenu du volume en donnees que 
celo represente vous imaginez facilement, je pense, les consequences 
d'un petit 1 28 kbits de memoire RAM. Tout cela est d'autant plus alle- 
chant que toutes ces donnees se conserveront, ce qui signifie que vous 
pourrez continuer une partie chez un pote rien qu'en emmenant ledit 
Dottier de memoire (super). En conclusion : Necphifes soyez rejouis I 
Derniere minute : deux autres accessoires sont d'ores et dejd annonces : 
il s'agit d'un central infrarouge permettant a cinq joueurs de se divertir 
sans avoir de probleme de fil pour leur joypad et d'un coussin-siege 
simulant les vibrations et les explosions lors d'un jeu (de tir ou de plate- 
forme) : bref une mini borne d'arcade. 



SUPER BLACK 

BASS 




SUPER 

FAMICOM 

HOTB 



ment en Japonais, j'ai des doutes 
quant au succes de ce jeu en France, 
meme si sa realisation semble tout a 
fait correde. La sortie au Japon de ce 
titre est prevue au cours du mois de 
decembre. 



Super Black Bass est un jeu un peu 
special, puisqu'il s'agit d'une simula- 
tion de peche! Ouais, ne vous 
inquietez pas, vous avez bien lu. 
Avec des instructions et des com- 
mandes 
unique- 




-^n^r 



-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX- 

ultimate Underworld 1 ' un des plus beaux jeux de 
role et d'aventure sur PC est en cours de reali- 
sation 



JOUE ET GAGNE UNE 

CONSOLE DE JEUX 

SEGA OU NINTENDO 16 

bits, EN APPELLANT LE 




36 68 68 88 

L'Aventure en Direct ! 



...Au chateau de Gailway, sous 
I'emprise des Forces Obscures, la 
Princesse Myria, est prisonniere du 
mechant Gork... 

...Toi, Zouvirak, ami fidele et 
courageux, viens vite delivrer ta 
Princesse ! 



36 68 68 88 Prodult par Connection 2,19 



/mn 
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GAME GEAR 
US GOLD 



OUTRUN EURORA 



Out Run Europa n'est pas un jeu qui nous est 
inconnu puisque nous ovons deja eu I'occasion de 
beneficier des atouts de ce titre sur Master System. Reprenont point par 
point le deroulennent de cette version, Out Run Europa est, un fait, une 
sorte de petite compilation qui vous pennet de participer en Europe a 



Irois types de courses differentes. A moto, en voiture, ou encore en Off- 
shore pour vous sortir de la melasse et pour etre le plus rapide, il ne fau- 
dra pas avoir peur d'appuyer sur le champignon. Entierement realise en 
trois dimensions. Out Run Europa est un titre qui semble parfaitement 
adapte d la Game Gear. 




SUPER NES 
OCEAN 



LETHAL 
WEAPON 



JAMES 




Dans la peau de Dany Gloover ou de Mel Gibson, vous voila en par- 
fait flic pret a sauver vos concitoyens des terribles dangers de la 
drogue. En traquant les terroristes, en vous depla^ant au coeur de la 

u ville qui scrollera suivant 
un scrolling multi-direc- 
tionnel, I'adrenaline irri- 
guera bien souvent les 
neurones de votre cer- 
veau. Dans Lethal 
Weapon, faction est hale- 
tonte et les dangers vous 
menacent d chaque coin 
de rue. Pour vous aider, 
vous trouverez tout de 
meme sur votre route des 
options qui seront forte- 
ment utifes pour, enfin, 
eliminer radicalement la 
drogue de votre territoire. 
Des graphismes sympo- 
thiques pour un jeu dyna- 
mique qui devrait voir le 
jour dons le courant de 
rannee prochaine. 




MASTER 
SYSTEM 
DOMARK 



My name is Bond... 

James Bond. Cette 

phase, veritable leitmotiv 

vous I'aurez d chaque 

instant de cette produc- 
tion de Domark d I'esprit. 

Plonge au coeur d'une 

aventure, ou la destinee 

du monde est menace, 

vous etes le celebre 

espion issu de I'imagina 

tion debordante de Mr 

Flemming. Presents sous la forme d'un |eij d'action au scrolling multi- 

directionnel, James Bond est sur Master System d'une realisation 

extraordinaire. Au cours du jeu, vous n'avez pas vraiment le temps 

de reflechir, tout doit venir 
tres vite. Meme si dans le 
meurtre vous ne trouvez 

Eas de plaisir, il faudra 
ien passer par cette etape 
pour vous sortir des ter- 
ribles menaces et des dan- 
, gers mortels presents d tout 
M moment dans James Pond. 





SUPER 
FAMICOM 



ASSAULT suns VALKEN 



-^L 



Volken c'est le nom d'une terrible machine de guerre dont vous avez la responsabilite. 
Autont vous dire qu'il vaudra mieux pour vous I'entretenir et ne pas le loisser tomber 
dans des mains ennemis. Rien ne sera pourtont facile car Assault Suits Valken n'est pas 
un jeu de tir comme tous les autres. En effet, a chaque nouveau niveau, I'action change. Tantot suivant un 
scrolling horizontal, tantot verticalement, ce jeu vous en fera voir de toutes les couleurs. Et meme si le 
Valken est une veritable petite bombe ambulonte, mieux faudra rester sur vos gardes. Sortie annoncee au 
Japon dons le courant du mois de novembre. ^^^^^^■^^^■^^^^■^^^■^^^^■i^^^h^^^^ 
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Entre Accolade et Sega vous le savez ce n'est pas 
une histoire d'amour, puisqu'il y a quelques mois 
Sega avait intente un proces d la societe ameri- 
caine pour un developpement et une commerciali- 
sation illicites (du moins c'est ce que pensait Sega) 
de cartouches sur Megadrive. Eh bien, Sega a 
pour I'instant perdu -je dis bien pour I'instant, car 



le geant japonais peut toujours faire appel- et Accolade a de 
nouveau le droit de vendre ses cartouches sur le marche sans 
I'accord du maTtre. 

Si ce resultat est confirme, cette decision de la cour ouvrirait 
la voie d bon nombre de societes qui ne sont pas encore 
licenciees. Ce qui n'est pas mauvais en soi, surtout quand on 
sait la somme necessaire pour obtenir une licence Sega. 



MEGA CD 
SEGA 



SV\fIICH 



Switch 
proche 




est un nouveau concept de jeu video, encore plus 
du dessin cnime que les jeux que Ton connott 

octueliement. Appele Gogamotion, ce 

concept ce retrouvero a Fovenir dans 

quelques-uns des titres de la marque. 

En ce qui concerne Sv/itch, tres peu 

d'informations nous ont ete devoilees. 

Cependant on peut d'ores et dejd vous 

dire que ce titre devra etre I'un des jeux les plus fendards que I'on 

est vu jusqu'd present. Rien d'autre pour I'instant, on vous tiendra 

ou courant dans les prochains numeros de Joypad. 






PC ENGINE 

SUPER CD ROM 

HUMMING 



RECORDS 
OF THE 
LODOSS WAR 

Records Of Tlie locbss War est 
tres certainement I'un des titres les 
plus proches du veritable Donjon 
et Dragon. Ce jeu comporte tous 
les personnages et tous les 
monstres de ces jeux de plateaux 
qui nous enchantent tant par leur 
scenario. Alors que vous vous 
dirigez sur une carte qui scrolle 
dans toutes les directions, vous 
devrez assurez vos com- 
bats pour gagner des 
points de vie et d'expe- 
rience. En explorant tous 
les coins et recoins du 
gigantesque monde qui est 
propose, vous pourrez 
recuperer des armes, des 
potions magiques, des 
objets mystiques et tout une 
armada de formules qui 
vous permettront de mieux 
vous comporter durant les affrontements luturs. Dessins animes en pre- 
sentation, musiques canons, textes entierement en Tong sont au pro- 
gramme de ce jeu de role pas pique des vers. 




PC ENGINE 

SUPER CD ROM 

FLIGHT RUN 



MESOPO 

jupmR 



Sous ce nom quelque 
peu etrange se cache, 
en fait, un veritable jeu 
de tir a scrolling hori- 
zontal. Comprencnt 
tout ce que I'on adore 
dans ce style de jeu, 
rayons laser a 
outrance, bombes 
decalquantes tra?ant 
dans tous les sens, 
Mesopo Jupiter est le 
premier titre, et sur CD 
Rom s'vous plait, de 
cette societe. 






Gauntlet, le tres celebre jeu d'arcade qui pouvait se jouer 
jusqu'd quatre en meme temps, est en cours de developpement 
sur Megadrive. Cette conversion sera identique au jeu original. 
Ainsi, on y retrouvero les memes decors, les memes labyrinthes, 
les memes octeurs, les memes ennemis, les memes tout quoi... 
Un "true" malheureusement sera manquant; la Megadrive 
n'ayant que deux ports joystick et aucune interface supplemen- 
toire n'etant prevue, il ne sera possible que de jouer d deux. 
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Le corps a corps a mo 

Ms nous reviennent - plus costauds, plus puissants et plus feroc 

Les surhommes du catch WWF* sont encc 
prises de choc a broyer les os, a vous de terrasser SUPER WR 

WWF* SUPER WRESTLEMANIA*, IS A TRADEMARK OFTITANSPORTS, INC © 1991, 1992 TITANSPORTS INC. 

ENTERTAINMENT GROUP, INC, LICENCED EXCLUSIVELY TO TITANSPORTS, INC. ALL OTHER DISTINCTIVE CHA 

ALL RIGHTS RESERVED. FLYING EDGE™ IS A TRADEMARK OF ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. ALL RIGHTS RES 



WORLD WRESTLING 
I FEDERATION* 




des Superstars WWE 

'jamais. Les Superstars WWF* dans la Super WrestleMania* 
s vrais que nature. Avec des coups a defoncer le ring, des 
;MANIA* WWF*! Reservez votre place IMMEDIATEMENT! 

TS RESERVED. HULK HOGAN**, HULKMANIA** AND HULKSTER** ARE TRADEMARKS OF MARVEL 
*)AMES, TITLES, LOGOS AND LIKENESSES USED HEREIN ARE TRADEMARKS OF TITANSPORTS INC. 
lEGA, GAME GEAR, MASTER SYSTEM AND MEGADRIVE ARE TRADEMARKS OF SEGA ENTERPRISES, LTD. 



entertainment, ltd. 
Acclaim Entertainment, Ltd 
4 Walcote Place Winchester 

Hampshire S023 9AP 
Telephone 0962 877788 



A Division of Acclaim Entertainment, Inc. 



GAME GEAR 
US GOLD 



INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUSADE 




Convert! de la Master System, Indiana Jones And The Last 
Crusade vous met dans la peau d'Harrison Ford a la 
recherche perpetuelle de joyaux antiques. Ce jeu de plates- 
formes et d'action vous entrainera dans de nombreux lieux 
etranges (grottes, temples, trains, etc...) et originaux ou des 
odversaires ne cesseront de vous poursuivre. Pour les elimi- 
ner, vous n'avez pas quarante mille solutions, il faut les 
fouetter jusqu'a la mort. Rassurez-vous, bien souvent un ou 
deux coups de fouet seulement seront necessoires. 



•ijp=?t'te«;ti<?3 




VIEWPOINr 



ling choisi 





View Point sera tres certainement le jeu de tir de I'annee sur b console la plus chere du 

monde. Completement different dans sont deroulement, rien dejd que par le type de scrol- 

' ' '^ que Ton connaissait sur cette console. View Point est un Snoot'Em Up qui peut se 

jouer a deux simultane- 
ment. Avec des armes 

completement psychedeliques, des monstres de fin de 
niveaux siderants de beaute et debordants de couleurs, cette 
production est non seulement superbe mois egalement dotee 
d'une jouabilite peu commune, ['action se deroule sur une 
dizaine de niveaux qui vous feront, d bord de votre vaisseau 
galactique, traverser des regions hostiles mais d'une beaute 
subjugante. Sortie annoncee dans le courant du mois de 
novembre. 




MEGADRIVE 
DOMARK 



MIG 
ilFUICRUM 

Le Mig-29 est I'un des avions de combat les 
plus evolues et les plus performants de notre 
epoque. C'est done avec un plaisir non 
dissimule que Ton vous onnonce I'arrivee 
prochoine sur Megadrive d'un nouveau 
simulateur de vol (apres F-22) repondant 
au patronyme de Mig-29 Fulcrum. II fau- 
dra tout de meme attendre encore un peu 
car Mig-29 n'est annonce que pour le 
mois de mai de I'annee prochoine. Se 
deroulont approximativement comme le F- 
22 d'Electronic Arts, cette realisation de 
Domark devrait cependant etre plus com- 
plete quant aux instruments et plus perlor- 
mante quant d la rapidite de la gestion de 
I'ecran, ce qui n'est pas un mal. 



-TELEX-TELEX-TELEX- 

Cool World un film qui suit le meme 

principe que Roger Rabbit est egalement 

en cours de realisation chez Sega, sur 

Mega CD, sur Game Gear et sur 

Megadrive. Ce jeu presente de vrais 

acteurs digitalises qui se deplacent 

dans un univers cartoon completement 

delirant. Le version Mega CD Rom 

devrait faire un malheur. Sega dans sa 

grande generosite developpe egalement 

un jeu encore secret repondant au nom 

de Dolphin. Aucune information n'est 

encore donnee par la marque quant au 

contenu de ce jeu, mais vu le mystere 



-TELEX-TELEX-TELEX- 

Mauvaise nouvelle... Sega vient de nous 
apprendre que !'■ m^m-i CD ne sera pas en 
vente officiel I i^- m en France avant le 

milieu de I'annee prochaine. Remarque 

comme ga, 11 y aura peut §tre une tonne 

de 

milliards de kilo.s de jeux d'un coup. 
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GAME GEAR 
DOMARK 



KLAX 



Klax, vous connaissez? C'est le jeu prise de tete pro- 
gramme CI I'origine par Atari et qui vous rendra comple- 
tement maboule. Completement a so place sur la por- 
table de Sega, Klax est un peu le pendant americain du Tetris Russe. Sur un 
tapis roulant, des briques avancent progressivement mais de plus en plus 
rapidement. En depla9ant une palette, vous devez entasser ces briques dans 
un ordre determine pour passer au niveau superieur. C'est chouettos et ^c 
bientot. ■■^^^■■i^Hli^^^ilHHII^^^^^^^^^Bi 



MEGADRIYE 
SEGA 






Nos trois heros. Barker le Bulldog, Ophelia la vache et Trotsky le cochon sont prets pour une bonne 
dose de franche rigolade. En effet, ils ont ete fait prisonniers par les plutoniens et pour s'echapper de 
leur prison, ils devront s'adonner au sport prefere de ces chormonts extra-ferrestres. Leur armes: leurs 

posterieurs. Pour assommer les Plutoniens, 
vous devrez prendre de I'altitude en battant 
des bras comme si vous vouliez vous envo- 
ler, vous laisser tomber et hop, pulveriser 
en deux temps trois mouvements ces geo- 
liers de pacotille qui vous martyrisent 
depuis des mois. Hyper rigolo dans son 
concept, B-Bom est annonce est un jeu pour 
un ou deux joueurs et qui verra le jour vers 
la fin de cette annee, si tout se passe 
comme prevu par les gens de Sega. 
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Nintendo 
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SUPER 
FAMICOM 
INFOCOM 



NIGEL MANSELL F 1 
CHALLENGE 



Si le nouveau champion du monde de Formule Un raccroche son casque 
ce n'est pas le cas de la Super Idmicom qui va dans un avenir proche (Jan- 
vier 1993) se voir dote d'une nouvelle simulation. Pour obtenir le titre de 
champion du monde, vous allez devoir concourir sur les seize veritables 
circuit que I'on a I'habitude de zyeuter d la tele. En reglont votre moteur, 
en choisissant vos pneus en fondion de I'etat de la piste, en determinant 
I'inclinoison des ailerons, vous gognerez de la vitesse, laquelle vous per- 
metlra peuhetre (si vous etes bon) de vous propulser en pole position puis 
a la tele du chompionnat. Une super realisation pour une simulation aussi proche que possible de b realite. 







GAME GEAR 
DOMARK 



GAME GEAR 
ARENA 



Et Ton retoume de ce pas dans un monde de terreur rempli 

d'Aliens merdiques qui prennent la tete et defoncent le crane 

d'une petite communaute de prisonniers hyper sympasi Dans 

la peou de Ripley, vous allez devoir en terrasser un maximum pour enfin liberer 

le monde de ce terrible fleau. Anime per un scrolling multi-directionnel, Alien III 

est un jeu d'odion pur et dur. Un jeu d'action comme on devrcit les aimer, avec 

du song, de la violence, de la haine et sans amour. Un jeu cool quoi! 



JAMES BOND 



L'ennemi 
point de 




jure de James Bond a capture le Pr Michael Jones et so fille qui etaient sur le 
mettre en oeuvre le projet de leur vie. Malheureusement, si ce projet venait a 
aterrir dans des mains malsaines, personne ne sait ce 
qu'il pourrait advenir. Ne voulant rien risquer, le gou- 
vernement de sa majeste a decide d'envoyer 007 sur 
place pour voir cequ'il en etait et surtout pour recupe- 
rer le professeur et sa fille. Sur Game Gear, James est, 
tout comme sur Master System, un jeu d'action au 
scrolling multidirectionnel qui vous entramera dans 
des lieux aussi etranges qu'a bord d'une novette spa- 
tiale, dans des grottes volcaniques ou dans la jungle. 
Un futur hit en perspective sur la portable de Sega. 



GAME GEAR 
DOMARK 



- PAPERBOY 



II ne reste plus que la 
console SNK et la PC 
Engine et la boucle sera 
bouclee. En effet, 
Paperboy est le jeu cerlai- 
nement le plus adopte du 
monde. Aux commandes 
d'un teenagers omeri- 
cain, vous devez sur 
votre velo, livrer le journal 
local aux obonnes. Le 
probleme est simple. Sur 
votre route, vous croise- 
rez tout un tas de per- 
sonnes, des voitures, des 
animaux qui pourront 
vous (aire cnuter et vous 
faire perdre les pedales, 
ce qui est synonyme de 
licenciement. Faites gaffe 
a vos fesses si vous vou- 
lez vraiment votre argent 
de poche pour sortir 
votre copine le soir! 
Paperboy sera en vente 
dans le courant du mois 
d'odobre. 




MEGA CD 
SEGA 



SHERLOCK 
HOUVIES : 

CONSUUING DEnaiVE 

Abrs que le Mega CD n'est pas encore disponible officiellement aux EtatsUnis, ces chers ameri- 

cains le savent cfeja, Sherlock Holmes sera I'un des jeux disponibles dans la boite lors de la sortie 

de ce super peripherique. En parcourant les rues de Londres a la recherche d'un horrible meurtrier, vous prendrez au vol la lenue de detective de choc pour 

partir dans I'une de ses plus dangeteuses enquetes. A/teurtres en pagaille, accusations, preuves, indices seront les quelques ingredients de ce jeu qui devrait 

vous prendre la grappe pendant pas mal de lemps. L'aventure n'etant pas simple a resoudre. 
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ADAPTOR 



NOTE AUX DISTRIBUTEURS ET CONSOMMATEURS DE JEUX VIDEO NINTENDO ET SUPER NINTENDO 



La S.A Horelec a congu et fabrlque 2 adaptateurs qui permettent d'utiliser les cassettes americaines ou 

japonaises sur les Consoles Nintendo. 
GAME KEY : Adaptateur pour cassettes americaines sur Console Nintendo NES Europeenne 

SUPER GAME KEY: Adaptateur pour cassettes americaines ou japonaises sur Console Super Nintendo 

Europeenne 

POURQUOI L'INTERET DES CASSETTES AMERICAINES OU JAPONAISES ? 

. Un tr6s grand choix de titres en NES et en SUPER NES 

. Un prix defiant toute concurrence ! 

. Les nouveautes en meme temps que les U.S.A ou ie Japon 



Exemples : 

Sur NES < 



BARfillB 
GUM NAC 

ISOLATED WARRIOR 
LES IMCORRUPTIBLES 
MONSTER TRUCK RALLYE 



DARKMAN 

HOOK 

LA PETITE SIRENE 

MISSION IMPOSSIBLE 

NINJA GAIDEN 2 



NINJA TURTLES 3 (MANHATTAN) QUANTUM FIGHTER 



ROBIN DES BOIS 
TOKI 



ROBOCOF 2 



: ^x•S ■: > .•; »x ;■»*«<• . 



Sur SUPER NX;S- 



DARtUS TWIN 
HOOK 

nin;a turtles 4 (m time; 

PRINCI^ or PERSIA 
SIMPSON'S NIGHTMARE 
SUPER ADVENTURE tStRtSD 
SUPER Orr ROAD 
2£LDAa 



GRADIUSS •^««i.. 

MYSTICAL NIM|A 

PIT riGHTER 

ROBOCOP ^ 

SOUL BLAZER 

SUPER GHOULS $t GHOSTS 

WANDERERS Or tS tXI 



Pour de plus ompies renseignements, contoctez : 



.!*i-s^ 



oprlF^ 
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NINTENDO - NES ■ SUPER NES sont des marques d6pos6es par NINTENDO 








tupefait, tel est le mot juste au vu de la premiere 
^ version de Batman sur NES. Ce jeu etait une veritable 
petite merveille de technique, de beaute, d'esthetisme, 
de jouabilite, etc... Alors quel plaisir, quelle sensation 
extraordinaire de retrouver la suite de ce titre sur NES 
pour de nouvelles aventures. Une fois de plus, notre 
chauve-souris d'enfer a de gros proMeme dans sa 
bonne ville de Gotham. Des plans immondes se montent deniere son 
dos et la ville pouirait bien, dans un avenir tres proche, se retrouver a 
::: feu et a sang si personne n'intervient. Eh oui, le Joker est de retour et 
9a sent plutot le roussi pour vos chaimantes petites ailes. Embarque 
. dans une histoire incroyablement sophistiquee, ou la mort se sent a 
t des kilometres, vous avez rapidement compris qui etait Tinvestigateur 
_ detoutecette histoire. Le Joker, vobieennemi jure, est bien 
s evMemment une fois de plus a la tete d'un compkit de haute volee qui 
vous fera, comme dans le premier episode, traverser et visiter tous les 

t grands monuments de votre ville fetKhe que vous aimez. Des nies 
sombres de Gotham CHy a la cathedrale, aux batiments gothk|ues, 
plus aucun coin ne pourra echapper a vos yeux, plus aucune place ne 
pouna vous resister, plus aucun ennemi ne pouira rivaliser avec votre 
rage de vaincre et votre hargne de combatbie. 
Tout au k)ng de la dizaine de nhreaux que comporte Babnan Return Of 
. the Joker, vous allez en recontacr du peuple, croyez moi. Et dans ces 
I moments la, mieux vaut ebie pare pour la bagaire. Des le depart, pour 
vous defendre, vous pourrez, bien sur, eclater a grands coups de pieds 
ou de poings, les parasites qui inondent Tecran. Tres vite cependant, 
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la l^ende continue ! 
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vous comprendrez que 
^^^^^^^^^^^^^^^^ cette technique de 

combat n'est pas la 
» meilleure. Les Bat- 

r4Af%£i '^t^dktUSi Boomerangs sontalors 

^ ^^ i\^^r^ ^ les plus mortels et les 

' :^ plus efficaces devant 

Pennemi qui grouille. En 
' ramassant des options 
nouvelles qui se 
decouvrirontauliireta) 
mesure de votre progression dans les niveaux, vous pourrez tres 
laigement augmenter votre protentiel d'attaque et de defense pour 
devenir quasi invulnerable. Attention toutefbis, les ennemis de fin que 
vous rencontaerez au terme des niveaux sont pour la NES 
completement hallucinants. Je crois ne jamais avoir vu un tel 
deploiement de couleurs et de prouesses techniques en une 
seule fois. Rien que le char d'assaut, avec les chaines qui toument 
et qui avancent comme dans la realite, est a extraire les yeux 
de leurs oftites. Apparemment excitante tout au long des tableaux, 
la realisation de Batanan Return Of The Joker semble etre 
ce qui se fait de mieux sur NES, un exploit qui sera encore 
certainement plus brillant dans la version d^nitive. 
Un jeu qui tiendra toutes ses promesses. 
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EDITEUR : SUNSOFT 
DISPONIBILITE : NOVEMBRE 



-- "S. 



SWIV 



^^■^^^^^^Bfc;^.JHBK^?^^^Bl^^tjWWKl^«iF^^^^BH^P^M^^^^^^B 



ous sommes en 1997, une force incroyablement 
puissance enfouie sous la surface de la terre, plus 
precisement dans le Triangle des Bermudes, se 
constrult petit a petit en subtilisant toutes les plus 
grosses innovations dans le domaine militaire du 

monde. Cette force est desormais prete pour s'emparer du monde 

et pour dominer les habitants. 

Devant la disparition inexpliquee de leurs appareils, les forces 

unifiees des nations envoient 

deux de leurs meilleurs elements 

pour decouvrir la verite et, si 

besoin est, les reduire a neant. 

Dans Super Swiv, vous avez 

I'opportunite de diriger soit un 

helicoptere de combat hyper 



soit un char d'assaut, veritable petite merveille de technologie qui 
vous etonnera par sa maniabilite et sa vitesse de deplacement. Eh 
oui, Super Swiv est Tun des tres rares jeux de tir a scrolling 
vertical qui pent se jouer seul ou a deux; mais ce n'est pas le seul 
point fort de ce Shoot'Em Up a scrolling vertical. Outre des 
options machiaveliques que vous pourrez recuperer en detruisant 
certaines bases ennemies, vous trouverez egalement sur votre 
passage, de nombreux ennemis qui vous en feront voir des vertes 
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sophistique, avec des armes 
debordant de partout, des rayons 
lasers de la mort, des bombes et 
des missiles super performants, 
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et des pas mures. Tout au long du jeu, vous devrez etre pret a 
tirer, a massacrer, a eliminer radicalement tout ce qui pourra se 
trouver sur votre chemin. Car si vous ne tirez pas le premier, vous 
serez irremediablement massacre comme dans les plus belles 
heures d'Apocalypse Now, a la difference qu'ici, Wagner n'est pas 
de la partie. Si Taction de Super Swiv est haletante et 
passionnante, la realisation de ce titre faite par Sales Curve est 
^alement tonitruante. 

On connait les difficultes que possede la Super Nintendo pour 
gerer beaucoup de sprites a la Ibis sur un meme ecran. En 
general, le resultat est plutot mediocre et I'animation a tendance 
a ralentir salement lorsque leur nombre est trop important, lei, 
rien de tout cela; qu'il y ait un ennemi 
(ce qui n'arrive jamais), dix ou trente (ce qui est beaucoup plus 
frequent), Tanimation est toujours aussi fluide, toujours aussi 
efficace et pertinente. 

Comme tout Shoot'Em Up qui se respecte, a la fin de chaque 
niveau, on aura a faire a un monstre d'acier, inondant de ses 
flammes et de ses tirs tout I'ecran. Pour les eviter, quelques 
heures d'entrainement et quelques rongeurs au pouce seront 
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necessaires, encore que dans la grande majorite des cas, vous 
pourrez beneficier d'un tir automatique qui sera d'un grand 
secours pour vous sortir des moments difficiles. Developpee a 
I'origine sur Amiga, la version Super Nintendo de 
Super Swiv comporte une palette de 256 couleurs 
qui vous ravira a chaque nouveau niveau. Avec un 
son sur huit voies stereo a vous decoller les 
• fesses du siege. Super Swiv prouve que les 

Japonais n'ont plus le monopole du bon Shoot'Em 
Up sur console. Annonce pour le premier 
_ - trimestre de I'annee prochaine, ce titre de Sales 
\: ; Curve (une boite anglaise), vous transportera de 
^Vv v^ joie et de bonheur tant Taction est interessante et 
-^ -^ ^- palpitante. Et encore, nous n'avons joue qu'a une 
preversion sur Eprom, ce qui promet encore plus. 



EDITEUR: SALES CURVE 
DISPONIBILITE : T" TRIMESTRE 1993 



g VIEW 



our rinstant sur NES, nous n'avons que tres 
rarement eu Toccasion de savourer des 
conversions de dessins animes. Cest 

desormais chose faite grace a Hi Tech qui se 

lance a bride abattue dans les adaptations 
de la Warner Bros et That's all Folks! Dans la 
peau de la petite souris Jeny, vous etes sans 
cesse poursuivi par le gros matou, Tom, qui ne reve que 
d'une seule et unique chose, vous bouffer tout cm. 
Perpetuelle poursuite entre le chat et la souris, Tom And 

Jeny est un jeu de 

plates-foimes de haute 
/ volee, qui satisfera 

^- '" "* ' ' ^ L assurement les adeptes 

; , , du genre. 

[ Toute Taction de ce jeu imj 
1>J ' j 1:' se deroule sur une demi- 

douzaine de niveaux a I'interieur 

^r I de la maison de la maitresse de 
' ' Tom, ou lerry a elu domicile. Du 
debut a la fin, la 
' course 
infemale se perpetuera a batons rompus. 
L'ecran, qui scrolle dans tons les sens, 
devoilera au fiir et a mesure de votre 
progression bon nombre de pi^[es 
que vous devrez bien evidemment ^ 
eviter. Si, dans Tom And Jeny, la 
rapidite est un maitre mot, la precision 
dans les deplacements de la petite souris 
ainsi que le timing entre les differents 
mouvements qu'elle aura a eflectuer 
sont egalement des facteurs 
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importants qui vous i 
eviteront bien des 
deboires dans votre lutte 
pour votre survie. De 
temps en temps, sur votrai , , 
chemin, vous recoHerez 
des morceaux de fromage ;^ ' ' 

qui vous redonneront L 
peche et tonus. D'une Ti^^^ oof»»oo 
realisation a la hauteur de ^ 
ce dessin anime mythique, Tom And Jerry sur NES n'est pourtant 
pas un jeu qu'il faudra mettre entre toutes les mains. Effectlvement, 
si les decors semblent enfantins, le jeu, lui, se revele 
particulierement delicat a n^ier. 
Neophytes prenez garde, Tom 
1^ ^ And Jeny poun? etre 
pour vous un veritable 
cakaire. Une chose 
encore, ce titre pouniait 
, bien etre Tun des hits 
de cette fin d'annee 
sur NES, surtout que 
la concunience ne parafl pas vouloir se 
: decarcasser enonnement. 

I EDITEURiHITECH 

^ DISPONIBILITE : DECEMBRE 
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Meg adrl ve 
—onalse llvree 
1 manette, 1 
cable perltel, 1 
allmenlatlon et 2 
jaix. 

ptoselmai 
tfoajvre. 



liVNETVS^ 



TeimlnaiDr 

Aliens 

Predatr2 

Superhigh 
Impact 
Sue Pocket 
Team USA 
Atxnlc Runner 
Smash TV 
Lemmlhgs 
Super KQ 



Cryhg 



M Management 
Nhja Gaiaen 
Boogie Boogie 
Bowlhg 
Green oog 
Musa^i 
A Gladiators 
NHL'93 



399t 
449t 
3881 

4491 
4291 
4901 
449t 
4491 
449( 
429f 
4291 
4291 
4491 

4491 
4291 
4291 
4491 
4491 



Aquatc Games 

AlesB 

WorderOog 

Prince a 

Persia 

Bural 

Alter 

Burners 

Gods 

Deati Duel 

Double Dragon 

Gemfte 

BcMnaiRetin 

CXJoksr 4481 

OuHarders +491 

R. Clemers MVP 4291 

W.Trcphy Soccer 4291 

Captain America 4491 

UnchiflBd Waters 4491 

Cyber Cop 4491 



Arch rival 
Battle Mania 
Beast Warriors 
Bulls VSlakers 
Cada* 
ChuaTRo* 
Dahna 
Desert SMie 
Double Dragon II 
Dragon's Filry 
EA Hockey 
Elemental ?43ster 
F1 Hero MD 
F22 rnerceptar 
Fantasia 
munder Fox 
Galaxy Face II 
uleylaicer 
Golden Axe II 
Grand Slam 
CA Hockey 
Joe MontJiia " 
John Madder. 
KatuklSoidler 




PREDATOR 
399 F 



' ■ QUtRun . 
Thunder Pro 
y^esmria 
.- Quack Slot 
4491 Rent A Hero 
3491 bavkj Robltson 
3191 Supreme court 
4901 Ruliark 

Where In TVne Is Camen 



m fe 



449 
34§ 



92 



mpson's Bart VS The 
Mutant 
. . 'ocket 

nk; ine Hedgehog 
ilatlHtiouse 1 1 
el Empire 
DfR. 



kid Chameleon 
Magk; Guy 

ey Mouse 



:reet Of Rage 
azmanla 

42§1 ftlndw Force III 
4431 iiiunder Force IV 

Twlr^le Tale 
Vails 
Wonder Boy V 



3991 



MEGA CD 



eYe 




I Mega CD aioiiais lirt avw 1 ajinemalicn. Garanlie 1 at Pitoa et main ioatm. 
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Retrouvez enfin chez vous, sur 
votre NIHTENDO, les 10 

I meilleurs jeux am6ricains tous 
I compatiDles par Tintef m6diaire du 
GAkC KEY. 245 f 



Robocop II 
Untojchables 
Addams Family 
Balman, Tlie 



4751 RetirnsaJoker 4751 

395f Mad Max 395( 

475( Mega Man IV 475f 

Hudson Hatk 475f 



Castelvania III 395f 
Total Recal 395f 
Teenage Mutant Ninja 
Turtle III 4751 



LES NEWS DISPONIBLES. LE 
PREVIEWS, LA LISTE DE! 
JEUX DU CLUB D'ECHANGE. 
Retrouvez vos rubnques 
nsultezles jeux 
if occasions, la Dromo ifa mois. 
Gagnez bientot une. Super j 
Fa mi com et des dizaines de; 

S MUIIERS DE PIN'S 
m AGAIN A GAGNER. 




SUPER FAMICOM 




Ekj, jeu de la decenie par TDUS les magasines de micros. 
Steet Fighter IL 649 Frs 



GENIAL !!! 




Ddcouvrez enfin TOUTESi 
les nouveaut^s am^icaines I 
ou japonalses sur votrej 

cdisoio r 

SUPBt MUlTENDOl 

en utilisant 
L'ADAPTATEUR UNIVERSEL AD-29. 

II pemet aussi FadaptaUon des jeux SUPER NNTENDO sur Super Famicom ou 
;.upHi NES U.S. D'une valeur de 199 »s vendu seuL SHOOT AGAIN VOUS 
LOTRE POUR TOUT ACHAT DE 2 £UX NEUPS SUPER FAMICCM. 
Adaptateur AD-29 (pojrl 'ackat (fim jau) 99 Irs 
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5901 



Acralser 

Addams lamly US 
Aera 88 
Agurl Suzuki F1 
Super DrIvhg 

, Ar^r Quest 590l 

Asral Bout 545 

Axelay 59St 

Bame Talk US 590 

Blaieon 5451 

Super Bowling 5901 
Wdrld Chanplonshji 

CasH^la III US 5451 

Conra III US 590 

1 DImenskjn tree 5451 

Dirty Chafenger 5491 

^^^h^stHear ^ 



GoemL . , 
GoWenFl 
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GPX Cyber 

Gradbs III 

Hatrld(Hero 

Hook 

Joe And Mac US 

RKg 01 The 

Mortsw 

Knist/s super Fun 

HousfeUS 

Magic Svtad 

Me&IJack 

Musya 

Su^ Oil Road 

poll Toir GoH 

Prlnija Persia 
PioFootMll 
Pro Soccer 
Ranma 1£ 
Rcbocop III 



Rocketeer 



54511 




5901 

i^9^I 

590 
590i 



5491 
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rike Gunner 
Super Advenue 
Islind 

Super Dunk Shot 
Super Marb 
K*US 

Supo' Pronsskxial 
Baseball II 
Syivallon 
Thunder solrlt 
Teenage Mutant 
NIniaJurDe IV 
Top Racer 
QltmaK Foofcall 
Super Vails 
WtesUemania 
rdon 
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Zeldal 



US 



59011 
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Supe 
Sube 
Lor*? 



Mljor Tittle 



JfiPCN: 

f^ on arch 
Battle 
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Super Linear Ball 
Super Volley Bal 

USA: 

Am. Gladlat 
CoolWockl 

Hunt Orthi. 
RedOcjDber 
James Bond Jr. 

iper Adyan 
^l\ 01 The . 
RaceDrkflil 
S. Double Dr- 
Amazlna Tannfe 
L'arTTie Fatal 



Out 01 This WcrkJ 
ladowRun 
ilderman 
X.Men 

ittaty 




59011 
5901 1 
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_ Jerl 

Super Slam Dunk 

Tom And Jeny 




USruede 

flancte, 75019 

PARK. M' 

I Crim^e, ouvert 

du lundi au 

samedi de 

10H30i 

19H00. 

TELEPHONE 

I SPECIAL SEGA 

(16-1)40.34.36.26 

SPECIAL 

SUPER 

FAMICOM 

|(16-1)40.3aOZ38 






Connectez une console sur votre moniteur | 

An^ad: 

1 Adaptateur 128 pour AmsTad 6128 249f 
I Adaptateur 128+ pour Ams^ad 6128+ 249f 

Kit Enceintes * adapbteur Amslrair499l 

I "ENCEINTES ACTIVES" pour adaptateur Amstrad 128 ou 1?8+ 299F I 



P. CORE 




Carte: 

Dodge Dan Danpei 
1 Power Sport 
Cainera Boy 
Labyrinth Island Spa 

CD Rom: 

IZero Wing 



399f 
4991 
399f 
399f 



449f 



Super CO Rom: 

Project F 449f 

Lootn 449f 

Panza Kick Boxing 4491 

Human Sport Fest 4491 

God Panic 4491 

Valis 449f 

Ramna 1£ III 449f 



BOM DE COMMAMDE A DECOUPER PUIS A RETOURHER A SHOOT A C AIM" 145 RUE DE nAMDRC 75019 PARIS 

Veuillez rajouter 30 Frs do port pour touts commande de console. 



Nom Prenom. 

Adresse 

Ville Code postal. 

T6i6phone Date. 



Je joins k ma commande : Qun cheque (Envoi prioritaire), Qun C.C.P., Qun mandat iettre, 
□Ue pr^fdre payer au facteur et rajoute 35 Frs de Contre RemBoursemenT k ma commande. 

. r^.hA,, Mnioi . u<>/,.,4ri.o nmn^icc R uonoHriw irinriitf rcrD un<£i 3Har,tatf>iir dn 'tin 'er<tt\ifi riamfi «ar Q Ner. Q Tiame bov Q Suner lamicofn Q SuDer Ninlendo ayecQ sansQ adactaleur de ietiiL Neo geo 4 Aulre U 



Je desire comnnander le materiel suivant : 
Qt6 Designation Prix 






Participation au frais de port et d'emballage 

CRBT (+35 frs) 
MONTANT TOTAL : 



35F 



13 









tUOlE '•'•54 



"1^3 J S 



^M" 



/aw 



^■^ 



ans toute lia Idgjiheque de la IVI^rive J edsfe de^ 
titres qui ont parliculierenieiit contribue au 
developpeinent de la machine. Ces titres sont Sonic Hie 
Hedgehog et Streets Of Rage. Si, le mois dernier, nous 
' vous avons presente Sonic II, ce mois-ci c'est au tour de 
Streets Of Rage II d'etre a Thonneur. Pendant de Street 
Fighter II sur Super Nintendo, Streets Of Rage II H^ 
s'annonce Element comme un jeu beton avec lequel les longues 
soirees d'hiver ne seront plus aussi longues, tristes et moroses. 
Avant le debut des echauffourees, Streets Of Rage II propose un menu 
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dans lequel vous devez choisir votre combattanL 
Quab« lutteurs, quatae bagaireurs de la pire 
I espece seront devoiles a vosyeux. Max, Blaze, 
I Axel et Eddie seront voscompagnonsdelutte 
I tout au long dece jeu. Chacundesesquatre 

personnages posscide evidemment des qualites 
~^ propres. Ainsi, en fonction de votre choix, vos 
-- coups pourrontebie plus efiicaces car plus 
puissants, plus rapides, plus performants. En 
I fonction du combattant que vous avez choisi, 
_^ - vous pouvez Element profiterdesauts plus 

J amples,d'une technique plus evduee, plus 
eclatante et plus virevoletante de mille feux. Ce 
n'est qu'apres cette petite operation de selection 
' que vous pourTezenbercairement dans levifdu 
i sujetetaucoeurde ['affaire qui nous tient 
I aujounl'huienhaleine:labaston,puretdur,la 
baston comme on en fait plus, la baston comme 
on I'aime avec le sang qui gicle, les taipes qui se 
vomissent O'exagere un peu) et la hargne bestiale 
qui inonde les combattants. Contrairement au 
premier episode de cette saga du combat, Sfaieets Of Rage II ne se 
deroule pas uniquement lateralemenL En effet, premiere innovation 
I'ecran se deplacement malntenant Element en biais. Deuxieme 
innovation, nettement plus importante celle-la, Streets Of Rage II 
comporte une option supplementaire qui pemiet, lorsque vous jouez a 
deux, de mesurer vos talents propres en lynchant le pote qui est assis 
a cote de vous. Cette partie se deroule Element suivant un scroliii^ 
horizontal et non pas comme certains pouiraient le croire a la maniere 
de Sbeet Fighter II sur Super Nintendo -mais arretons de comparer ces 
deux tibes, qui n'ont finalement que ties peu de points communs-. A 
part des coups plus evolues que dans la premiere version, Sfaieets Of 
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Rage II conseive tous les atouts qui avaient auparavant apporte a 
Streets Of Rage ses lettres de noblesse et suitout les musiques. Tres 
proche de ce qui se fait de mieux en matiere de Techno, Rave, New 
Beat, les musiques de Streets Of Rage II sont des modeles du genre. 
Bles eclatent les tympans, elles dilatent les oreilles, bref elles sont 
exbciordinaires. Premiere cartouche de seize m^ sur M^drive 
(comme Street Fi..oups|, cette realisation de S^ risque encore bien 
de feire des ravages dans les chaumieres et ce, partout a travers le 
monde. A vos joypads, Streets Of Rage II va debarquer! 
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EDITEUR:SEGA 

DISPONIBILITE: 

DECEMBRE 
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UN BAHLETECH CENTER A DOMICILE! 
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ous sommes au plein coeur du quatrieme millenaire 
sur la planete Galatea du systeme de la federation 
des Soleils. Dans Mechwarrior, vous jouez le role d'uni 
puissant, temeraire et valeureux mercenaire comple- 
tement independant, mais aussi completentent fou 
depuis que son pere, colonel des forces d'elite de la 
puissante armee de Davion, est decede dans des 3^ 
circonstances plutot floues. Depuis plusieurs mois deja, vous 
preparez la vengeance; enfin, le jour 'J' est arrive et vous partez a 
I'aventure a bord de votre Mechwarrior, une machine de combat 
super evoluee qui vous fera vivre mais fera connaitre des frissons 
glaces a vos adversaires. 

Mechwarrior est un jeu 
d'action et de strategie 
financieres (avec beaucoupi 
plus d'action que de 
i finances d'ailleurs...) dans 
\ lequel vous devrez vendre 
et acheter des 
^ ' Mech-warriors 

- -m^— de plus en ^ 

u^ .■■■—- plusevolues 
avant de par- 
..; . l--^ tir au combat. - "^ 
SRH o_u ___^ Ennegociant ' 

des contrats au 
meiileur prix, vous 
aurez encore plus de 
thunes pour vous ^ 
acheter des armes 
. hyper sophistiquees 
; qui feront trembler 
tons vos adver- — 

7~ saires. Suivant les 
\ .. .J... - caracteristiques de chaque pla- 
'^S -^Pt-ri: "etfii vous choisissez celle qui 
_ *5- — ^— vous convient le mieux pour 

parvenir au terme de votre mission. 
N'oubllez pas egalement de trainer vos guetres dans les bars car 
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toujours sources d'informations, ils pourront vous apprendre par 
exemple ou se planquent vos ennemis, ce qui n'est pas denue 

d'interet. 

Utilisant des routines 
propres a la Super 
Faims, Mechwarrior 
est d'une realisation 
enthousiasmante -du 
moins au premier 
abord-, I'atmosphere 
qui se degage de ce 
jeu est brillante et 

- UMilFRfeo , '^^"^r-i P'o-'Se litteralement 
R'kkS^ J " '=?^' ' le joueur dans un 
lift D.Mun.ct environnement com- 
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pletement different de 
ceux que Ton connait 
en general sur console. 
Beau et interessant, i 
Mechwarrior risque de I 
faire un gros carton 
lors de sa sortie. J 
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EDITEUR : ACTIVISION 
DISPONIBILTE : DEBUT 1993 
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Oui live you 
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12 OCtobre 92: Blue oyster Cult Elysee Montmartre. 16 OCt: Planet 
Rock: Dawson Rex Club. 17 OCt: Les VRP MJC St. Denis ■ Zoanet Comes Mairie 
du 14e Paris ■ IVIoe Tucker ■ Sterling Morrison ■ Le Train Le Plan Ris Orangis 

22 OCt: Blackfoot Eiysee Montmartre ■ Happy DHvers ■ BB Doc ■ 

Betty's BOOp Bataclan Paris. 24 OCt: Little Rabbits ■ The Chills Le Plan RIs 
Orangis Irish Rock Festival: 23 OCt: Dye ■ Speranza ■ The Golden 
Horde Espace Lumiere Epinay sur Seine. 24 OCt: Belsonic Sound ■ Engine Alley 

■ A House Espace Lumiere Epinay sur Seine. 28 OCt: Doctor Millar ■ The 
Stunning ■ That Petrol Emotion Bataclan Paris. 29 OCt: Doctor Millar ■ The 
Prunes ■ Fatlma Mansion Bataclan Paris. 30 OCt: The Busters ■ The Toasters 
Espace Ornano ■ Bel Canto Le Plan RIs Orangis ■ Planet Rock : David Jones Locker 
Rex Club ■ IVIeliSSa Etheridge Bataclan Paris. 1 HOV: Godfathers of Rap: 
Grand Master Flash ■ Kurtis Blow ■ Sugarhlll Gang Elysee Montmartre. 
2 nOV: Happy Mondays Olympia. 4 nOV: Shoulders Passage du Nord Quest. 

5 nov: Emerson Lake and Palmer zemth. 6 nov: shoulders Le pian 

Ris Orangis ■ Planet Rock : Pram Rex Club. 7 nOV: Cheb MamI ■ Seba Le Plan 
Ris Orangis. 14 nOV: James Mac Murtry ■ Kevin Ayers Le Plan Ris Orangis. 
15 nov: Willy DeVille Olympia 16 nov: soiree James Trussard Le Plan RIs 
Orangis. 20 nOV: Planet Rock: Fflaps Rex Club. 21 nOV: T.K.X Project ■ Living 
Ways ■ Hot Kitty Le Plan Ris Orangis. 24 nOV: Festival Fair: La Marmallle Nue 

■ L'Ecoie du Crime ■ E V ■ Seba Elysee Montmartre ■ Motorhead Agora Evry 
25 nov: Nits Bataclan Paris 26 nOV: Zebda ■ Les French Lovers Bataclan 
Paris. 27 nov: Barrence WIthfleld ■ Les Locatalres Bataclan Paris 28 nOV: 
Princess Erika Le Plan Ris Orangis 29 nOV: SonlC YOUth Zenith 2 dOC: 
The Oyster Band Passage du Nord Quest 5 dOC: Nine Nine Nine ■ PKRK MJC St Denis 
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llez, entre nous, vous I'aviez toujours | 

reve de devenir champion du monde de Kick Boxing. 
Hein? N'ai-je pas raison? Bien! Alors vous avez de la 
' cliance car Loriciel, sur Super Nintendo, va vous >ip;|| 
kpennettre d'acceder a votre desir le plus profond. 
Attention toutefois, cela ne sera pas de la tarte car avant d'obtenir 
le titre convoite, vous devrez affronter bon nombre d'adversaires 



coups en rapidite et precision ainsi que votre condition physique et 
votre endurance. Un systeme vous peimettra d'assigner a chaque 
touche un mouvement specHique et aligner ainsi enchainements 
diaboliques sur enchainements corrosifs et massacreurs, ce qui est 
toujours plaisant. Durant le match, Best Of The Best est bouire de 
petits details amusants qui viennent augmenter I'environnement 
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un maximum et vous entrainer comme une 
bete. Heureusement, Loriciel a pense a tout 
pour parfaire votre condition physique et 
votre soif de victoire. En effet, avant le debut 
des combats, un menu vous permettra de 
choisir un mode entrainements et vous 
pourrez non seulement vous battre contre un 
sparing partner, mais epiement ameliorer vos 
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encourager les boxeurs sur le bord du 
ring, ou des fans appiaudissant dans le 
public. Entierement digitalisees a pariir 
1 des veritables mouvements d'Alex 
Panza (rancien champion du monde 
fran^ais), les prouesses des 
combattants sont tout a fait 
spectaculaires. Annonce pour la fin de 
cette annee (ou pour le debut de 
I'annee prochaine). Best Of The Best 
est un jeu de combat bien plus realiste 
i^ 4j ^ Q"^ Sti^ l^'Shter II qui nous a emballes. 
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Je te kicke, je te boxe, je te 
kickboxe! -' 
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EDITEUR : LORICIEL 
DISPONIBILITE : FIN FEVRIER 




1 00 % coton 
TAILLE UNIQUE 
PRIX : 54 FRANCS 



Nylon - 2 pocr 
PRIX : 69 FRANCS 



,oton 
PRIX : 33 FRANCS 



^a y est !!! 

JOYSTICK et JOYPAD ont cr66 pour vous, LA BOUTIQUE JOY. 

Retrouvez-nous chaque mois avec de nouveaux produits et 6 

chaque fois de superbes cadeaux !!!!!! 

Et, pour 3 articles commandos, nous vous of Irons un Pin's !!! 




NOM 

PRENOM 

ADRESSE 

VILLE 

CODE POSTAL 

PAIEMENT : □ CHEQUE 
DC.C.P. 
D MANDAT-LETTRE 





PRIX 


QUANTITES 


TOTAL 


T.SHIRT 


54 FR 




S 

s 
s 




p 
p 
p 




SAC A DOS 


69 FR 


CASQUETTE AMERICAINE 

J'ai commande 
3 articles, merci 
de m'envoyer mon pin's 


33 FR 








FRAIS DE 
PORT 




13 FR 


TOTAL 
COMMANDE 







Preciser S pour commander des articles griffes JOYSTICK et P pour Joypad 

Merci d'envoyer votre Bon de Commande et votre reglement a 
I'ordre de : SIPRESS 103 Bd Mac Donald 7501 9 PARIS 
OFFRE VALABLE POUR LA FRANCE METROPOLITAINE 
DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 



GOUTEIV 



IE M'ABONNE 
POUR 6 MOIS: 



Je suis prudent. Joypad me pla?t, c'est vrai, j'ai une console, c'est vrai 
aussi. Mais voila: et si c'etait la fin du monde demain? J'aurais paye un 
abonnement d'un ou deux ans pour rien. La, avec cette formule, je peux 
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte. 
Si au terme de ces six mois le monde n'a toujours pas saute, je pourrai 
considerer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le 
monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six numeros ne me 
coute que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde a ce prix-la, c'est 
vraiment pas cher! Je m'abonne! 
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Pour commander les anciens 

numeros, envoyez-nous un 

cheque, 30 F par exemplaire 

commande (40FF pour la CEE) 



BULLETIN D'ABONNEMENT 

a d^couper ou a recopier et i renvoyer k Joypad, Service Abonnements et Protection 

de la Plan^te, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre reglement en cheque. 

Nom: Prenom: 

Adresse: 

Code postal: Ville: 

Votre console: Votre age: 

ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numeros = 180 FF 




i VIEW LES AVENTURES DE MIMI LA FOURMI 
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us connaissez la pub 
pour le Sucre oil les 
dominos de Sucre torn- 
bent les uns sur les L^ 
, autres a la chaine pour 
' finalement atterrir dans 
' une tasse de cafe? 
^ Push Over reprend le principe de § 
•^ cette pub et le jeu s'annonce plutot ,,^ 
tres sympathique. A I'ecran, des ^ 

dominos sont disposes debout, le but du jeu est de les faire tomber un 
a un pour qu'une reaction en chaine se produise et les fasse tons 
s'affaler. Une fois I'operation effectuee, vous passerez a un niveau 
plus complexe oil la prise de crane sera plus totale. Ah oui, je ne vous 
I'avais pas precise, Push Over n'a rien a voir avec un jeu d'action, ici, 
la reflexion est de rigueur.Neurones, au boulot! 
Vous, vous etes une sorte de dompteur de sucre, lorsque vous jugez 
qu'un domino est mal place, vous le deplacez comme bon vous semble 
de telle sorte que la reaction puisse se faire et que tout s'ecroule tel 
un chateau ds cattest. 
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Evidemment, pour pimenter un petit peu la sauce, les programmeurs 
ont assigne a chaque domino une fonction particuliere. Ainsi, on 
decouvrira tout au long du jeu des dominos sauteurs, des dominos 
explosants, des dominos qui flottent dans les airs, etc... Tout cela 
apporte au jeu une grande diversite et accroit le plaisir du joueur, 
mais aussi son mal de crane de tout a I'heure. 
Joliment realise. Push Over est un jeu qui devrait sortir du lot car a 
I'heure actuelle, il n'existe que tres peu de jeux de reflexion sur Super 
Nintendo (ou sur Super Famicom) qui soient dignes de ce nom. 
EDITEUR : OCEAN 
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ttention, attention Capcom debarque sur M^ CD et 
woaaw pas avec n'importe quel titre puisqu'il s'agit de 
Final Fight, Tun des jeu de baston de me les plus reputes 
au monde. Deja developpe et de remarquable fa9on sur 
Super Faims, la version Mega CD de Final Fight ne sera 
pas a mettre entre toutes les mains, elle vous rendra completement 
dingue, craiy, mad, fbu quoi... 

Alors que sur Super Famicom, on ne pouvait jouer que tout seul, 
tout de suite Capcom met les points sur les T et les baires aux 1' 
avec une option "deux joueurs". Cette amelioration s'imposait, c'est 
vrai. Mais il feut quand meme rendre hommage a Capcom pour 
cette remise en question. D'autre part et toujours par rapport a la 
version Super Famicom, Final Fight sur Mega CD comporte d'emblee 
les trois joueurs de la version d'arcade. Ainsi, si vous desirez 
combattre avec Guy, Haggar ou Cody et profiter alors des coups et 
des aptitudes de chacun a foutre des marrons dans la gueule de 



leur adversaires, vous n'aurez aucun 
^ probleme pour le faire. La aussi,c'est 
sympa de la part de Capcom d'avoir pense 
Saistgiiai* aux amoureux de la borne. Enfin, Final 
Fight est, par rapport a cette demiere, en 
- tous points identiques (enfin il me 
I semble, il peut y avoir un ou deux details 
^ qui aient echappe a ma vigilance). On 

retrouve les memos individus aux memos endroits et au cours des 
memos niveaux. Totalement hallucinante au niveau de sa realisation, 
cette production est egalement un modele dans le genre, je monte 
le son pour faire flipper mes voisins. Genial et dement Rnal Fight 
sur Mega CD s'annonce comme le titre qui poutralt, en un rien de 
temps, doubler les ventes de ce support. Merci Capcom... 
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De la baston, du sang et des 
claques dans la gueule ! 
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EDITEUR : CAPCOM 
DISPONIBILITE : DECEMBRE 
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UN COUP DE BAGUEHE MAGIQUE, 
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oadiand c'est ^^^ ^^^ 

Tarchetype meme 
du petit jeu de pla- 
teau, hyper sympa 
et qui vous met de ri ' 
bonne humeur une -" ' — ■ — ■ ■ — — i 
dure journee de 

labour. Les heros de Roadland „ ^__ ___ „_ ._ ■ 

sont deux petites filles rigo- -i 

lardes et marrantes munies de 
baguettes magiques. Ces | 

baguettes leur seront d'une !| 

grande utilite car I'univers de 

Roadland n'est, en soi, pas si amical que cela. Effectivement, si les SUR GAMEBOY 
graphismes presentent en fait un monde colore avec tout plein 
d'animaux qui courent et sautent dans tons les sens. II vaudra 
mieux voufr mefisr,. car les apparences sont souvent trompeuses. 

Et une fois de plus, ce 
^ celebre adage est res- 

—I pecte. En effet, les bes- 

tioles qui inondent le chose cependant, si \ 

^ monde de Roadland sont un jeu qui ne cause p 

1 en verite de veritables vous pouvez toujours 
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Dynamique, pimpante de joie 
^ et de vigueur, cette produc- 
tion sur NES offre egalement 
I'avantage de pouvoir y jouer 
a deux simultanement. 
Comme ceci reste encore 
assez rare, cela valait le coup 
dft le signaler. 
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e n'irai pas vous i 

prendre la tete avec ^ 

la version Gameboy 

de Roadland, elle est pour ainsi dire, quasiment identique a 

' la version NES les couleurs en moins naturellement. Une 

tioles qui inondent le chose cependant, si vous voulez vous distraire et vous eclater avec 

monde de Roadland sont un jeu qui ne cause pas de vaisseaux spatiaux et d'extra-terrestres, 
en verite de veritables vous pouvez toujours fait un saut du cote de Roadland lorsqu'il sera 

petites pestes qui, si elles disponible, vous ne serez pas degu. 
vous gobent, ne vous lais- 
seront aucune chance. 
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C'est done grace a votre baguette 
magique que vous pourrez vous 
tirer d'affaire. Le but de Roadland 
est de parvenir au terme de tons 
les niveaux qui se presenteront 
sous vos yeux, et je vous garantis 
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de delivrer votre maman retenue 
prisonniere par une infame sorciere. '^ * * 
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ien avant que rhomme ne soit apparu sur terre, les 
Dieux etaient deja presents. Manigangant deja la desti 
nee des etres de I'epoque (histoire de se faire la main 
pour plus tard). Nettement moins developpes que peun 
vent I'etre les notres, les cerveaux de ces etres la 
etaient deciles, faciles a manipuler, malleables. Dans 
ces conditions, vous imaginez bien que dans les hautes strates de 
rOlympe, les Dieux s'en donnerent a coeur joie pour faire de leurs 
creations ce que bon leur semblait. 

Dans le monde de Megalomania, il existe quatre Dieux possedant 
chacun des caracteristiques propres et que vous pouvez choisir au 
gre de votre bon plaisir. Repondant au patronyme de Scarlet (la 
copine de I'autre dans Autant En Emporte le Vent), Oberon, Caesar 
ou Madcap, chacun d'eux aura sous sa joute un peuple bien precis 
qu'il devra aider a se developper. 
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SELECTION DE 
VOS COULEURS 




OBERON 



CAESAR 



Megadrive. Intelligente et apparem- 
ment riche dans son contenu, cette 
realisation de Virgin ne devrait pas 
nous deplaire dans sa version finale, 
tant celle que nous avons entre les 
mains nous a satisfait. 

EDITEUR : VIRGIN 






En faisant prospe- 
rer votre peuple, 
vous augmenterez 
petit a petit la taille de votre territoire, construirez des batiments 
et entrainerez vos hommes aux techniques guerriere, car, il ne faut 
pas se meprendre, ces Dieux ne sont pas cools et ne font pas 
qu'apporter la pluie et le beau temps. Leur but, et done le votre, 
est bien sur de devenir le seul et unique maitre du monde et de 
I'univers, celui que tout le monde admire et respecte, celui a qui ^^1 
Ton doit tout et principalement des sacrifices et des offrandes. i^ 
Assez proche dans son concept a Popoulous, Megalomania est unt 
jeu qui tranche singulierement avec les productions actuelles sur 






mEpyran 


MAITRE DU 
MONDE, POUR 
DE VRAI ! 


mmu :^| 






'araignee... Taraignee... Dans sa 
toile, elle attend d'attraper les "^ 
brigands, prends gaaaaarde car ,^ 
I'araignee est la. Si parfois la ^ 
nuit elle entend, etc, etc... C'esV: 



encore assis devant ma tele le samedi 

apres-midi, un paquet de pop-com a la 

main, en train de mater Spiderman. Si um 

jour j'avais pu imaginer que je jouerais le 

role, je ne I'aurais pas cru. Et pourtant, eK 

pourtant c'est bel et bien ce que nous 'f 

propose ici ????????? avec cette 

adaptation mettant en scene Tune des 

plus grosses vedettes des Marvel Comics. 

Comme tous les super heros, vous possedez bon nombre de facuHes 

extra-sensorielles qui vous permettent de sortir du lot, de la masse 

des gnomes qui peuple notre bonne vieille terre. Du coup, vous vous 

etes fixe un objectif: defendre la veuve et I'orphelin et mettre a mal 

tous les salopards de bas etages qui veulent s'emparer de la fortune 

des autres ou qui veulent, plus simplement encore, conquerir le 

monde pour le dinger. Grace a vos oreilles super sensibles, vous 

avez eu vent qu'un complot se tramait queique part et que la terre 

etait en danger. Sautant dans votre tenue de combat, vous voila 

parti dans une aventure completement folle, dingue, qui vous 

entrainera dans des lieux incroyables ou la mort sera souvent 

proche. 



Votre premiere mission consiste a 
K'i^^iV^ desamorcer des bombes. Animes par un 
' ^' scrolling muKi-directionnel les differents 

tableaux de X-Men sont tres agreables et 
bougent a la perfection. Et c'est tant 

_ mieux car Spiderman n'est pas au bout de 

sa peine. Pour aniver a atteindre ces 
foutus bombes, il faudra franchir bien des 
~ 1^ obstacles. Heureusement, vous est un Dieu 
I de la toile et rien ne pent vous resistor 
I (apres quelques heures d'entrainement. 
I Des qu'un ennemi se presente, tfff, un 
I petit jet et hop, plus d'ennemi, c'est 
simple. Si ses toiles permettent a notre 
heros d'eliminer ses adversaires, elle lui _ 

pemtettent Element de -■ "" 

s'accrocher un peu I \ 

partout et de parvenir en I ' 

des lieux que jamais il 
n'aurait pu atteindre. , 
Rapide et plein de i ., 

rebondissements, X-Men I 
sera disponible avant la fin 1 y^ 
de Tannee sur Super NES. I •, ^ 
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Quand Taraignee s'emmele, 
bbnjour la toile ! 
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NINTENDO GAMEBOY 




JEUX GAMEBOY 



nrnES 
LIGHT BOY 


WDfS 


tiriiisi:s 
mil tathJ 

135 


DOCS CAFim ALL 






149 


TRANSFO GAMC aOY 

ADDAMS FAMILY 

AOVENTUK ISLAND 

ALLEYWAY 

ATOMIC PUNK 


225,. 

220.. 

159., 

205.. 


..(50 
..140 
...90 
....90 
..130 
..130 
..100 
..130 
90 


..9b 

UO 
WO 
..SO 

m 


BARBIE 

BATMAN II 


2/5.. 

220. 


.90 
90 


BATTLETOADS 

BEETLEJUICE 

BILL AND TED 


205. 

2/5. 

209. 


.70 
..90 


BLADES OF STEEL 

BLASTER MASTEFI BOY.. 


2»5. 

209. 


..130 
..100 


..90 
..TO 



BUGS BUNNY II 


..2/5,., 
..220... 


.130... 


C.ASTLLVANIA II 


.120... 


CHESSMASTER 


..209... 
.205... 


.120... 


DAYS OF THUNDER 


...90... 


DOUBLE DRIBBLE 


.209.. 
..159.. 
..209.. 
.209.. 
.229.. 


.120... 


DR MARIO 


.100... 


DRAGON'S LAIR 


.130... 


OUCKTALES 


.130... 


F 1 RACE 


.120... 


MCf 8/!U2000 


.239.. 


...90... 


FIGHTING SIMULATOR 


..199.. 


.120... 


FINAL FANTASY ADV 


.230. 


.140.. 


FINAL FANTASY LEG 


..24b.. 


.120... 


FINAL FANTASY LEG II 


..230.. 


.140.. 


GEORGE FOREMAN BOXING 


..22b . 




GOLF 


..1b9.. 
..199.. 
..220.. 


.100... 


HIGH STAKES 


90 


HIT THE ICE 






Pn 


.140.. 


HUDSON HAWK 


..21S.. 


.130 .. 


HUNT FOR RED OCTOBER 


.209 . 


ISO .. 


JACK NICKLAUS GOLF 


..20b. 


..140 . 


JEEP JAMBOREE 


..229.. 
..220. 


..100... 


JOE ET MAC 




KIDICARUS 


..1b9.. 
..229. 


..Ym... 


LITTLE MARMAID 




MARBLE MADNESS 


..21b.. 


..130... 


MEGAMANII 


.2/5.. 


..130... 


METROIDII 


...(59.. 


..130... 


MICKEY 


..2/i.. 


..130.. 


MISSILE COMMAND 


.../6J.. 


..100.. 


NAIL N SCALE 


...19b.. 
/95 


90 


NAVYSEALS 


90 


NBA 


ns 


..100.. 




...215. 
...175 


..140.. 


NFL FOOTBALL 


...90.. 


NINJA GAIDEN SHADOW ... 


...21b. 


..120 -. 


OPERATION C 


W) 


..130.. 


PACMAN 


.../95. 


..130.. 



PAPERBOY II /95 90, .,,60 

PITFIGHTER 225 130. ...90 

PRINCE OF PERSIA 220 140. .100 

PROPHECY VIKING CHILD 220 140.100 

ROBOCOPII 199 140. .100 

ROGER CLEMENS BASEBAa.215 TEL 

ROGER RABBIT 2/5 140.100 

SIMPSONS 2/5 140. .100 

SIMPSONS II 220 TEL 

SKATE OH DIE II 205 130. ...90 

SNEAKY SNAKES 205 120... .80 

SNOW BROTHERS 205 /20....80 

SOCCER MANIA 199 120. ...80 

SPIDERMANII 2/5 TEL 

SPY VS SPY II 219 TEL 

SQUARE DEAL 205 90. ...60 

STAR SAVER 175 100....70 

STAR TREK 209 100.. 70 

SUPER HUNCHBACK 199 120 ...80 

SUPER MARIO LAND /59 130. ...90 

SUPER OFF ROAD 2/5 TEL 

T.MN.TII 249 /30....90 

TECMOBOWL 2/5 100. ...70 

TERMINATOR II 2/5 140. .100 

TINY TOONS 2/5 140. .100 

TOM ET JERRY 205 TEL 

TOP GUN 209 140. .100 

TRACK AND FIELD 210 /20....80 

TRACK MEET. 199 120....B0 

TURN AND BURN 199 130. ...90 

TURRICAN /95 140. .100 

ULTRAGOLF 209 /20....80 

WORLD CIRCUIT SERIES 209 130 ...90 

WORLD CUP SOCCER /59 100 ...70 

VmF SUPERSTARS 209 /20 „80 

YOSHII /59 130...90 



ATARI LYNX 



JEUX LYNX 



TITRES NEUFS UTILISES 

VENTEACHAT 

BAD BOY TENNIS... .265:... 140 .. 100 

BASEBALLHER0ES.235.. .120 . SO 

BASKETBRAWL 265. ..140 .100 

BATMAN RETURNS.315....I70 . 120 
BAHLF ZONE 2000.265... 140 .100 

BLUEUGHTNING 265 140 100 

CALIFORNIA GAMES265 . 140 WO 

CASINO 265. .140 WO 

CRYSTAL MINES II...26S.... 140 .. WO 

DAEMONSOATE 2eS....140 ...100 

DINO LYMPICS 265,,,, 140.. 100 

DIRTY LARRY 

RENEGADE COP ,, , 265, , 140 100 

DOUBLEDRAGON 265 140 .100 

DRACULA 315. 170 .120 

CMESOFIERDERCONI39...80... bO 

GAUNTLET III 139... 80... 50 

GUARDIANS 315... .170 ..120 

HOCKEY 265 ...140 .100 

HYDRA 265 .140 .100 

HYPERDOME 265,,. 140 .100 

KRAZYACE 

MINATURE GOLF 265, . 140.. 100 

MALIBU BIKINI 

VOLLEYBALL 265 .140 WO 

MSPACMAN . . 189 90 60 

NEO-GEO 
JEUX NEO-GEO 

BASEBALLSTARS 420 260 

BASE BALL STARS II 930 660 

FATALFURY 930, ,660 

FOOTBALL FRENIY 930. 660 

GHOST PILOTS 650 , 460 

GOLF 420 .260 

KINGS OF MONSTERS 650 460 

KINGS OF MONSTERS II .930. 660 



OTRES mUFS UTILISES 

VENTEACHAT 

NFLFOOTBALL 265. .140 ...100 

NINJAGAIDEN 265. ...140 100 

PACLAND 189 90 60 

PAPERBOY 189 90 60 

PINBALLJAM 265 .140. .100 

PITFIGHTER 315... .170 .120 

RAMPART 235 .120 80 

ROLLING THUNDER. 265... 140... 100 

RYOAR 235... .120 80 

SCRAPYARD OOG ,,.265 ,„, 140... 100 
SHADOW 

OF THE BEAST. 265... 140.. 100 

SHANGAI 189 90 60 

STEEL TALONS 265 , 140.. 100 

SUPERSWEEK 265. ...140 .100 

SWITCH BLADE II... .265... 140... 100 
TODD S ADV 

IN SLIME WORLD.... 189 90 60 

rOKI 265... 140 .100 

TOURNAMENT 

CYBERBALL 265... .140 .100 

ULTIMATE 

CHESS CHALLENGE 265... 140 .. 100 
VIKING CHAL1INGE..265....140 ... 100 
WORLD CUP S0CCER1 89 90 60 

LAST RESORT 630. 860 

MAGICIAN LORD 420. 260 

MUTATION NATION 630 , 660 

NAM 7S 420 260 

NINJA COMMANDO II 930 660 

ROBOT ARMY 930 . 660 

SOCCERBRAWL 930 , 660 

TRASH RALLY 650 . 460 



SEGA GAMEGEAR 



JEUX GAMEGEAR 

TTTRES WUFS UTtLISH^i 

LOUPE GAME GEAR jg 

MASTER GEAR CONVERTER /95 

TRANSFO GAME GEAR '.IZZZZZ...95 

AERIAL ASSAULT 175....130 .... 90 

AXE BATTLER 209....140 100 

CHASE HO 225..../30 90 

CHESSMASTER 2/9... /30.. 90 

COLUMNS 179....120 80 

CRYSTAL WARRIOR. 259 120 30 

DEviusH 2i9.::.i3oz:::.9o 

DONALD DUCK 239....140 100 

DRAGON CRYSTAL 199.. 130 90 

FANTASYZONF 179....130::T 90 

BLOC 219. ...120 80 

GEORGE FOREMAN BOXING 230 140 100 

HALLEYWAHS 215... 90 60 

JOEMONTANA 219 100 70 

JUNCTION 230..:. 90 60 

LEADCRBOARD GOLF 219 100 70 

MICKEY 23o....ioo::z:.7o 

NINJAGAIDEN 239 120 80 

OLYMPIC GOLD 245:.:.150 110 

OUTRUNEUROPA 245 MO 100 

PACMAN 230. ...130 90 

PAPERBOY 230... 90 60 

PSYCHIC WORLD /S5 . 90 60 

REVENGE OF DRANCON /65 130 90 

SIMPSONS 260„.,/50,'l'7//0 

SUOER 230... 100 70 

SOUTAIRE POKER 199. 90 60 

SONIC 239... .140 100 

SPACE HARRIER 219... 90 60 

SPIDERMAN 260....140 ....'.WO 

SUPER GOLF 239....120 SO 

SUPER MONACO /65„, 130 90 

SUPER MONACO II 239 ""m 

WIMBLEDON TENNIS /S5 TEL 

WOODY POP mZW. 60 



CARTE DE ] 





um v(m me achat de m 

mc LA cm m-m 

50F Sm l£S JEUX NEUFS 

REMISE 

20f SUR l£S JEUX UWSES 

MS WW f 08 JEUX' 

TELEPNONEZ NOUS OES MAfNTENANT POUR UES PRIX 
ET US DISPONM/TES OU Wm AU SAMEO/ DE 9 N A f 9 1 

POUmUOl PAYER LE PRIX DU 
NEUF POUR UN ANCIEN TfTRE? 

NOUS REPRENONS AUSSI VOS ANCIENS 
TTTRES SANS OBLIGATION D'ACHAl 

NON MEMBRE5, AJOUTEZ : 
50 Frs POUR LE5 JEUX NEUFS et 
20 Frs POUR LES JEUX UTIU5ES 

EIVVOI 

mmExmrnomBCQimo. 
MmiiffPkw 




TOUS LES JEUX SELON DISPONIBIUTES 



• A L'EXCEPTION OES JEUX JAPONAIS 
AUTRES QUE SUPER FAMICOM 
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CLUB D'ACHAT ET VENTE PAR CORRESPONDANCE 



VsEGA MEGADRIVE 






DEVILISH 


NtUf 

..335... 
..339... 
.469... 
..455... 
..345... 
..455... 


s ut/ 

..230.. 
.290.. 

1.230.'. 

Jm". 

..240. 
..230. 
.220.. 
.220.. 
.160.. 
..240.. 
..160.. 
.230.. 

".'.140.. 
..240.. 
..190.. 
.190.. 
.230.. 
..230.. 

'.'.2S0'.. 
.230.. 
..170.. 
..170.. 
.220.. 
.200.. 
..160.. 
..140.. 
.220.. 
..170.. 
..190.. 
.270.. 
.290.. 
..190.. 
..170.. 
..230.. 
..230.. 
..220.. 
...170.. 
...220.. 


.(60 
.200 
..TEL 
.160 
..TEL 
.130 
.170 
.160 
.150 
.150 
.110 
.170 
.110 
.160 
..TEL 
.100 
.170 
..130 
.130 
.160 
..160 
..TEL 
.200 
.160 
.120 
.120 
..150 
..140 
..110 
..100 
..150 
.120 
..130 
..190 
.200 
.130 
.120 
..160 
..160 
..150 
..120 
..150 


innfs 
RAIL ROAD TYCOON 


WUf 

..AI.C... 


S UTILISES 
VENTf 4a«I 

TEL 

TEL 

.170 r20 

.230 (60 

.260 (80 

..240 170 

.190 130 

..200 140 

.230 (60 

..230 (60 

..270 190 

TEL 

.230 /60 

..220 (50 

..170 120 

..170 120 

.190 130 

..160 (ro 

..190 130 

.160 110 

TEL 

.190 (30 

..(70 120 

..170 120 

.140 100 

.270 190 

.230 (60 

..270 (90 








1 




1 


DRAGONS FURY 

DUNGEONS AND DRAGONS^ 

EL VIENTO 

EVANDER HOYFIELD BOXING 
EXILE 


RAMPART 

RBI 3 


.335... 
..465... 
..330... 
..415... 
.230... 
..409.. 
..359... 
..345... 
..345... 
..349... 

.409... 
..435... 

?79 




RING OF POWER 




ROADRASH 

ROLLING THUNDER II 

SHADOWDANCER 

SHADOW OF THE BEAST 

SHINING IN THE DARKNESS.... 
SIMPSONS 




F22 INTERCEPTOR 


..335... 

..335... 

...449... 

230 




EIGHTINC, MASTER 




GAIARES 




HARDBAU 

IMMORTAL 

JAMES BUSTER DOUGLAS 

JAMES POND II 

JENNIFER CAPRIATI 

JOE MONTANA II 

JOHN MADDEN 92 

lORDAN VS BIRD 


...375... 
...405... 
...230... 
...345... 
...335.. 
...405... 
...335... 
305 


SIMPSONSII 






SMASHTV 

SPLATTER HOUSE 11 

SPORTS TALK BASEBALL 

STARFL1GHT. 








CTrtD OnYS^FY 


469 




JEUXMEGADRIVE 

VERSION FfMN?4IS££TAM£fllCM 

TITHES NfUrS UTILISE^ 

ttm MM 

ARCADE POWER CLUTCH 326 

POWER BASE CONVERTER 255 

PROI 149 

PR02 125 

AUSIA DRAGOON 345 260 rSO 

ARCH RIVALS 345 240 170 

BREACH 389 fa 

BATMAN 339 170 120 

BUCK ROGERS 475 140 100 

BULLS VS CELTICS 405 290 200 

CADASH 349 260 180 

CALIFORNIA GAMES 335 190 r30 

CENTURION 455 190 r30 

CHUCK ROCK 405 290 200 

DAVID ROBINSON 379 270 190 

DESERT STRIKE 349 270 190 

DECAPATTACK 230 190 r30 


STEELEMPIRE 


..345.. 
.365.. 
..335.. 
2,10 




STREETOFRAGE 




KAGEKI 


...335... 


STREETSMART 

SUPER MONACO GP 




KID CHAMELEON 


375 




KING SALOMON 


335 


SUPER MONACO II 


..345.. 
..315. 
..279.. 
..230.. 
.359.. 
.349.. 
..355.. 
...405.. 




LDR BOARD GOLF 


...339.. 


SUPER OFF ROAD 

SUPER THUNDER BLADE 

SUPER VOLLEYBALL 

SWORD OF VERMILUON 

TAZMANIA 




LEMMINGS 


...375.. 




' MARBLE MADNESS 

MARIO LEMIEUX HOCKEY 

MARVEL LAND 


...279.. 

...365.. 

4/5 




MASTER OF MONSTER 

MERCS 

MIDNIGHT RESISTANCE 

MS RAGMAN 


...449.. 
...259.. 
...335.. 
...269.. 


TECHNOCOP 




TESTDRIVEII 


369 


..190 130 

...240 (70 

...220 (50 

...230 (60 

...190 130 

...190 (30 

...230 (60 

...(70 120 

...220 (50 

...220 (50 

...240 170 

TEL 

...190 130 

...190 130 




THUNDER FORCE III 


...325.. 




MUSHA 

MYSTIC DEFENDER 

MYSTICAL FIGHTER 


...335.. 
...399.. 
...345.. 


TOKI 

TOMMY LASORBA BASEBALL. 
TWO CRUDE DUDES 


...349.. 

...230.. 

335,, 






...345.. 




OLYMPIC GOLD 


369 


WARRIOR OF ROME II 


45,'i 




OUTRUN 


...335.. 


WARSONG 

WINGS OF WOR 

WINTER CHALLENGE 

WONDERBOYIV 

WORLD LEADERBOARD GOLF 

WORLD SOCCER 

YSIII 


...385,. 
...375.. 
...375.. 
...379.. 
...339. 
...269.. 
,.,455, 




PACMANIA 


...335.. 




PGAGOLF 

PHANTASY STAR III 

POPULOUS 


...405.. 
...489.. 
...325.. 




aUACKSHOT. 


...335.. 






359 
















JEUX SUPER NES 



AOOAMS f-AM/IY 

AMERICAN nLADIAinFIS 

AHCANIA 

BART S NIGHTMARE 

BLUES BROTHERS 

CASTLLVANIA IV 

CHESSMASTER 

CONTRA III 

DUNGEON MASTER 

DUNGEONS AND DfMOONS 

EXTRA INNINtlS 

FINAL TANIA.HV II 

rlNAl FIGHT . . 

GEORGE FOREMAN BOXING 

tSHUULS-N GHUSI 

HOLE IN ONE GOLF 

HOOK 

JACK NICKLAUS GOLF 

JOE ET MAC 

JOHN MADDEN 9^ 

KHUSJYS FUNHOiJHE SIMF'SONS 

LAGOON 

LEGEND OF THE MYSTICAL NINJA 

LEMMINGS 

NBA ALLSTARS 

NCAA BASKE FHALL 

OUT OF THIS WORLD 

REEBLE BEACH GOLF CLASSIC 

F-GA TOUR GOLF 

PILOT WINGS 



F-O/^t 



■OP II 



ROGER CLEMENS. 

ROMANCE OF .1 KINGDOMS 

RPM RACING 

SIM CITY 

SIMPSONS HARTS NIGHTMARE 

SMART BALL 

SPACE FOOfHAI I 

SPIDERMAN X MEN 

STREET FIGHTER II 

SUPER AOVFNIUHl ISI AND 

SUPER BATTLE lANK 

SUPEROUimiF DRAGON 

SUPER BOWLING 

SUPER GOAL 

SUPER OFF ROAD 

SUPER R-TYPE 

SUPER SMASH FV 

SUPER SOCCER 

SUPER TENNIS 
SUPER WRESTLEVANIA 
THUNDER SPIRITS 
riNNY TOONS 

TOM ET JERRY 

TOP GEAR , 

TOR TUES NINJA IV 

ULTRAMAN 

WA/ALAE GOLF CLASSICS 
WORLD LEAGUE SOCCER 
ZELDA III 



4^.. 

41S... 

41S.. 

N C 

439 

415 

429 

500 

469 

409 

47S 

415. . 

41S 

4 15 

4 15 

409 

405 

3a9 

415 

415 

439 

435 

409 

415 

379 



330 
330 
390 
360 
260 
330 
.260 
240 



300. 
330 
330 
200 
330 
360 
270 
370 
.270 



405 


300 . 


415 . 


.330 


379 


340 ... 










415. 


340 .. 


439 





415 
495 
409 
379 
415 
409 
409 
4 15 
515 
415 
409 
463 
409 
435 
395 
415 
339 
399 
379 
4 15 
379 
435 
395 
379 
439 
379 
455 
379 



200 

lao 
lao 

ISO 
I BO 
I70 
TEL 
1 70 
I20 
TEL 
140 

teo 
tea 



t40 
t70 
TEL 



260 
330 
330 



TEL 
340 
200 
200 
TEL 
TEL 
TEL 
170 
130 
ISO 
ISO 
130 
190 
I70 
TEL 
TEL 

leo 

TEL 

.330 1GO 
220 ISO 
300 1 40 

3 1 ;?;?() 



340 
290 
390 



340 
190 
220 
330 



330. 



ZIPP-KID GAMES 

BP N"5 

78960 VOISINS LE BRETONNEUX 

POUH LBS FRAm tyBtVOI AJOl/TEZ A VOS COMMANDES. 
30f FAR jeU, 

NO. DE MEMBRE 

NOM 



ADRESSE 



CODE POSTAL 



VILLE 



TEL 



Ijoindre un cheque par Jeu commanM 



JEU 
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DEAD CDNNEOION 



(TAITO FILM) 



Hi 



I aut les mains ... personne ne bouge, ponce f6d6rale ! " Vous 
devez surement connaTtre cette fameuse phrase tant de fois 
I r^petee par le non moins c6lebre Eliot NESS ou plutdt par Ro- 
bert STACK qui tient ce role dans la s6rle " les Incorruptibles " que 
nous avons eu la chance de revoir sur FR3 cet 6t6. 
En effet, ce jeu que I'on pourrait qualifier de Shoot Them' up statique, 

reprend le theme du 
combat des incorrup- 
tibles contre Al Capone 




iiiiii (Kiri vm\: 



'^'^P^' 1 




et ses lieutenants, les cel6bres trafiquants d'alcool en tout genre, buvable 
et non buvable (en particulier le gingembre de la Jamai'que qui vous d6- 
bouchalt un lavabo encrass6 en moins de 1 secondes). 
Vous pouvez done jouer a deux en m§me temps sur chacun des nom- 
breux stages pr6sent6s sous la forme d'un 6cran unique . Pour vous 
6clalrer quelque peu, ce jeu s'inspire 6normement de Cabal mais il reste 
4 voir s'il arrive a la hauteur de celui-ci . 

On notera tout d'abord que le d6cor est quasiment entiferement des- 
tructible par vos soins les meilleurs; ceci pouvant iviter i certains de se 
dfefouler sur leur propre mobilier, en cas d'6nervement passager dCi k 
un conflit g6n6rationnel engendre par une liaison de I'appareil psycho- 
moteur entratnant une dependance parano-ali6nante du patient ,je ne 
vous le ^is pas dire I 

Pour en revenir au jeu, vous pouvez ramasser de nouvelles armes et 
bonus en tout genre au fur et a mesure que vous cassez la baraque . 
Vous devez finir un stage en allumant un quota pr6cis d'ennemis qui 



vous sera communique k | 

chaque d^but de stage. 

L'animation des person- 

nages est quelque peu 

saccadee mais agr^able a 

voir sans nuire i la quali- 

te du jeu. Par contre, la 

qualite des graphismes 

du point de vue finesse I 

et couleurs est digne 

d'un AMSTRAD C64 et | 

encore .... c'est une hon- 

te de faire des merdes pareilles, mais que fait la police ? Mais non je ne 

m'6nerve pas mais y'a des fois il faut que i;a sorte ! 

Malgr6 cela, Taction reste quelque peu poignante et 
susceptible d'etre interessante surtout si I'on s'eclate k 
deux car on peut done aller plus loin dans le jeu et 
peut-etre le finir, pourquoi pas ? 
Ah oui, j'oubliais que vous aviez le choix entre 4 per- 
sonnages diff^rents mais qui sont, en fait, tous pareils 
(et un pas en avant dans la connerie mais jusqu'ou s'ar- 
reteront-ils ?) 

De plus, pour le peu que j'ai pu voir de ce jeu qui n'au- 
rait jamais dO exister, le Boss que I'on doit affronter i •■ 
la fin de chaque stage est toujours le mSme petit gros ' 
qui vous canarde en vous suppliant de ne pas lul tirer 

dessus, avouez qu'il y a un gros malaise dans ce jeu k moins que ce soit 

moi qui ait pet^ un fijsible. 

II s'agit d'un jeu qui vous procurera un certain plaisir qui se transfbr- 

mera en haine sanguinaire au fur et k mesure que vous y jouerez . 

C'est pourquoi je fais un appel aux programmeurs : arretez de nous 

prendre pour des d6biles profonds en croyant que Ton va claquer 

tout notre fric dans ce genre de sous-merde qui, soit dit en passant, 

aurait pu Stre une petite merveille si le travail avait 6t6 plus soign6; et 

faites nous plaisir en sortant de superbes hits; voili c'est fini et je I'ai 

dit mSme si je vais me faire vi... quoi?...qu'est-ce que voous vou- 

lez?...non pas ;a...pas la camisole ! 
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Et voili, ^ recommence et cela ne sera pas la dernifere fois. Je vais 
vous expliquer la situation. J'esp^re pour vous que vous vous rap- 
pelez du test de Air Rescue de Sega utilisant le systfeme 32 bit . Eh 
bien, voila qu'Atari nous sort un jeu du meme genre, entierement en 3 
O mais qui me paratt plus 
realiste, enfin laissez moi le 
temps de vous expliquer. 
Tout d'abord, vous pouvez 
jouez k deux simultanement 
sur le m§me terrain ou cha- 
cun de votre c6t6. En effet, 
vous avez quatre choix pos- 
sibles : trois missions de 
combat oil vous devrez d6- 
truire un certain nombre de 
targets qui vont du simple ba- 
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timent inoffensif au 
tank qui vous allume la 
tete sans complexe, et 
le fece a face entre les 
deux joueurs oii vous 
devez exploser la 
tronche de I'autre (on 
notera que les deux 
joueurs ne peuvent 
pas observer I'ecran 
de leur adversaire, 
etant donne que le 
constructeur a eu I'in- 
genleuse idee de pla- 
cer un cache au milieu de la machine au niveau des deux ecrans ). 
On notera aussi que les commandes sont multiples et tres realistes 
pour un helico de combat .En effet, vous avez le manche a balai avec la 
gachette pour la mitrailleuse directionnelle et un bouton pour les mis- 
siles . De plus, celui-ci permet d'augmenter la vitesse et de la diminuer 
ainsi que d'incliner Thilico sur la gauche ou la droite. Vous avez aussi 
une pedale a balancier qui vous permet de feire toumer votre appareil 
levers la droite ou la gauche. Et enfin, vous avez la manette des gaz situee 
a gauche de votre siege : si vous la tirez, vous allez gagner de I'altitude 
et inversement 

Vous voyez done que Air Rescue peut commencer a aller se rhabiller, 
mais ce n'est pas fini . En efFet, du point de vue graphisme, Air Rescue 
etait plus beau mais par son realisme et sa fluidite d'animation, Steel 



Talons le depasse; je tiens cependant 
a preciser que cette machine n'est ab- 
solument pas accessible a n'importe 
quel public. En effet, a mon avis, il feut 
quand meme avoir une bonne expe- 
rience des simulateurs d'helico. 
Enfin, si tout de meme vous etes inter- 
resse par ce hit , II existe une mission 
d'entrainement qui vous permetterra 
de vous familiariser avec la bete. Pen- 
dant cette mission d'entrainement, 
vous devrez suivre votre leader qui 
vous fera decouvrlr les alentours en 
essayant de passer dans des cibles pour 
vous apprendre a manoeuvrer (ces 
cibles ont la meme fonction que celles 
presentes dans Pilot Wings sur Super 
Faims). En meme temps, vous devrez 
detruire des targets qui se presente- 
ront a vous. 

Pour les autres missions, c'est la meme 
chose mais sans leader et sans cibles a 
la pilot wings (cela serait trop facile !) 
Les ennemis sont d'ailleurs beaucoup 
plus vifs et efficaces. 
A noter que vous avez de tres belles 
vues notamment dans le canyon oil 
vous flirtez avec le decor quelque peu 
etroit. 

Si vous avez peur de vous lasser de ce jeu , je vous conseille de prati- 
quer le combat I'un contre I'autre. A propos, un petit conseil en passant 
, lors d'un combat head to head, il faut rester le plus longtemps possible 
a tres faible altitude et ne remonter qu'au moment ou vous serez sur 
de faire mouche. 







(NA«CO) 

Le professionnel de la simulation, concepteur du Driver's Eyes, re- 
nouvelle ses exploits avec ce jeu de moto. Chaque moto est du 
meme genre que celle du vieillissime Super Hang-On. Cest-a-dire 
que pour toumer la moto, il feut balancer tout son poids du cote oil 
Ton veut aller. Ainsi, plus 
on est imposant plus il est 
facile de tourner, mais aussi 
plus dur de se redresser. La 
poignee de droite sert a 
accelerer (les vitesses sont 
automatiques) , celle de 
gauche est veuve (...). Une 
manette a droite permet 
de freiner, assez rapide- 
ment d'ailleurs. Un ecran 
est place devant chaque 
joueur, et comme il y en a 
q"uatre, cela prend pas mal 
de place. He oui! On peut 
joueur jusqu'a quatrel C'est 
d'ailleurs uniquement dans 
ce style de partie que le jeu 
prend toute son ampleur. 
De nombreuses informa- 
tions se trouvent au-dessus 
des quatre joueurs,comme 
la position de chacun, le 
trace du circuit et le temps 
pour un tour effectue par 
le premier. Un ecran 
montre egalement la posi- 
tion du premier de diffe- 
rentes manieres. Soit vue 




1992 • 4' 






i^ 



de dessus, de cdte, de devant ou en- 
core vue de derriere; et la, c'est vrai- 
ment marrant car on se croirait a la 
tele devant unei retransmission d'un 
Grand Prix de Moto, c'est tout juste 
si Ton ne s'atttnd pas a entendre 
Leon Zitrone .^commentant de sa 
chaude voix la course: " Eh oui, mes- 
sieurs, mesdames, le joueur Quatre a 
la meilleure placje, attention il touche 
I'herbe, fait duc^hors piste. Oh! Fan- 
tastique, le Un a profite de la chute 
du Quatre pour prendre la meilleura 
place, nous suiwons actuellement son 
cheminement vu d'helicoptere. Pour la ligne d'arrivee, fantastique, une 
camera statique nous le montne roulant sauvagement et virilement vers 
nous — " Je vous epar^erai une eventuelle suite du commentaire de Zi- 
trone. De source sure, j'ai appris que les prpgrammeurs voulaient (bur- 
nir de peats Zitrones pour diaque machine, mais se rendant compte de 
I'echec certain, lis ont prefere presenter le jeu tel' quel, 
lis ont bien fait. Parfait melange entre action et simulation, ce jeu est 
tout a fait jouable. Les graphismes sont totalement en Bitmap, ce qui 
permet un soud des details beaucoup plus important que pour les jeux 
en 3 Dimensions. Vous n'avez qu'a prendre une ^upe et Zieuter d'un 
regard indiscret le Superbe asphalte bitume du (jrcuit. Franchement, 
c'est fin, tres fin. Le son est tres bien rendu puisq^e le haut-parieur est 
misi la place du reservoir de la moto -ben oui, tes reservoirs, cela ne 
sent pas a grand-chose pqgr une simulation dans une salle d'arcade-; he- 
las, il est un peu trop mo)«en, bref, passable pour un jeu comme celui-la. 
La Vitesse, elle aussi, iVesr pas fantastique par rapport a ce que pourrait 
€tre le jeu, mais, ne soyons pas trop difficile. C'est en fait une bonne 
realisation, qui bouge pas mal, ideale pour s'edater a quatre. 
Petite anecdote, II ya plein de pub tout plein partibut pour Coca-Cola. 
En effiet, ce jeu a ete sponsorise par Coca-Cola semble-t-iL 



/ (TAITO) 



II parait que ce nouveau 
jeu de combat pourrait 
reriiplacer Street Rghter 
II ! Mais je ne suis pas 
d'aecord, mais alors la pas 
du tout! D'accord, il y a 
huit personnages avec huit 
decors difTerents et plein 
plein de coups avec de su- 
pers pouvoirs particuliers 
pour chaque joueun mais 
en ce qui conceme les gra- 
phismes et les sons, ce jeu 
est lar^ement a la tratne. Les degrades sont nuls, les couleurs mal choi- 
sies, les musiques pas dementes du tout, lassantes meme. 
Mais qu'a done ce jeu? Bonne question. Une grande variete de coups. 




c'est a peu pres tout. 
Au lieu des barbares 
modemes, il y a des ■» 
heros de I'antiquite.-' 
Une amazone aussl 
sauvage que cruellle, 
un troyen_ 
Sympa pour quelques 
parties, seuiennent 
histoire de faire 
prendre la pdtee a 
son meilleur pote, ce 
jeu lasse rapidement 
et c'est avec plaisir 
que Ton retourne 
sur Street Rghter II. 
Je suis probablement 
un peu cruel et men 
avis est a nuancer 
pour les malades de 
jeux de bastons qui 
seront surement ra- •] 
vis de detruire les. 
huit adyersaires«. 
mais eux aussi se 
rendront bien comp- 
te que ce jeu nSac- 
croche pas des 
masses. 





THUNDER HOOP 
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Voici un jeu di^atefbrme d'une societe totalement Inconi 
mais qui. nous I'esperons tres fort, grimpera rapidement dans 
I'echelle de notre estime. Ceci etant dit. il ne faut pas etre in- 
dulgent avec cette boite car nous appliquons les memes loi&iinpi- 
toyables a tout le monde 
D'ailleurs, nous allons pou- 
voir constater tout de sui- 
te ce qu'ils valent chez 
Gaeico (deja le nom ne 
me plait pas, dommage, il 
aurait fallu trouver autre 
chose). Dans ce jeu, vous 
incamez un bonhomme a 
I'air grave et serieux qui 
doit combattre un profies- 
seur chose (j'ai oublie le 
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droit a la vie . Surtout ne pensez pas que je suis trop severe; vous 
verrez, si vous avez la malchance de comber dessus un de ces jours, 
vous aurez Tultime honneur de comprendre votre malheur surtout si 
vous mettez votre fric dedans; c'est pourquoi je vous conseille de re- 
garder quelqu'un y jouer avant . 

Pour ma part, je trouve ce jeu mediocre a cause de son manque d'inte- 
ret et non pas par sa mauvaise conception technique en general. C'est 
pourquoi je ne desespere pas de voir un jour cette nouvelle societe 
nous sortir un super m6ga hit enfin bon, II va encore felloir attendre un 
heureux evenement futur qui, je I'espere, me surprendra. 

uutruA* 
iSKsitOt 



1^,.. arealite virtuelle depasse enfin la realite! Ce jeu va faire fort, tres 
I I fort! Vous vous rappelez certainement 6 fidele lecteur de la ru- 

* Li brique Arcade, du test du Driver's Eyes; eh bien, d'ici quelques 
mois, Sega va proposer sinon mieux, du moins aussi bien! 

I En previevy universelle, void le dernier jeu de Sega. Reprenant le princi- 
% pe du jeu de Namco, 11 apporte d'autres avantages et rehausse ainsi I'in- 

* teret des classiques courses de vortures. Comme ils le disent sur la fiche 
trechnique: "la derniere technologic de I'art graphique reproduit I'at- 
mosphere ultra-authentique d'une course." Pas pretentieux deja, mais 

d'apres ce que nous avons pu voir, cela semblerait 
li. Tout d'abord, le moniteur est plus large que 
es moniteurs classiques. De plus, le jeu est TO- 
TALEMENTen 3 D. Cette derniere s'avere 
etre d'une finesse et d'une richesse en colo- 
ns rarement egalees. Tout est en 3D, mais 
alors la, tout: des badauds qui se prome- 
nent sur le circuit en attendant le depart, 
a la grande roue de la fete foraine que 
Ton peut voir en roulant, en passant 
par des vaches en 3 Dimensions.. Et la, 
vous ne pouvez pas imaginer la joie de'- 
voir un jeu ou des vaches regardent 
passer des voitures, franchement, c'est 
du jamais vu. Heureusement, le princi- 
pal interet du jeu n'est pas la, je vous 
rassure non? Tout d'abord, 11 est pos- 
sible de choisir parmi trois circuits, tous 
aussi tordus les uns que les autres. Pour 
ce qui est des chicanes, des tournants a 
90 et tout et tout, vous serez servi. De 
plus, il est possible de choisir parmI 
_juatre vues pendant toute la duree du 
jeu! Vue de derrlere, vue dans le cockpit, 
vue de dessus et vue legerement surelevee. 
Ainsi, au gout du joueur, la conduite peut etre 
realiste dans le cockpit ou plutot arcade en 
voyant alors votre voiture de dessus. Avec 
toutes ces caracteristiques, le jeu n'est pas 
Isf'TOaJi- voire franchement bien; pour tout vous 
dire: Ce jeu est superbe et Ton s'y croit vrai- 
ment En effet, il developpe un principe rare- 
ment vu surfes machines d'arcades. La simula- 
tion de la force G. En clair, si vous tournez a 
gauche, vous etes propulse vers la droite (tres pra- 
tique s'il y a une superbe fille a cote de vous...) ce qui 
n'est pas le cas ici car il n'y a qu'une place et vous ne 
pourriez mettre une fille sur vos genoux! Mais c'est fran- 
chement pratique pour les sensations et le realisme. Au fi- 
ll, un remake de Driver's Eyes qui developpe des capacites 
pratiquement jamais exploit^es et qui risque de frapper tres, 
tres fort 

Saint Draume & THie Gobblin 



Remerciements pour salles de jeux : Nous tenons a remercieiles salles de jeux suivantes pour nous avoir permis de tester 

ces nouvelles machines dans les meilleures conditions possibles ainsi que nos amis de chez WDK ; 

Jeux video's 9, bd Sebastopol Paris (pres du m° Chatelet) 

Gaines Drug Stores. A I'angle de la rue rambuteau et de la rue st-denis a Paris (Pres de beaubourg ) 



nom, ta peut arriver !) qui est completement maboul et pas beau du 
tout ; si, c'est vrai ! 

Les graphismes sont bien dessines et correctement colores ; anoter ^- 
lement que I'animation suit relativement bien et reste fluide en toute cir- 
constance. Mais je tiens a preciser que la maniabilite du personnage est 
atroce car extremement lente (le type reste si longtemps en I'air quand il 
saute qu'il pourrait mSme concurrencer Mike Powell au saut en lon- 
gueur). Vous possedez une arme de base que vous pourrez remplacer par 
des armes bonus que vous recolterez au fur et a mesure de votre " aven- 
ture ". Les sons rendent assez bien mais vous prennent la tete assez rapi- 
dement a force d'y jouer, enfin, surtout la musique. 
A noter que certains mutants atroces vous font vraiment chi.... disons 
qu'eux aussi vous prennent la cete car il apparaissent a P&ran, 
comme (3, d'un coup, juste au moment ou vous 
passez, ce qui est particulierement enervant 
Pour finir, je peux vous preciser qu'il est pos- 
sible de jou-er a deux mais chacun votre tour, 
c'est dire I'interet de se tourner les 
pouces pendant que I'autre es- 
saye tant bien que mal 
de prendre son 
pied sur cette 
becane qui 
n'a pas 
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IMPORIANrnolte olli.) coiKeine lous les |oux Jispoi.iblos uu imiiiieril do la iraisplion d,. la i.ommondi! |>ar leMiono, iijuriiB-, miniWl 
Elle est valoble du I er au J I 1 0-92 et exdusivement en vente par con espondance lille ne i'applique pas aux consoles 




Starwars 



Tom and Jerry 




WWF Superstars 2 (Catch) 275' 
Simpson's n2 (Plateforme) 275' 
Double Dragon 3 (Arcade) 275' 
Terminator 2 (Arcade) 269' 
G.F. KO Boxing (Sim. boxe) 275' 
Ferrari Grd Prix (Course Fl) 275' 
Kirby's Dream. (Plateforme) 275' 
Ultima Ruines (Aventure) 325' 
Dr Franken (Plateforme) 275' 



AMEBOY 



, + Tetr'ts .. , 
Lei Ecouteurs Sfereo 



KlASACOCNEMICIIOMilNIA 

GRATUITE !! 



MultipHas 
ves vies, 
Energies, 

gameplay. 



AGRANDISSEZL'ECRAN 
DEVOTREGAM" 



ACTION "ttr" 
REPLAY PRO 3^9 



Le Light ^ 

Master 



5» 



Permet aussi de jouer dans le noir !! 



Bug., jaaaai J 

Spiderman 2 



Prince Vaillant 



275F 



Promos GAMEBOY 


Sofcermania 


J2»f| 


199^ 


Northstar 


J45f| 


175' 


Elevator Action JM5f| 


145' 


Kid Icarus 


J29r| 


175' 



Mickey Dangerous Chose (Pit) 275F 

Adventure Island (Pill 

Super Moriolonil (PItl 

The Simpsons (Arcade) 

NBA Challenge N2 (Basket) 

Hook (Plateforme) 

Megomon 2 (Plateforme) 

Double Drihfale (Basketball) 

Addnms Fomily (Arcade) 

Turtles Nin|a 2 (Arcade) 

Printe of Persia (Action) 

Battle Toods (Arcade) 

Pocmon (Arcade) 

Football Internotionol (Sim.) 

Tennis (Sim. tennis) 




Tiny Toon (Plateforme) 275F 

Blades of Steel (Ice Hockey) 269F 
Batman Return of |oker(Arcade) 27SF 



Rogger Rabbit (Arcade) 
Double Drogon 2 (Arcade) 
Bugs Bunny 2 (Arcade) 
Hudson Howk (Arcade) 
Beetle juice (Arcade) 



275F 
269F 
275F 
275F 
275F 



Nintendo World Cup (Football) 229F 

Prophecy Vs Child 27SF 

Pitfighler (Catch) 275F 

WWF Super stars (Catch) 269F 

Duck Tales (Plateforme) 289F 

Batman (Plateforme) 269F 

NBA All Star ChaL (Basket) 27SF 



GAIVIECSeJAR 



D^I^ENT 




PnoMOS GAMEGEAR 



Wonderboy 2kW^V. 
Harrier 3D 245ft 1 ! 



Sp 






Tazmonla 



JLf<:TF il0Pfl/FC If I AGRANDISSEZL'ECRAN 
JUSTE ARRIVES II ■ qe vOTRE GAMEGEAR 



Out Run Europa (Course Auto) 
Paperboy (Arcade) 
Aerial Assault (Arcade) 




AMEGEAR 



. ■ Sou.- , . 
I'Adopfateur Secfeor 



SACOCHE MICROMANIA 

ORATUITE II 



AMEGEAR 



+ Columns 



lASACOCHEMIClOMANIiL 

ARATUITK !1 ■ 



cWania 



Batman Returns 




utilise: tous les jeux sega waster systeha 

SUR VOTRE console GAMEGEAR 



Adaptateur Cartouche Master System Gamegear 



149' 



Wimbledon Tennis 



Prince of Persia 



Senna Grand Prix (Course Fl ) 269F 

Spiderman (Arcade) 249F 

Wonderboy Dragon's Trap (Ph) 269F 

Olympic Gold (Sport) 269F 

Super Kick Off (Football) 269F 

Donald Duck (Plateforme) 269F 

Sonic Hedgehog (Plateforme) 269F 

Mickey Mouse (Platehirme) 269F 

Super Monaco GP (Course Auto) 249F 

Golden Axe (Axe Battler) 269F 




Chaque dimonche a lOhOS sur FranceS, 
retrouvez MICROMANIA 

dans remission 



Shinobi (Arcade) 269F 

GLoc (Afterburner 2) 24SF 

Georges Foreman Boxing (Sim.) 32SF 

Nlnjo Golden (Arcade) 245F 

Chose HQ (Arcade) 29SF 

Chessmoster (Echecs) 24SF 

Crystal Warriors (Aventure) 325F 

Fantasy Zone (Arcade) 24SF 

Joe Montana (Foot Americain) 24SF 

Out Run (Course Auto) 24SF 




AAiCROMANiA Micromania Micromania 



LES NOUVEAUTES DABORD ! - LES NOUVEAUTES DABORD ! - LES NOUVEAUTES DABORD 



L i ENTREZ PANS L'UNIVERS 

Micromania 





MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, nje Pfrouelte et4, passage de la Rede 

Kiv.-2- Metro et RER Us Halles <f) 45 08 1 5 78 



[liNOUYEAUTl 
^•ABORD !! 



NOUVEAU: 

EsPAa Super Nintendo 



MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Gderie des ChomiK (Galerie Basse) - 84, av. des Champs-Clysees 
RER Ch.DeGaulle-ElDile/M George V 'P 42 56 04 13 



Ouvert mefne h <£manche ! 



MICROMANIA ROSNY 2 

Centre C" Rosny 2 48 54 73 07 

MICROMANIA VELIZy 2 

Centre C"' Velizy 2 '0 34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre C"' des 4 Temps - hiv.2 - Rotonde des Miroire I 
RERLaDefense® 47 73 53 23 

MICROMANIA LES 3 MOULINS 

Centre C"" Les 3 MouBns - Pont de BiHanoiurt 
Issy-les-Moulineoux 45 29 09 90 



Mullipliex vos vies, 
Energies, gameplay. 

ACTION "Sr- 
REPUY PRO 3^ 



Seulement 



MEGADRIVE 

NHL Hockey 93 (Sim. Hockey) 

Predator 2 (Arcade) 
Team USA Basket (Sim.) 
Jim. Connors Tennis (Sim 
WWF Wrestlemania (Catch 



GAMEGEAR 

Senna Grd Prix (Course F1) 
Ciiuck Rock (Plateforme) 
Prince of Persia (Aventure) 
Tazmania (Plateforme) 




MICROMANIA NICE 

Centre C°' Nice-Etoile 
Niveau -1 
06000^)93 62 01 14 



'^Z^Z:Sr 7 promos MEGADRIVE 

DIS DIMIHIS M TltntS QISPONIBIH I 



World Cup Italia J^|215' 
Super Thunderblade J»^ 1 21 5' 
AlexKidd Jlt^^^lS' 

Splatter House 2 jmf|399' 
Quackshot i49F|399' 



SUPER 
NINTENDO 

Super Mario Kart (Course Kart) 
Space Megaf orce (Shoot'em Up) 
Out of tliis World (Aventure) 
F 1 Roc (Course Auto) 
Wings 2 (Action) 

GAMEBOY 

Spiderman 2 (Arcade) 
Tom and Jerry (Plateforme) 
Bionic Commando (Arcade) 
Dr Franken (Plateforme) 



Promos GAMEBOY 




MICROMANIA LYON 

Centre C'"' Lyon-La-Pari^Dieu 
Niveau 1 . Face sortie Metro 
69000 & 78 60 78 82 



Soccermania 
Fist of Northstar 
Elevator Action 
Kid Icarus 
F1 Race 



J45F|175' 
J45F|145' 

JJ«F|195' 



Chaque dimanche d lOhOS sur FranceS, 

Micromania 

vous devoile tout sur les jeux 
dans remission 




50A DE RiDUCTION* 
/Q sur yos achats 

ovec la Megacorte qui vous sera offerte 
GRATUITEMENT 

lots de votre 

prochair^^^ja^ . ™^^ . .„^^„^ 

achat ^M^^ ^ ^i \tonsoiM 



Cemmandez par t6l6phone au 92 94 36 00 

(r) Depuis Paris compose* le 16 92 94 36 OO ' 



Commandez par minltel 361 5 MICROMANIA 



BON DE COMMANDE EXPRESS d envoyer A MICROMANIA 
ILP. 009 - 06901 SOPHiA-ANnPOUS CEDEX 

Livroison gorantie par Colissimo - 48h 

I . . '^%' 




ATTMNnON L.s nouvo 

riiomeni de la parulion de 



honez ou topaz 3615 MICROMANIA 



Norn - Prenom 
Adresse 




REGLEMENT : Je joins dl Cheque bancaire CZI CCP CZI Mondat-Letfte 

1 i Je prefere payer au focteut d reception (en ojoutant 26F) pour ftais de remboursement 
Payez par carth BLEUE-CARTt IMTERBANCAIR t 1 N" de membre (focultalif) 

Date d'expiration ; / Signature : 

i i i i i i i i i i i i i i i i i i i — \ — \ — i — i — i — i 



Une monette avec laquelle 

vous retrouverez toutes les sensations 

des solles de jeux d'arcades. 

elle possede 8 boutons avec 

tir automatique independant, un tir rapide, 

UR ralentisseur et un stick 8 directions. 




Remote controller 
+1 monette 249F 

La monette seule 145F 

Control Pad Pro 2 125F 

Control Pud Megad.]59F 



Arcade Power Stid( 449F 
Remote controller 369F 
Adopt. Masler-Mega.295F 
AdoptoteurSecteur 175F 
Prise Peritel 175F 



Promos MEGADRIVE 



s Dragon's Fury 449F Aliens 3 



449F 







Altered Beast 
Crack Down 
E Swat 

Super Basket Ball 
Thunderiorce 2 
Splatter House 2 
Cadash 

World Cup Italia 
S. Thunderblade 
Alex Kidd 
Mickey Mouse 
Quackshot 



Mm \^v 

Mm l^v 
Mm iiy 

Mm3AV 

j«r»2i5' 

J35f>215' 
MW*39V 
i49f>39«' 



Robocod 
Rolling Thunder 
Golden Axe 2 
Mercs 

Moonwolker 
Art Alive 
Rings of Power 
Joe Montana 2 
Buck Rogers 
Immortal 
Devilish 
California Gomes 



2iWn 

Mm 
2»m 

Mm 



GAGNEZ 
DES JEUX 

Micromania^ 



-Top 2 

Megadrive 



399* 

295' 
245' 
295' 
295' 
395' 
395' 
249' 
299' 




■.***^j-il;._i'JCi- 



99' OU GRATUITE 

(KM VACUA) OE 2 CAIKXJCHfS MEGADRIVE 01 0'UNE CONSOf MEGAMIVEl 



Olympic Gold 449F Chuck Rock 449F 




s Terminator 



t(u m 
449F DR Robinson Sup"reme 449F 



Chaque dimonche a 1 0h OS sur FranceS, ^ s^ 

retrouvez MICROMANIA ^Ipl^W 

dans {'emission - \J^1§/ 



Desert Strilie (Arcade) 


499F 




Dungeon and Dragon's (Avenr.) 499F 




Kid Clianielean (Plateforme) 


395F 


T 


Wonderboy in Monter. (Pit.) 


475F 


Street of Rage (Comball 


449F 


^^^^ 


EA Hochey (Simulationl 


449F 


^t^^ 


Atomic Runner lArcode) 


449F 


^^^^ 


The Simpson's (Plaleforme) 


395F 




Rood Rnsli (Course Moto) 


449F 




Jordan V5 Birds (Basketl 


399F 


_^^^ 


Two Crudes Dudes (Combat] 


399F 


^^^L 


Krusty's Fun House (Pit) 


349F 


^m^^ 


IWario Lemieux tlockey (Sim.) 


39SF 


^^^P 


Super Volleyball (Sim.) 


299F 




John Madden N2 (Baseball) 


449F 





Marble Modness (Arcade) 


449F 


F22 Interceptor (Sim. Vol) 


449F 


Revenge of Shinobi (Kung Fu) 


449F 


Tolmits Adventure (Aventure) 


499F 


Batmon (Action) 


449F 


Sonic Hedgehog (Plateforme) 


449F 


Side Podiet (Billard) 


449F 


Toki (Plateforme) 


39SF 


Greendog (Arcade) 


449F 


Slime World (Arcade) 


449F 


Pitlighter (Cotcb) 


475F 


Turbo Out Run (Arcade) 


449F 


PGA Tour Golf (Sim. Golf) 


449F 


After burner 2 (Arcade) 


449F 


Spidermon (Arcade) 


449F 




AAiCROMANiA Micromania Microa^ania 



LES NOUVEAUTES D'ABORD ! - LES NOUVEAUTES D'ABORD ! - LES NOUVEAUTES DABORD 
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r ENTREZ DANS L'UNIVERS MICROMANIA 



Les 

nouveautes 

d'abord ! 






■V 



*i*Ji .,.?RJ'W?(***';J-*»'^,ii^ 



■'^> 




» «, 




King of Wonsters 



-1 -1 



Space Megaforce (Aleste) 






«LADYNA1» 

Pulverise! tous vos scores avec cette manetle 
hyper ergonomique pour Id Super Nintendo. 
Enplusdetouteslescaroderistiquesiiu 
conlrolpadd'origine,eJepossededess«,chs 
dereglogederapiditedetir pour cheque bouton. 



JUSTE 
ARRIVES II 



DEMENT ! 




ifNoyvEAin 

«LA CITY» 



Compatibk avK 
la Super Ninlemlo Frantaise et la Hlegadriye 




Out of This World 




NCAA Basketboll 

!1 'fm^f!^:i 



Spiderman VS X Men 



Super Mario Kort 



ftl 






.# 



Axelay 



:4 lirrri 


M 


lobocoo 3 


S49F 




Adventure Is and 


499f 




>!■< 1 


..-.■'•T'lf:. 


B.F. KO Boxina 


499F 





Une manette avec laquelle 

vous retrouverez toutes les sensations 

des snlles de jeux d'arcades. 

elle possede 8 boutons ovec 

tir automatique independant, un tir rnpide 

un rolentisseur et un stick 8 directions. 



MANETTE JB KING 

^ 

C'est la rolls des manettes pour la Super Nintendo! 

Elle possede tout : varioteurs de vitesse, diodes temoins, possibilite d'orientation des boutons de tirs._ 



£^ 



Forum DE5 Haues 

ISDE 1000 JEUX EH STOCK 
La ZONE SPklALISiE 

Super Nintendo vous y ahend !! 



GENIAL I 



Street Fighter II 649F Turtles Ninjo IV 599F 



Play Action Football 499F 





I The Legend of Zeldo 549F Prince of Persia 599F 





499F Super Ghouls'n ghosts 499F 

1 ■;■. ilJL 





IMPORTANT: ClS l«IO»(MiS hO«(IIO«HINI UNIOUIIIINI «V!( ['IDAPUIIUR SUP!1 N|NI!«00 !I I'AdlON ReMAV. 



Castlevonlo 4 

Joe And Mac 

Mystical Ninja 

Act Raisers 

Addams Fomily 

FZero 

Tap Gear 

Super Tennis 

Pilot Wings 

Papulous 

Adventure Island 

Strike Gunner 

Super Soccer Chompion 

Super Soccer 

Arcann 



UN Squadron 
FInol Fantasy 2 
Bottle Tonk 
Super Off Rood 
Peobble Beach Golf 
Super Bowling 
Magic Sworid 
Spanky's Ouest 
Earth Defense 
The Chessmaster 
Smash TV 
Super R Type 
Pitfighter 
Thunderspirits 
Grodlus 3 



adaptateur 

AD 29 




499F WWF Wh.^llcmiiiiiii 49')F 




Rival Turf 



499F Lemmings 



499F 



Choque dimonche a 1 0h 05 sur FranceS, , ^ 
retrouvez MICROMANIA ^ICI^W 
dotis remission 



VIVEZ PLUS LONGTEMPS, PLUS FORT !l 

Multlpliez vos vies, energies, Ganiepioy. 

Moditiez les (arocteristiijues des jeux. 

Permet aussi de taire londionner 

les cartouciies Import. 

ACTION REPLAY PRO 





Micromania Micromania Micromania 



LES NOUVEAUTES D'ABORD ! - LES NOUVEAUTES D'ABORD ! - LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 
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C'EST LE 



TOUTOU 
ASA 




im^^, 



Dans I'esprit d'un bon Walt Disney, ces 
molosses am gants de boxe! Lancei leur 
quelques etoiles avant qu'ils ne vous deco- 
chent une ou deux droites, sinon ^ risque de 
laire mal, tres mal! 



Wonder Dog n'est pas un chien com- 
me les autres, tout comme Michael 
Jackson n'est pas un humain comme 
les autres (il ne possede en effet pas 
la totalite de son appendice cerebral). Wonder Dog 
vient d'une lointaine planete, aux confins de la ga- 
laxie, grosso-modo entre I'endroit ou Ton voudrait 
envoyer les Muscles et celui ou vit Herbert West. 
Une fois arriv6 sur terre, Wonder Dog fut recueilli 
par un jeune gar?on qui, d'apres Trazom, ressemble 
a Steph, mais Trazom a egalement dit que Wonder 
Dog Jul ressemblait Le pere du jeune bambin ama- 
teur de chiens ne I'entendait pas de cette oreiile! 
Un chien? Que nenni! Wonder Dog se retrouvait 
alors tout seul... Mais il avait Iaiss6, en chemin, sur 
une etoile lointaine, une jeune fille aux cheveux fins 
qui lui restera fidele... Euh! Non, 9a c'est Albator! 
Lui, a ete laisse par un jeune gari;on aux cheveux 
roux qui pourrait s'appeler Fidele! Wonder Dog part 
done, dans un monde cruel, retrouver son jeune et 
seul ami terrien. "Le monde est trop injuste, vrai- 
ment trop injuste..." 



Trouvez tout d'abord les portions de sol invisibles. Ensuite, denichez (pour un chien, ^ devrait etre facile!) I'icone n^essaire pour que la 
magie se dissipe et ensuite, retournez voir le travail. Les sols sent revenus! 
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^riQ^jjgJ|g^^ 



Pour passer ici, crevez les ballons de 
ces deux cretins. Pour ne pas vous 
faire toucher, placez vous en dessous. 
Si vous ne voulez pas les passer, un 
conseil, tapez done Mystic, vous passe- 
rez alors directement en ville. 




Voici le tout premier boss sur lequel vous pour- 

rez vous faire la main. Placez-vous a ses cotes 

et tirez sans interruption. La victoire sera 

rapide et facile. 



% 





> meilleur jeu actuellement 
sur Mega CD. 

• realisation dans le ton des 
Walt Disney. 

> excellente animation. 



• le temps d'acces au CD 
est long. 

• le jeu fait tres "Sonic". 





Tout le monde est 
centre Wonder D09I 
lui qui se retrouve 
seul a des millions 
d'annees lumiere de 
chez lui. Pourquoi 
tant de hainel 
Memo ce renard lui 
en veuti Non, c'est 
trop injuste... 



<^K^K*X ^ ^ ^ 

*A*«*«*«^j* i^aif ****** 

Lj» »1» *lW A W » W Al^_t# 



A ik 



Je ne vous cacherai pas, qu'a 
mon avis, WoncJer Dog est 
le meilleur jeu sur Mega CD 
I J ' disponible a I'heure actuelle. 
Meme si Ton retrouve beau- 
'' coup de Sonic, Wonder IDtaf; 
s'avere itre un excellent jeu de plaAasi' 
formes. Les graphismes sont varies ct: 
savent faire preuve d'originalite, m£iaw 
si, la encore, je prefere un Sonic II. Les 
musiques CD sont bien, sans pour autant 
verser dans le genial et c'est helas regret- 
table. Meme les bruitages ne sont pas 
renversants. Pour ce qui est du niveau de 
difficulte, il ne serait pas etonnant que IIk 
jeu ne dure qu'un ou deux jours. C'tst: 
dommage, mais vous pouvez toujours f 
revenir pour tenter de decouvrir lias 
nombreux passages secrets. — 

TSR 



On attendait avec impatience 
Wonder Dog pour savoir un petit peu 
oil en etait reellement le Mega CD 
i avec les jeux de plates-formes/arcade 
du type Sonic ou Mario. Apres 
quelques heures de jeu, on le salt 
dlfaormais ; le Mega CD se place remarquablement. 
Upwis un dessin anime qui ressemble reellement a 
umdtessin anime et pas seulement a une suite 
dflinages comme sur Super CD Rom, Le jeu com- 
mnee. Wonder Dog est un super jeu d'action et de 
plUes-formes dans lequel vous devez sauter, tirer 
et eviter les ennemis. Bourre de passages secrets 
dans tous les sens, on en decouvre pratiquement un 
ilto minute, ce jeu est egalement visuellement tres 
aiptiable. Avec un scrolling multi-directionnel sur 
plkiBieurs plans, une excellente rapidite de jeu et 
WW bande sonore super entrarnante. Wonder Dog 
e^ un jeu a posseder si vous avez un Mega — 
CD. J'm DESTROY 



EDITEUR : VICTOR 
MACHINE : MEGA CD 

NRE : PLATES-FORMES 
IFFICULTE : MOYENNE 
fEAU DE DIFFICULTE : 1 
OMBRE DE JOUEURS : 

1 
NTINUES : PASSWORDS 



RAPHISMES : 16 
ANIMATION : 16 
iANIABIUTE : 16 

SON : 13 
TOTAL : 86% 
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Attention a« 
Hammes en 

«ntr.basaP'«»* 
p.nt\eve.Up»« 

efficate ><"***" 
passaseMtie 

rMliser.iuhaKt 

aupont,iK««"* 
(etourne . 




IL COURT^ 
IL COURT 



l-^ATOMIC 
RUNNER! 






loment, i* »• ™ ,etournef mais pa> 




Le scenario mis en place par Data East n'est pas 
des plus roses pour notre douce planete Terre. C'est 
du genre bonjour les aliens, les vaisseaux extra-terrestres et 
la destruction methodique du genre humain. Cela commenga 
quand une armee de vaisseaux aliens s'abattit sur la Terre. Les aliens 
qui en sortirent firent des centaines de milliers de victimes et enleverent 
des humains pour ftiire des experiences amusantes et destructives! Bref, on 

se retrouvait en plein caramel! Heureusement, un vieux savant ayant 
travaille sur des recherches pointues dans le domaine du nucleaire, avait 
decouvert que les egyptiens de I'antiquite possedaient deja des formules 
pouvant donner suite a des progres enormes en matiere de physique 
nucleaire. . Comment de telles formules revolutionnaires etaient-elles pre- 
sentes au sein des pyramides? La reponse est simple: des extra-terrestres 
ayant debarque sur Terre a I'epoque avaient implante cette technologic dans 
le but de mieux controler le monde terrestre, au final. C'est pour cette raison 
que les chasseurs de I'espace revinrent alors demander des comptes sur la pla- 
nete. Le fils du vieux chercheur s'appelle Chernov et est bien determine a 
renvoyer les aliens d'ou lis viennent. C'est done dans un decor d'apoca- 
lypse que Chernov part lutter contre les hordes 
d'envahisseurs. La particularite de Chernov, 
c'est qu'il est coureur! Pas de nanas, c'est 
un coureur tout court! IL court contre le 
temps, contre ses ennemis et pour libe- 
rer la Terre. Vous controlez ainsi un 
curieux petit personnage qui court 
jusqu'a ce que vous le fessiez s'arre- 
ter. On se retrouve dans le cas 
exactement contraire des jeux 
videos habituels ou il s'agit plutot 
de taire avancer un personnage qui reste debout 
comme un cretin si on ne le fait pas bouger! II vous faudra un 
temps pour vous familiariser avec les commandes qui vous per- 
mettent de faire sauter le heros, de le faire tirer, se retourner 
et enfin s'arreter tant que vous ne lachez pas le bouton. II est 
possible de configurer la manette (avec plus de 9 possibilites 
sur les trois boutons A, B et C). Sur le meme ecran ^ -^ 



ffCHi 



d'option que la configuration, vous trouverez une selection du niveau de difficulte 
parmi 3, les continus allant de 5 a 15, des sounds test, etc... L'action est vue de profil 
avec des scrollings differentiels (parfois) et multidirectionnels. II est possible de tirer 
dans plusieurs directions (diagonale, en face) avec plusieurs armes. Ce sont les 
aliens eux-memes qui transportent les bonus d'armement. II faut les shooter et 
ensuite recuperer les armes. Le probleme reside en fait a ne pas trop avancer 
vers le bord de I'ecran sous peine de louper des items. Les sept mondes a tra- 
verser sont aussi divers que dangereux, avec le labo, la jungle, le desert 
Egyptien, la salle au tresor, le monde gele de Siberie et enfin New- York. 
Chacun d'eux est termine par un boss de fin de niveau. Saurez-vous eviter les 
pieges et les ennemis qui peuplent le monde d'Atomic Runner? 
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, . NkMNl Cette main »rti'» *";;;,, „„e vie. Si «« 




iEBossoop«^»«r:sr 






LES TRONCHES DE 
CAKE DU MONDE 2 



^ jU. J^ i^ 




1^ 




^ir^ 


1 V*^ -i^*^ 


^ 




jui 


r:,:fn:,ii^m,' 




j«itai 


(OT — (I )l 11 





ARACKNASKULLCescrSnesau 
look d'araignies apparailront 
tout au long du jeu et vous 
apporteront des items de 
Power-Up. lis vous apporteront 
aussi de nombreux desagr^- 
snents avec des tirs au plasma 
dans les niveaux de fin. 



RIM-BEE: Ces insectes en 
armure ne viendront pas vous 
piquer. lis voleront en alti- 
tude en vous bombardant, 
puis viendront vous fr6ler 
pour mieux vous viser. 




SHO-FE: Des aliens 50% 
humains, 50% insectes, 1 00 
% boTtes de conserve! 
Attention au bouciier qu'lls 
lancent sur vous au dernier 
^ moment. 



BETIE: Un oiseau robotise ,(^ C2^^ fi ' 
con;u uniquement dans le bu^ )^ ^ j:^ '^ < 
de ditruire! 









WAR-DAN: Un spedalistc 
dans I'art de la voltlge. On nt 
salt jamais d'ou il sort, oil il 
va et ce qu'il va reellemeni 
faire. Le plus souvent, il voui 
bombarde de pierresi 



prihistotiq-s *•"•" 

topoi- out reeU 
' „.„t exis" •" *• 
temp* '«"'•*• 



,,tali»nt ««««"" 



^utretourn^-it-""' 
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■■K5'* * 'TS5120 



V ^sojf^ 



Un passage difficile du niveau 2 
avet un boss de mi-niveau qui 

apparait sous le pent. Continuez ■ ^ 

a courir vers I'avant en prenant *.*- 

garde aux ennemis qui deboulent Wt\-} 

du coin droit de I'ecran dont vous '■■'-•■" 



:» ■- >rr; ;, ■* ■ 






tirez des salves continues de 

Laser sur le Granit Serpent. IL faudra recommencer cette manip' 
deux fois, le dragon s'approchant trop rapidement de vous pour 
pouvoir reliminer d'une seule traite. 



LE BOSS DU DEUXIEJWE 

MONDE: BRASS IDOL 

gros lard en pierre va aa 

ter d'un coin de I'ecran a 

I'autre en vous tirant des- 

sus avec ses yeux rouges. 
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L'ARMEMENT EVOLUflF D'ATOMIC RUNNER 




i"; .mm:., mm 



LE LAZER Si vous passez sur cet item, vous pourrez tirer dans toutes les directions (en face ou en diagonale) avec 
des dommages limites mais une excellente fiabilite et une portee maximale. 




LE BOOMERANG: Si vous tirez sur ces araignees portant 
I'item Bommerang, vous pourrez passer sur I'item et recu- 
perer cette nouvelle arme, d'une portee limitee mais rapide 
et facile a utiliser. 





LES ANNEAUX DE 
LUMIERE: L une des 
armes ies plus balaises 
qui envoie des anneaux 
de lumiere en larges 
bandes, imparablel 



LES BODIES A PIQUANTS: La plus rapide et la plus puissante des 
armes mais de portee limitee. 

MORNING STAR: Vous pourrez tirer 4 a 5 boules en fer monies 

d'epines. La vitesse du tir est lente mais le pouvoir de destruction pent 

devenir redoutable si vous collectez les Power-Up correspondants. 
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UNBOSSOtW- 

pastouioutsune 

bonne soUtion. 
attention auttoul 



La comparaison entre Atomic Runner et Midnight Resistance 
est assez croustillante puisque le principe de I'un est rigoureuse- 
ment I'inverse de I'autre! Dans Midnight Resistance (et tous les jeux du meme genre), 
vous devez faire avancer, ou meme courir, votre personnage. Dans Atomic Runner, il 
avance continuellement et votre action consiste a I'arreter dans sa course quand il le faut. 
Au debut, cela depayse un peu mais rend le jeu original, une pre- 
miere sur Megadrive en fait. La similitude entre les deux jeux se 
situe dans le fait qu'il faut tirer (dans plusieurs directions pos- 
sibles) sur des ennemis venant d'un peu partout. Les deux jeux 
se font a progression horizontal puis multidirectionnelle. Les 
fanas de vrais jeux d'arcades bien destroy choisiront Midnight 
^ Resistance, les amateurs d'action et de nouveaute opteront, 
■ ■ • ■ ■'■-^ quant a eux, pour Atomic Runner (c'est mon cas). 




• Un maniement du personnage 
original. 

• Des decors varies, nombreux 
et beaux! 

• Une duree de vie appreciable 
et une difficulte bien dosie. 








Ce jeu d'action made In 
Data East m'a trc» 
agreablement surpris. Aw 
depart, vous observez 
I avec une certaine 
'' angolsse le sprite minus- 
cule ressemblant a un radls metal- 
lique! Vous mettez quelque temps a 
vous habltuer au maniement dm 
petit radis qui se met a gestlculer et 
a courir droit devant! Puis vous vous. 
rendez compte que le jeu est 
jouable, que les decors sont fins,, 
colores et superbes. Vous regardez 
de plus pres, remarquez que I'anima- 
tion ne ralentit pas un poll (grice 
aux petits sprites justement) et que 
ce jeu est hyper original. En fait,, 
vous reagissez comme moi: vou» 
admettez que malgre une premiere- 
impression negative (le petit sprite^i 
Atomic Runner est un petit bijow 
auquel on joue avec un grand plaisir. 

OLIVIER 



jours ete un fan de Chelnov en 

'^ arcade et Atomic Runner est 

precisement la conversion de ce 

titre sur Megadrive. Imaginez 

'' alors mon ravissement. Cette 

joie est d'autant plus grande que la realisa- 
tion d' Atomic Runner est gigantesque, sans 
exai^rer, j'irais meme jusqu'a dire que ce 
jjvui est meilleur sur Megadrive qu'en 
aamMliev 11 faut le faire. Base autour d'un 
principe genial, Taction est palpitante de 
bout en bout et, comme dans Atomic 
Runner, on court tout le temps; on n'a pas 
wraiivnent I'occasion de s'emmerder. De la 

phismes, d'une maniabilite exemplaire, 
Paction est magnifiquement orchestree et 
stiperbement agrementee par une bande 
sonore digne des tres grands jeux sur cette 
console. Mais au fait. Atomic Runner n'est-il 
un tres grand jeu sur Megadrive. Si, juste- 
ment. — ™»B-r 

J'M DESTROY HSfl 



EDITEUR: DATA EAST TAILLE 

CARTOUCHE: 8 MEGA 

NOMBRE DE NIVEAUX: 7 

GEKRE: ACTION 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINUES: 3 A 15 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 



GRAPHISMES : 17 
ANIMATION ; 18 
MANIABILITE ; 1 

SON : 16 
K TOTAL : 92% 



. 
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LAST 



FIGHT, 



LAST 



CHANCE 



FOR 



RIPLEY ! 




F 



Dam Tesprit de la seconde partie du film, lialisee 
par le genial James Cameron, aNnbattez un alien 
de grande taille. Rien de bien diffidle, d'autant 
plus qu'il vous donnera des bonus de soins ! 



ioriana 161 est ce que Ton appelle en langage courant un peniten- 
cier interstellaire. 11 s'agit d'une petite planete satellite sur laquelle 
vivent, dans la promiscuite la plus totale, une bande de prisionniers, 
tous double chromosome Y. Genetiquement, cela revient a signa- 
ler un comportement ultra violent. Cependant, depuis I'arrivee de Ripley 
au milieu de cette horde sauvage, les choses ont pris une tournure pour le 
moins inattendue. Des dizaines d'aliens sont apparus et ont emmene les 
detenus. Le but des aliens, permettre aux oeufe en attente de pouvoir in- 
cuber dans un corps humain! Ripley, plus humaine que I'ensemble de ces 
nouvelles victimes, emporte -au cas ou elle s'ennuierait- ses grenades, son 
lance-flammes, sa M40, son lance-grenades et son walk-man. Si les quatre 
premiers ustensiles trouveront leur usage dans les conduits de la prison, 
ne citons pas le walk-man qui, lui, ne servira pas. Jetant un coup d'oeil de 
temps en temps sur son motion tracker (detecteur de mouvements), Ri- 
pley pourra reperer les aliens ainsi que les prisonniers. Les conduits sont vastes et ferment 
un gigantesque reseau labyrinthique! Comment faire pour trouver les prisonniers avant 
que le temps imparti ne s'6coule? 




DES OEUFS DE PAOUES AUX nU£S! 
Reliouvez les oeuls des alians! Oitnisci les ainnt que 

r'aiaignie" n'en soite et vous saute au usage. 
Si malheureusement c'est le cas, tentez de la repousser 

ou vous risquei d'avoir une surprise ! 



94% 
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lisation graphique, les deux jeux se 
valent, meme si le Terminator est 
beaucoup plus colore. Au regard de 
Tl, les couleurs d'Alien III peuvent 
paraTtre fades. On retrouve autant 
d'action d'un cote que de I'autre, mais 
Alien III offre un peu plus de variete. 
A choisir entre ces deux stars du 
grand ecran (toutes deux realisees 
par la meme equipe), on preferera 
Alien III. 



On commence de suite avec les avantages d'Alien III! 
Alors que le Terminator se resumait a un massacre un 
peu lineaire, il faut bien I'avouer, Alien III propose un as- 
pect de labyrinthe particulierement stressant Cote rea- 




• Une ambiance unique 

• Des sprites superbes dans 
Tesprit du film 



' La maniabilite montre bien des 

faiblesses 
' Un peu plus de variete aurait ete 

la bienvenue 




Zoom air Talieiil 
Admirez le design 
d'une creature uniqiie 
en son genre! 




Void run des prisomiers i IHwrar. A diaque imeaN, il faedra en retrouver 

im nombre prads, la parte de la sortie ne s ouvrant qu'une lois tons las prisonniers saiifc! 

Qu'est-ce qu'il ne faut pas faire pour de pauvies brigands ! 



Ne prenez pas cette 
pente de bout en 
bout, mais sautez au 
I pour eviter 
des degais. Ce nest pas 
parce que Ton fait du 
toboggan, qu'id Ton 
apprede tela. 



ALIEN III. DU FILM AU JEU 

Le troisieme volet des aventures de Ripley aura eu 
bien du mal ci voir le jour. Des scenaristes se seront 
succedes pour que finalement David Fincher d^ 
croche la palme. Si Alien III se rapproche beaucoup 
d'Alien, premier episode. Alien III, le jeu, est bien da- 
vantage dans la lignee d'Aliens. Alors que David Fin- 
cher met en scene un unique Alien, lejeu en affiche 
des dizaines! Heureusement, ceux-ci conservent leur 
look inimitable, et le sprite de Ripley, lui aussi, reste 
fidele a I'image du film. Aucun rapport dans le sce- 
nario done, mais tout est dans I'ambiance si particu- 
liere au monde des Aliens. 




MIU£ ET UNE lACONS DE DEnWIREI 

Jetez done un coup if oeil sur Tarniement de la demoiselle la plus virile de toute rhistoiie 

du dnema! bnce-flammes, puissance moyenne mais tir quasi instantane, la M40, tir instantane 

a longue poitee mais peu de puissance, le lance-grenades, hyper puissant mais au tir lent, 

;t enfin les grenades a main, tres pratiques a faire giisser dans les conduits oil se cadhent les 

aliens. Evidemment, les munitions sont limitees, a vous de faire le necessaire pour qu'elles 

durent jusqu'au niveau final. 
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Pas de faux pas, sinon le wntilo ne vdus epargnera pas ! Sautez au-dessiis. Les sauts se realisent parfois au millimetre pies ! 




Certaines portes s'ouvri- 
ront en appiiyant sur Tin- 
temipteur. Dans certains 
cas, on pent aussi de- 
loncer la passage au 
lance-f renades... c'est 
primitif, tres Space 
Marines, mais per- 
sonne n'a dit que Ri- 
pley etait maligne. 
Buri( (dans Aliens) le d'rt : 
'Ripley, I thought you were smarter ". 



Trouvez la meilleure arme et faites feu! Ne chenhez pas a savoir s'il est gentil, s'il parle itallen, aime Mozart ou les tests de Trazom, 
descendez le. Voila en fait toute la morale de ce jeu. Quel innocent passe-temps.. 



« suis assez raramcnt: 
convaincu par les jeux Inspi- 
res cies films a succes, mais 
Alien III m'a fait craquer des 
les premieres minutes. 
Pourtant, le princIpe du jjrai 
n'est pas vraiment original, mais j'ai tout 
de suite ete seduit par I'amblance en- 
voOtante d'Alien III. La bande sonore 
compte pour beaucoup dans la reusslte 
de ce jeu et, plus particulierement, les 
explosions et les bruitages des difierentes 
armes. On court dans les couloirs ou oni 
rampe dans les couloirs d'aeration, em 
retenant son souffle de crainte de se lais- 
ser surprendre par un alien (ils sont vrai- 
ment rapides les bougres!). Si vous avez 
aime les films, vous allez vous eclater 
avec ce jeu. — 

AHL 



Ce jeu est sensationnel. II faut ce- 
' pendant faire la part des cfioses. 
Les bases memes du jeu, scenario 
classique de massacre et de re- 
cherche de prisonniers, n'ont pas, 
ne serait-ce qu'un soupqon d'ori- 
^nalite. C'est du mille fois vu. Mais cependant, 
irambiance glauque d'Alien (plutot d'Aliens 
dfUlteurs) est la. Les sprites d'aliens sont tres 
Ikwaux et les allusions aux films de la serie si 
nombreuses que les cinephiles ne devraient pas 
C«ra de^us. Faisant plus appel a Aliens qu'a 
Aliien III, sauf en ce qui concerne le design de 
iridlien. Alien III ne deshonore absolument pas 
lies films. Accompagner Ripley dans ces laby- 
rihChes peuples d'aliens est un grand bol d'ac- 
tion pure, 1 00% made in Alien. 



EDITEUR : AREN 
GENRE : ACTION 
ACHINE : ME6ADRIVE 

FRANCAISE 
ILE CARTOUCHE : 4 MB 
IFFICULTE : MOYENNE 
rEAU DE DIFFICUITE : 3 
IMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : 9 VIES 



RAPHISMES : 16 
ANIMATION : 16 
iANIABIUTE : 12 
SON : 14 _ 
TOTAL : 94«/c 
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ENTERTAINMENT S Y S T E M 





line tentative de lancer a trois points en 
dehors de la raquette (lone qui se situe sous le 
panier). Une croix blanche placee sous le 
joueur qui tire signifle que vous controlez ce 
joueur prMsiment. 





INSTANT REPIAY: UN MAGNETOSCOPE POUR 
REVOIRLES PHASES DEJEU 

La nouveaute et I'originalite de ce jeu resident dans I'utilisation d'un 
ralMti et d'un retour en arriere a retour et avance rapides exactement 
comme dans les magnetoscopes . Une petite table de montage situee en 
has de I'ecran apparait lorsque vous appuyez sur Start. Vous pouvez revenir 
loin en arriere et etudier une phase de jeu en ralenti ou en accilire. 



Des saccades, un 
ensemble parfois 
glauque quand de 
nombreux joueurs se 
retrouvent sur la balle au 
meme moment! 
Pas de reel controle lors 
des passes ou des tirs au 
panier. 




Encore un! Un basket de plus pour les possesseurs de Megadrive nous est fourni par Electronic 
Arts qui abuse peut-etre un peu en ce moment! Connu pour etre LE speciaiiste des simulations 
sportives sur Megadrive aux Etats-Unis, il est devenu le plus important fournisseur en simula- 
tions de basket sur Megadrive. Ce jeu est la suite du celebre Lakers Vs Celtics et a ete cr66 sur 
console 1 6 bits pour feter I'evenement des playoffe de la saison 91 qui a vu s'affronter I'equipe des 
Lakers de Los-Angeles aux Bulls de Chicago. Un affrontement de geants puisque la plupart des joueurs 
des deux equipes sont des stars mondiales de ce sport. Pour vous situer un peu, les deux chefs 
d'equipes rivaux n'etaient autres que Magic Johnson et Michael "air" Jordan. Le jeu propose ici vous 
presente une vue iat^rale du terrain qui scrolle horizontalement Les joueurs sont representes par 

des sprites en 3D et tiennent chacun la F***''^BH^ j 

place d'un joueur reel avec ses traits ori- H^ ^^^^ Jti I 

ginaux. Une option super sympa vous 
permettra, a tout moment, de visualiser 
une action anterieure en utilisant une bar- 
re de magnetoscope avec avance et re- 
tour, rapides ou en ralenti. Plusieurs 
modes sont accessibles avec des toumois 
et des matchs simples. A vous les slam 
dunk et mefiez-vous de I'arbitre qui sanc- 
tionne beaucoup dans ce jeu, un peu trop 
meme! 



PERKINS 

FORWARD 14 



m:M 



iPSISa^D 42. 



DIUAC 

CENTER 



JOHNSON-: g^- ."SI 

GUARD* -tf^-I 



FORWARD 54 



PPEN 

"WARD 33 



ARTMRIGHT 

ENTER 24 



tPftXSON- 

JiUARD" 



Regardez bien cos tronchesi Le Dream Team des dor- 
mers JO de Bartelone n'est pas loin! 



SCOTT- 
GUARD 



m^m 



JORDAN 

GUARD 23 



Si vous avez lu le dernier 
Jbypad, vous aurez reconnu sur 
les cliches une ressemblance 
. avec Team USA du meme 
Electronic Arts. La presente 
version reprend, en fait, exacte- 
nent le meme jeu que Team USA mais 
avec des equipes et des joueurs exclusive- 
ment americains. Sinon, tout le reste est 
identique, le magnetoscope bien pratique, 
les graphismes realistes, Taction rythmee 
mais on retrouve forcement les memes 
defauts, c'est-a-dire {'imprecision des tirs et 
une participation limitee du joueur dans les 
passes. Mais ne vous inquietez pas, ce Bulls 
VS Lakers est quand meme bien meilleur 
que le Lakers Vs Celtics. Les amateurs et 
les debutants pourront y trouver un reel 
plaisir. — 

OLIVIER 



TEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE : SIMULATION 

DE BASKET 
ILLE CARTOUCHE : 8 MB 
HFFICULTE : MOYENNE 
VEAUX DE DIFFICULTE : 3 

rMBRE DE JOUEURS : 
1 0U2 
1INUE:N0N 



RAPHISMES : 16 
ANIMATION : 14 
iANIABILITE : 14 

SON : 13 
TOTAL : 84% 
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LACHE-MOI ! 



SUlJ 




JlJj Jj 



Ce jeu est destine aux plus bourrins d'entre vous, aux gros 
nerveux qui ne peuvent s'empecher de prendre le me- 
tro aux heures de pointe sans Hurler sur de petites vieilles 
dames ! Ce jeu est completement amoral meme s'il est 
base sur un sport reel: le football americain. Je vous rappelle que 
ce sport, super en vogue aux Etats-Unis (un peu comme notre 
footlaall Test en France), consiste a placer sur un terrain, deux fois 
onze joueurs arnaches de protections gigantesques et tous munis 
d'un casque Bic barre metal ! Le jeu se deroule comme au rugby 
avec quelques differences. Le but est de faire progresser la balle 
d'au moins dix yards (a peu pres dix metres) en quatre essais. Si 
les dix yards ne sont pas parcourus, la balle passe a I'adversaire. 
Dans le cas contraire, vous avez droit a nouveau a quatre essais et 
ceci, ainsi de suite, jusqu'a I'essai: le Touchdown. Dans Super High 
Impact, vous choisissez votre equipe parmi les 1 8 proposees et, 
pour la premiere fois, il est possible de selectionner une equipe 



] i^imTX 



africaine ou europeenne ! Vous choisissez le type de terrain sur le- 
quel vous allez vous feire taper dessus, la duree des quarts temps 
(un match se joue en 4 quarts temps), la difficulte et c'est parti 
pour le grand show ! Le jeu se deroule comme dans toutes les si- 
mulations de football americain. Entre chaque action, vous choisis- 
sez une tactique parmi 1 7, en attaque ou en defense selon le cas. 
C'est ensuite sur le terrain que se joue Taction, remarquez ^a vaut 
mieux ! Le terrain est en vue laterale comme si Ton se trouvait 
dans les tribunes. A signaler un leger effet de perspective. Pour fi- 
nir, sachez que Ton peut jouer seul contre la machine ou a deux 
joueurs I'un contre I'autre. Mais I'option la plus sympa et la plus 
nouvelle reste quand meme la possibilite de jouer a deux dans la 
meme equipe avec 
des passes, c'est va- 1 
chement convivial ! 



*It^ 



JU^ 




Le puirt au debut de la 
partie consiste en coup 
de pied d'envoi. Le but 
de la manoeuvre est 
d'envoyer le ballon le 
plus loin possUe et de 



iHiy/M 







la defense attend patiemment que le 
huddle se tennine. II s'agit d'un 
regroupement de ranaqne pew deiinir la 
suivante. L'attaque se met ensuite en ligne 
et c'est parti ! 



Tadversaire qui vient de 
s'emparer de ce ballon. 






L'ioan de dwix des tactiques vous peiniet de 
dMder si votre attaque sa hra par une passe i 
un recsMW ou un passage en force avec un 
running back, b Manse, il s'agit de deviner la 
tactique de TaAiersain pour le amtrer avec la 
formation adequate. 



83% 



I Moi, j'adore le foot americain ! Alors 
• vous pensez bien que lorsqu'une si- 
' T mulatlon de ce sport arrive a la re- 
- daction, je me jette dessus avec 
avidite. Je conseille vivement a ceuK 
qui ne connaissent pas ce sport de se 
mefier car aucune regie n'est expliquee dans la 
doc (en anglais). Quant au jeu en lui-meme, j'ai 
eu la surprise de jouer a un jeu davantage axe sur 
■'arcade avec des scenes de castagnes et une ac- 
tion deliberement violente. Le cote simulation a 
plutdt ete mis en retrait par rapport au cote jeu 
video. De petites scenes, des voix digitaJisees, des 
sprites colores et aux mouvements rigolos, tout 
est la pour eclater le joueur. Heureusement, la si- 
mulation est quand meme presente avec les tac- 
tiques. Cependant, on ne gere pas vraiment le jeu, 
des receveurs par exemple, surtout lors de la re- 
ception des balles. Un bon jeu neanmoins. — 

Olivier 



VUE ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 



MACHINE : MEGADRIVE US I 
GENRE : FOOTBALL AMERICAIN | 
"^lE CARTOUCHE : 8 MB 
.FFICULTE : MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
— CONTINUE : NON 

IBREDE NIVEAUX: 18 







1 



GRAPHISMES : 17 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE : 15 

SON : 17 
"^ TOTAL : 83% 




FLIP FLAP. 

C" 




Au depart de votre periple flipperien, vous devez lancer la boule 

Pour cela, une jauge apparait, qui vous indlque a quelle puissance 

vous pouvez la propulser. II faut au moins depasser 400. 




FACILE. 
FLIP AND 

FLAP. 

P^ AVOIR 

DU STYLE! 



Chaque fbis c^u'un flipper sort sur une becane, il est toujours question de 
demons qui ont envahi les Terres des Hommes ou qui ont emprison- 
ne I'ame des humains parce qu'ils n'ont su reagir a temps en brandissant 
un crucifix. Heureusement, quelques uns ont pu leur resister. Comme 
moi par exemple, ou comme vous par exemple aussi, mon ami! Nous sommes 
toujours la pour essayer de relever le defi satanique. Mais qu'est-ce qu'on nous 
promet dans cette lutte? Eh bien, tout simplement une bataille de flipper, ou le per- 
dant verra son ame damnee a tout jamais! Alors, cela vous tente toujours? Oui? 
Oh ben, je crois que vous etes bien courageux. Mais ?a me plait tout ?a. Oui,oui, ca 
me plait.. AHAHAHAHAH!!! 





Voici un stage bonus que fal pu debusquer au peril 
de ma vie! Dans ce scrolling horizontal (^a change!), vous 

devrez degommer tous ces squelettes malveillants. 

Vous vous servirez de vos flips comme d'un lance-pierres, 

en controlant la force de vos tirs. 

FUPPERENENTIER. 

Le flipper n'est pas tres grand mals 

II vous appartient d'en decouvrir toutes les subtilites. A 

un troisieme niveau, on pent meme y voir un equaliseur! 

JOYPAD • OCTOBRE 1992 • 60 





Le realisme est ce qui se fait 
de mieux actuellement. 
Les musiques originates de 
motley crue sont d'enfer et 
tres hard ! 



Le faible nombre de tableaux. 



Les targettes a detruira sont constamment en train de changer 
au fur et a mesure que vous les detruisei car des messages s'ins- 
crjvent dessus pour vous Indiquer te que vous devez faire. 



POM POM POM POM ! 



Tout le monde (onnaR ces quatre premieres 

notes d'une Symphonie de Beethown. Cost ce que 

vous entendre! juste avant de voir apparaitre ces 

tetes le representant. A vous de les degommer le plus 

de fois passible. Ne tirei pas sur les artiste:;! 




J^f ^^ W^^^ D'entree, je peux dire que le realisme de Criie 
SSS^aSSSSJ Ball est assez nettement superieur a Dragon's 
Fury. Je parle, bien sur de ranimatlon de la balle, a tous points de vue exenv 
plaire. Au niveau de I'en- 
vironnement graphique 
ou sonore. Dragon's 
Fury I'emporte haut la 
main, d'autant plus que 
le nombre de tableaux 
qui le constitue est net- 
tement superieur a son 
homologue, sans oublier 
le ncxnbre de stages bo- 
nus infiniment plus 
grand. Au total, Dra- 
gon's Fury preserve sa 
couronne sans difRculte. 





nnr-ir pRiiRr- n 



" Personnellement, j'adore ce 
titre, meme si les program- 
meurs d'Electronic Arts au- 
raient pu pousser un peu 
plus loin le realisme, pour ce 

qui concerne un flipper de 

jeu video. Je veux dire par la qu'ils auraient 
du mettre beaucoup plus de stages bonus, 
beaucoup plus de niveaux, beaucoup plus 
d'ennemis etc. Mais, evidemment, on ne 
refait pas le monde avec des "si". On a ce 
que Ton a et puis c'est tout D'ailleurs, ce 
n'est pas mal du tout, les 9 musiques du 
groupe Motiey Criie sont vraiment d'en- 
fer, et agrementent un jeu qui manque 
un petit peu de piquant Et bien que la dif- 
ficulte ne soit pas enorme, on n'aura pas 
trop de quelques longues heures pour en 
venir a bout — 

TRAZOM 



Criie Ball est un flipper asa«riyiin>- 
' pa, avec lequel je me serafs Uiraii 
eclate... s'il n'arrivait pas ew imAmc 
temps que Dragon's Fury. Parce 
, que Dragon's Fury est le chef 
'^' d'oeuvre inconteste dans le genre 
et qu'en depit de ses qualites, Criie Ball ne fait 
vraiment pas le poids face a lui. Pourtant, la 
realisation de Crije Ball est satisfaisante, avec 
notamment une bande sonore tres reussie, et 
I'ensemble ne manque pas de realisme, m&me 
s'il n'est pas vraiment possible d'approdkwr 
vraiment de la realite dans ce domaine dtans 
la mesure oil il manque toujours le con<ia«t 
physique avec la machine. En fait, on s'arnms 
bien le temps de quelques parties, mais on ^'cni 
lasse tres vite, alors que Ton peut passer des 
mois sur Dragon's Fury. 



TEUR : ELECTRONIC ARTS 
" 6ENRE : FLIPPER 

E CARTOUCHE : 4 MB 
DIFFICULTE : MOYENNE 
IIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS i 
1A4 
ITINUES : 4 BILLE 



GRAPHISMES : 15 
ANIMATION : 19 
MANIABIUTE : If 
_ SON : 16 
OTAL ; 79% 
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Cest le debut des echauffourees, les choses se gatent pour les joueurs. La hargne com- 
mence a se faire sentir et les Cannes trainent un peu partout sur la glace. Objectif premier: 
flanquer une pile a I'adversaire, le faire chuter sans qu'une faute ne soit sifflee et s'empa- 
rer du palet pour fencer droit vers le but. 

L 'ambiance est torride, le match est intense et I'emotion 
est k son comble. Nous sommes en pleine finale de la 
ligue, le score est de 4 partout a deux minutes de la fin. 
Cest le delire dans la salle alors que Mario (Lemieux j'en- 
tends) est en possession du palet II dribble, dribble encore, pas- 
se un, deux, trois adversaires, il fait demi-tour sur lui-meme dans 
une gerbe de glace d'enfer, se vautre la gueule la premiere sur la 




patinoire, recupere le palet en 
6clatant la tete a I'adversaire qui le 
lui avait fauche, repart a I'attaque, 
dribble encore, s'avance vers le but adver- 
se, arme son tir et decoche une bombe mes amis, une veritable 
bombe pulverisant le gardien qui s'ecroule sous le choc. Les sirenes 
retentissent, le public s'enflamme. A deux secondes de la fin, Van- 
couver vient de marquer le but liberateur et remporte le match. 
Quelle victoire! Bien sur, ce commentaire est un petit peu survolte 
mais NHLPA colle parfaitement a cette realite. Connu par les ama- 
teurs de M^drive dans sa premiere mouture (NHL Hockey), NHL- 
PA en est une version amelioree. Si vous aimez les gadgets, les 
options a tout va, vous allez r6ellement etre gate comme un enfant 
a qui Ton ofFre cent sucettes. Une simulation qui propose: le mode 
de jeu (en saison ou en playoff), le nombre de joueurs (seul ou a 
deux), le temps d'une periode (il y a trois tiers temps), la compta- 
bilisation de certaines fautes par les arbitres, ou de toutes, la possi- 
bilite de jouer avec des joueurs qui se fiatiguent ou non pendant le 
match. Egalement propose : des equipes et des joueurs de force va- 
riable (les plus fortes sont Montreal, Chicago et New York), des ra- 
lentis sur Taction, la possibilite de jouer a deux dans la meme equipe, 
de connaftre I'impact du spectacle propose grace a un applaudimetre, 
etc., etc... la liste est longue et ne peut etre que demente. Si I'am- 
biance est chaude dans 
la salle avec NHPA 
Hockey, vous pouvez 
etre sur qu'elle le sera 
aussi chez vous. 



Avant la coup d'envoi, vous 
avez, bien siir, sejectionni 
votre mode de jeu ainsi que la 
duree du match. Si vous desirei 
modifier quelque peu les deci- 
sions de I'arbitre en lui deman- 
dant de ne siffler que certains 
types de fautes, vous pouvez 
bien evidemment le faire. 



ij 




i 



i 



Encore deux ou trois dribbles et vous serez juste, pile en 
face du but de I'adversaire. Ce ne sera pas le moment de 
flancher pour ne pas rater votre coup. Bonne chance... 
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Les options de jeu 
La maniabilite realiste 
Le realisme de la 
simulation 



Les graphismes un poll 
inferieurs a la qualite 
du reste 




Le numero 27 explose da joie, il vient de foHdroyer le gaule adverse grace 
a un magnilique tir de loin (le plus dur a reallser). II n'en peut plus et 
exulte comme 0. Preuo lorsqu'll a termlne un jeu, ce qui n'arrive que 
tres rarement je vous rassure. 



Electronic Arts n'arrete pas de 
I nous inonder de simulations spor- 

tives collectives et americaines. 

Apres le basket, voici le Hockey. 

Ou plutot revoici le hockey 

puisqu'il s'agit d'une version cus- 
tomisee du NHL Hockey que tout le monde 
connait. Pas de doute, les concepteurs ont 
repense la chose puisque les options, deja foun- 
nies dans la premiere version, sont encore pito 
nombreuses dans celle-ci. Les equipes ont eti' 
reactualisees mais le jeu reste le meme en ce qui' 
concerne la representation de Taction a I'ecran. 
On se demandera cependant toujours si le but de 
I'editeur dans cette operation n'est pas>dic 
vendre plutot que d'innover. Toujours est-il que 
le jeu reste une superbe simulation beaucoup 
plus aboutie que NHL Hockey. Le seul probleme 
se pose pour ceux qui ont deja ce jeu... — 

OLIVIER 



nN;, mmi de Zeus la belle simulation) 
' que voili! On avait deja ete stupefait 
par NHL, mais alors la, on atteint 
' presque la perfection. Tous les para- 
metres et toutes les regies du veri- 
^^^•~~* table hockey sur glace sont respectes, 
lies, j'oueurs se meuvent avec facilite et repondent 
parfaitement au joypad. Du fait de I'inertie, vous 
dewez meme anticiper sur la trajectoire du palet, 
ce qpi prouve la grande classe de cette simulation 
qiuii wus laissera sur le cul. Et encore, je ne vous ai 
pasparle des options de jeu qui sont nombreuses et 
ir»B«imentent d'une fa?on telle que Ton pourrait 
passer des heures a les visionner. Lorsque Ton joue 
s«u<l a NHLPA Hockey, on s'eclate deja bien 
comme il faut, mais quand on est deux c'est un 
delire total qui dure, qui dure, qui dure pendant des 
heures. Une reussite sur tous les plans, qui vous 
ttdtatera la gueule. ~ 

J'm DESTROY 



EDITEUR : 
ELECTRONIC ARTS 

GENRE : 

MULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE : 

MOYENNE 

OMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 



PHISMES : 16 
NIMATION : 18 
ANIABIUTE : 18 

SON ; 15 
TOTAL : 90% 
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AIRVyOLF 
EN CD! 






: de I'intra pour vous 
mettre dans le bain. Ce 
petit fjlm de quelques 
secondes devrait etre assez 
explicatil. Apres, si vous 
I dvez pas compris qu'il 
lut tout detniire (sauf la 
ratue de la Liberte), c'est 
que vous avez un reel pro- 
bleme; veuillez alors vous 
presenter au centre d'exter- 
mlnation le plus proche. 
Merci de votre cooperation. 



Paysage champetre 
pour des rencontres 
toujours aussi 
explosives. Cette 
fois, il y aura aussi 
des tanks qui vous 
attendront sur cer- 
taines corniches. Si 
vous n'utilisez pas 
vos missiles, vous 
pourrez aussi y 
aller a la 

mitrailleuse lourde. 
Cote equipement, 
vous voila suffisam- 
ment servi, il ne 
manque que la 
thermos pour souf- 
fler un pen. 



Qui n'a pas vibre un jour aux exploits extraordinaires d'un Air Wolf ou 
d'un Supercoptere? Ceux qui repondront "oui" seront certaine- 
ment tres nombreux, on les comprend, mais ceci n'est pas le but 
du jeu. Dans cette "simulation" de combat en helicoptere, vos nerfe 
serant mis de toutes felons a rude epreuve. Depart de I'aventure a New York 
oil vos adversaires gravitent autour de la statue de la liberte. Faites un rapide 
carnage a coups de missiles et esquivez la statue! Vous voila ensuite en ville, puis 
dans le desert au-dessus du Grand Canyon, ou encore, au-dessus de la mer. 
Autant de decors proplces a un combat aerien en bonne et due forme. En face, 
chars, avions, bateaux et helicos vous donnent la replique. Tirez avant qu'ils ne 
vous abattent, ce qui vous laisse tout de meme environ un quart de seconde 
pour reagjr (quand meme...). RIote ou canonnier tour a tour, les deux parfois, ci 
un intervalle de temps ultra limlte, vous devrez etre partout a la fois. On ap- 
pdle ?a I'ubiqufte. \fous aimez prendre 
votre temps en jouant? Laissez tom- 
ber, ce jeu n'est pas pour vous! Ama- 
teurs d'action a tres grande vitesse, 
si grande que Ton ne comprend par- 
fois pas ce qui se passe, vous allez 
trouver votre bonheur! 

Centre les destroyers, faites de votiv mieux. II 
est certain que ces canons risquent de faire 
"bobo", mais apres une petite centaine 
d'essais, les choses devraient se passer beau- 
coup mieux. Je vous le souhaite en tout cas. 
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Us cinq qui 




viennent de dire 


yaj 


"oh, «'est 


\m 


Madonna!" on 




H 


gagne le droit 




H 


de partir! La 




1 


belle Statue de 




1 


la Uberte! 




1 


Combattez a ses 




1 


cotes, puis 




H 


esquivez la en 




H 


redressant le 




1 


manche de votre 


S VA 


appareil! Si vous 




echouei, jamais 


vous n aurei vu 


^ff 


M 


la Statue d'aussi 
pres! 



100000 



• un concept nouveau, 
vraiment CD. 

* une animation du 
tonnerre (d'ou le noM 
du jeu). 

- de Taction a ne plus 
savoir ou en mettre. 



• les graphismes sont 
trop colores. 

• on a parfois I'impresslon 
de ne pas jouer. 

• jeu CD oblige, la 
maniabilite est laborieuse. 



■> «raaM 







Je vous mets dans I'ambiance. Mors que vous survoliez la mer, 
repoussant une ou deux attaques ennemies, surgit de nulle part 
cet enorme sous-marin. Avant de vous ecraser dessus, redressei 
votre appareil. Une scene extraordinaire, reellement a couper le 
souffle. 



Voila un jeu qui ne laisse pas 
indifferent a la redactiow. 
D'un cote ceux qui aimemt; 
de I'autre ceux qui n'aiment 
pas. Les deux camps sont 
d'ailleurs plutot equilibres. II 
s'agit la, c'est certain, d'un concept nou- 
veau dans le monde des consoles. Jusqulid^, 
seule I'arcade beneficiait de tels jeux. 
Pourtant, le jeu a du mal a convaincre. Les 
graphismes sont etrangement colore* at 
Ton ne voit rien la plupart du temps,, ow 
croirait une vue thermique a la Predadw;. 
Autre defaut, dO cette fois au systetnw 
meme du jeu, la maniabilite rend le jeu tres 
difficile. Si vous etes du genre a vous ener- 
ver sur un jeu, laissez tomber. En somm«i, 
Thunder Storm, introduit une nouv«fllK 
fa?on de jouer dont les qualites — 
sont tres discutables> TSR 



bEnfin, un jeu sur Mega-CD qui ne soit 
pas un jeu de rdle en japonais ou un 
' jeu d'aventure. II etait temps. 
/ L'attente valait le coup car pour la 
^ premiere fois, avec Thunderstorm 
* FX, le Mega-CD revele toute sa 
wdlmr. Si le jeu n'est pas a proprement parler vrai- 
msnt original dans sa conception - puisqu'il ne s'agit 
qiivde tirer sur les helicopteres et autres bateaux 
aur moment precis ou la console vous le demande - 
s» realisation est, quant a elle, particulierement 
Impwessionnante. On a vraiment I'impression d'etre 
pikinge au coeur d'une bataille aerienne. Si les gra- 
iMtiimnes ne sont pas les meilleurs du monde (il 
manque de nombreuses couleurs a I'ecran), la sen- 
solliisn de bonheur a chaque explosion est gigan- 
tHtsqMe. Et encore, je n'ai pas parle du son qui pete 
waihient a la gueule. Un jeu d'une realisation admi- 
valU^ mais qui peche par un manque de — 
wriitte au niveau de Paction. J'm DESTROY 



VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 
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EDITEUR : WOIF TEAM 

MACHINE : MEGA CD 

GENRE : ACTION CD 

biFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAUX DE DIFFICUITE ; 

9MBRE DE JOUEURS : 

1 

CONTINUES : 2 



RAPHISMES : 14 
LNIMATION : 17 
JANIABILITE : 09 
SON : 15 
TOTAL : 80% 



LE FILS 



SPIRITUEL DE 
LANCELOT 



DU LAC 



CONTRE- 
ATTAQUE! 





^^^ 




4^,. 



- i 



't- 



III 



prenant les initiales d'un jeu mondialement celebre mettant en scene des 
aines de cretins verts et bleus, d'un autre jeu phare d'origine Russe, et 
1 deux mots composants le titre d'un film recent qui a reuni Dolph Lungren 
IC Van Damme, vous obtiendrez un code secret vous donnant des vies infi- 
s! Je dis (a comme {a, mais cela facilite tout de meme bien les chosesi 
atie lettres a deviner pour rimmortalitel 




ft -.* 



Montez sur la chariot afin d'etre a la bonne hauteur pour sauterl 
Si vous manquez le premier tour, attendez qu'il revienne. Sympa 
comme balade et pour une fois qu'il n'y a pas de controleurs... 




Galahad est un jeune chevalier fratchement 
adoube. Comme tout jeune damoiseau en age 
de porter les armes, il aime d'amour une jeune 
fille, princesse de sang. Mais le mot fatal a ete 
prononce! Non, non, il ne s'agit pas de I'amour, mais bien de la princesse. 
Tout le monde salt que le passe-temps fevori des princesses est de se faire 
enlever! Rien que pour cela, on devrait les laisser seules, vieillir au fond d'une 
tour sombre a I'odeur pestilentielle! Creons le Syndicat des Heros Revokes! 
Mais, bon... Sans I'elue de son coeur (il foudra que Ton m'explique pourquoi 
Ton n'a pas interdit le droit de vote a cet organe!) Galahad ne peut vivre en 
toute quietude (musique 
triste en fond, comme 
I'Adagio d'Albinoni). 
Cette quete prendra des 
allures de tragedie si elle 
n'est pas menee de bout 
en bout! Alors en selle! - 
Hep! reduction de bud- 
get! Les chevaliers sont 
desormais a pied. - Ah? 
Alors en route! Et gare 
aux faux pas! - Quels 
faux paaaaaaahhhh... - 
ah? il y avait un gouffre? 

Une ambiance bon enfant pour accompagner Galahad dans sa quote. 
Cest beau, et mine de rien assez parlant. 



Dans la boutique, vous 
aurez tout le loisir de 
faire des achats en 
armes ou armures. 
Avec des armes d'une 
puissance parfois colos- 
sale, vous pourrez faire 
des miracles. Eh! Du 
calmel Nous ne 
sommes pas a LourdesI 
Daniel Balavoine ne va 
pas revenir pour 
autant! Tons ceux qui 
ont dit "oufi", vous 
[3 etes vires! 
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line fois cerUines armes en 
main, la Force Blade par 
exemple, vous serez a meme de 
faire de la magje. Mais attentior 
cette magie dependra en grande 
partie du nombre de bombes 
que vous possedereL line petite 
bombinette et le monde pent 
prendre un autre visage... 
Demandez done aux habitants 
d'Hiroshima qui etaient la en 
aout 1 945. Cest le genre de tru 
qui vous incite a prendre plutot 
vos vacances en juiliet 





D'une beaute din 
d'heurel Gigantesq 



II faut faire avec, c'est comme les impots. 



un mauvais quart- 
• peut pas les eviterl 



^~ 



-' -l^kjA ' 




r ur uc X.-X >-^' " 



WL^ 




Venei«z le Totem! Certains preferent Krishna ou Descartes, mais si vous voulez passer, 
je vous conseille le totem. Le passage se trouve derriere. Maintenant, vous etes libre de 
venerer qui vous voulez. Un testeur par exemple, prenez Olivier, ses tests sont divinsi 
Allez, un bon geste, adherez au cultel Pour tons les dons, ecrivez a Joypad, 103 Bd 
Mac Donald, Olivier Sans Frontiere, Paris. 



• des graphismes superbes. 

• une animation tres fluide. 

• des sprites de monstres 
originaux et superbes. 



les tests de collision ne sont 
pas toujours impeccables. 



Si vous vous interessez 
un peu a ractualiiitc 
micro, vous aurez san'S 
doute reconnu la I'excel- 
lent Leander. Avec ce licw 
de plates-formes/actiimiv 
la Megadrive fait une sacree acqiuiiw- 
tion. L'animation est tres fluidle' et 
seuls les tests de collisions parfois 
tres "louches" font qu'elle n'est pas 
parfaite. Les graphismes sont fins et 
beaux (meme si c'est la une questioni 
de gout), les quelques photos etallees 
sur ces pages suffiront peut-Stra at 
vous convaincre. Le jeu est tres. |pire- 
nant mais hormis un ou deux pas- 
sages vraiment delicats, on en vient 
a bout en une grosse poignee 
d'heures. 

T.S.R 



Je suis loin d'etre un incondi- 
tionnel des conversions sur 
consoles des succes micros, 
car le resultat est generale- 
ment decevant. Mais 
Galahad est I'une des excep- 
tions qui confirme cette regie, tout 
d'abord parce que c'est un jeu qui a ete 
developpe dans I'esprit console et ega- 
lement grace a la qualite de la realisa- 
tion de cette version. L'action est tres 
prenante et la realisation soignee (on 
appreciera tout particulierement la 
imaniabilite du personnage). Galahad 
•St un jeu qui exige un peu de reflexion 
et beaucoup d'habilete. Le principe est 
simple, mais on se prend rapidement 
au jeu et on a de cesse de decouvrir les 
niveaux suivants. — 

\i AHL 
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EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
IIACHINE : MEGADRIVE 
FRAN^AISE 
LLE CARTOUCHE : 8 MB 
ENRE : PLATES-FORMES 
HFFICULTE : MOYENNE 
-'EAU DE DIFFICULTE : 1 
MBRE DE JOUEURS : 1 
MBRE DE NIVEAUX : 3 
CONTINUES : 3 



pRAPHISMES : 16 
ANIMATION : 15 
1ANIABILITE : 15 
SON : 14 





Fetch le petit chien mnt queiqueiois en aide 
a Greendeg et raste sen seul vMtable compagnen 
de route. Ah les animaux de compagnie ! 



Les bons plans de ce genre de jeu video ! Des que 
vous avei le malheur de tremper, ne seralt-ce qu'un 
miovn de poil de doigt de pied dans Teau, une 
Rieute de piranhas affamee se jette sur vous ! 




histDire de Greendog nous prouve que 
les concepteurs de jeu se cassent vraiment 
la tete pour nous four^er des histoires 
bracaciabrantBs! On se demande parfois 
^u ils vont chercher tout ga, qu'est-ce qu'ils boi- 
vent, etc... Greendog est un tueur sur les plages 
des Caraibes. IL est connu par toute la gente femini- 
ne pour ses exploits en surf. S'il y avait un dieu de ce genre de sport de glisse, ce serait 
lul! Un beau jour, alors qu'il surfeit une vague devant un parterrie de nanas hysteriques, il 
fut rejete comme un sac a patates sur la plage, chose tres rare pour ce champion de fiin 
toutes categories. II se rendit compte qu'il portait un collier impossible a retirer. Le plus 
grave pour notre bonhomme est qu'il prit conscience qu'il ne pouvait desormais plus sur- 
fer de vague sans se ramasser la tranche dans I'eau. II apprit qu'il etait choisi par les an- 
ciens Rois du flinboard antique (si!, si!) pour retrouver les six morceaux du Surfboard 
des Anciens. Tant que notre heros n'aura pas retrouve les six morceaux, il gardera son 

collier et ne pourra plus frimer sur les vagues! Vaila done ce personnage nonchalant parti visiter des Hes (|ar 

maica, Grenada, etc...) pour trouver les morceaux de planche a voile tant convoites! Le jeu se deroule en 

scrolling multidirectionnel et en vue de profil. Greendog peut tirer un frisbee nose plus ou moins loin et 

qui lui revient toujours dans les mains. II peut sau- 1 

ter, se pendre a des lianes et surtout attraper tous 

les bonus qui traTnent Les sodas sont les plus ap- 

preciables puisqu'ils lui redonnent de la sante. II 

trouvera meme un petit chien qui viendra I'aider 

LIS 

BONUS 

PARTOUT ! 




HAMBURGER = 
1000 POINTS 




PiaA= 500 POINTS 



Grace a cette mini ombiefle, vous peunei obtenir une invincibilite pendant 
quelques secondes. Pnrfitei en bien. 
CORNET DEFRnES= 1000 POINTS SUPER NANA = JAOOHn! 
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• Des graphismes varies et fouilles. 

* Une duree de vie appreciable. 




• Une maniabilite qui peche 
quelquefois. 

• De& collisions, mal. gerees. 



Aniw au botd de la cascade, i 

laissei^vous avancer et un perroquet 
viendra wus prendre pour vous 
amener plus bas apres la diute d'eau. 
Attention, munissei vous 
d'un ticket 2^ dasse ! 



\ 



■Alrriai, 



irfoa 



idhVFBj 



^ ne sert a rien de jouer 

I lan pour la frimellL faut aussi miter de se 

iaire mordie par les piranhas et de se lamasser 

sur une grenoulile qui ne vous voudra alors 

surement pas du blen ! 



LUe de CURACAO est son immense aquarium dans lequel vous 
deviez tomber, c'etaK eoit dans les tables du dieu des jeux videos. 
Et comme vous vouliez absolument recuperer une perle geante, 
vous venez de vous faire prendre par Thuilre qui renfecmait cette 
perle. Qui dit perie geante, dit hultre geante! 




THE ANCIENT AZTECRm 



Dans cette aypte, vous powrei 
vous ifflprjgner de Tesprit qui 
regnait il y a des mHlinains. 
Les grands anciens faisaient deji 
du fun board, les insciiptioiB 
murales Toiit prawi. 



genre de sons et les bruitages sont quasiment les 
memes. En ce qui concerne le jeu, les deux car- 
touches proposent le meme style de plates-formes 
et d'action. Vous retrouverez, dans Greendog, I'es- 
prit humoristique, les graphismes fins de Tazmania. 
On retrouve meme cette bizarre gestion des mou- 
vements et des collisions. Tazmania etait quand 
meme plus interessant et plus rigolo que Greendog, 
c'est id une question de gout 



A mon avis, les deux jeux etant edites par Sega, I'equipe 
qui a developpe Tazmania est la meme qui a developpe 
Greendog. La musique, par exemple, reprend le meme 







Ce jeu ne m'a pas laisse de 
souvenir imperissable. II 
1 s'agit pourtant d'un super jeu 
. d'action a progression, dont 
■ ' les decors sont nombreux, 
varies et colores. La difficul- 
te est un peu rebutante mais c'est tant 
mieux pour la duree de vie. Quand on 
joue a Greendog, c'est a un vraj challen- 
ge que Ton se frotte. Mais ce challenge est- 
II vraiment premedite ou n'est-il du qu'au 
manque de precision lors des collisions? 
On ne le saura jamais! Toujours est-il que 
lorsque Ton se prend au jeu d'essayer d'aJ- 
ler le plus loin possible, le jeu en devient 
vraiment Interessant. Personnellement, 
je me suis un peu ennuye a la longue et 
n'ai pas trouve quelque chose de vraiment 
nouveau par rapport a Tazmania. — 
OLIVIER 



1 Greendog est tres certainement run 
des meilleurs jeux sur Megadrive ce 
mois-ci. Ce surfeur "new wave" est 
bien sympathique et, bien que les ele- 
ments se dechainent contre lui, on 
' fait son possible pour lui venir em 
aidb. La realisation de Greendog est excellente et 
I'on n'a que tres peu de reproches a lui faire. J'aii 
beau chercher, a part la musique qui ne m'a pas. 
enthousiasme plus que ?a, tout le reste est genial; 
Le fait de pouvoir, en fonction de la pression sur 
le bouton de joypad, augmenter ou diminuer la 
portance du boomerang, est un point positif qui 
devrait se retrouver un peu plus souvent a I'ave- 
wiir; D'une maniabilite impeccable, Greendog est 
egalement parfaitement anime, bien que le spri- 
te soit d'une dimension relativement importan- 
te. Droie et sympathique, ce titre de Sega est 
promis a un bon avenir. — 

Jinn. DESTROY 



EDITEUR : SEGA 
GENRE: ACTION 
niLLE CARTOUCHE : 4 MEGAS I 
FFICULTE : DIFFICILE 
AU DE DIFFICULTE : 1 ,, 
.IBRE DE JOUEURS : 1 I 
CONTINUES : 5 
IBRE DE NIVEAUX : 8 



PHISMES : 18 
IMATION ; 17 
NIABIUTE : 15 
SON : 15 . 
TOTAL : 88% 
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-W— JKIS; 




LH*-\ 




POIS-JE 
VOUS 

APPELER 
SUPER OU 
CHOPPER? 




CHOPPED 




u 



DOUIN Apache 
LEFT Decrease difficulty 
RIGHT Increase difficulty 
START Next Screen 



Voila un joueur qui a bien choisi ses options! Le LHX, helico 
revoiutiennaire et super maniable et un niveau de difficulte Easy. 
La vie est belle les mecsl 




Next Screen 



Verg Hard 



La tronthe du pllote, couipletement eifare par le choix du joueur 
inconstient des dangers qu'il va lui infliger. 




a simulation aerienne est I'un des attraits des ordinateurs 
alors que Ton reserve le plus souvent les jeux d'actions pour 
les consoles. Electronic Arts tend a prouver le contraire 
puisqu'il ajoute un nouveau jeu de simulation dans le petit 
groupe de celles sur Megadrive. II y avait 688 Attack Sub, 
Abrahams Battle Tank et F 22 (d'Electronic Arts pour le dernier); 
maintenant, il y aura aussi LHX Attack Chopper! Cette fois, vous 
pilotez un helilcoptere de combat faisant partie de I'AIr Cavalery 
americaine. Vous choisissez entre deux helicos au debut du jeu, le 
LHX ou I'Apache! Un aure detail rigolo, vous signez, des I'initialisa- 
tion du jeu, un petit feuillet sur lequel vous dechargez I'armee ame- 
ricaine de toute responsabilite genre! Cela permet en fait d'enre- 
gistrer votre nom en vue d'une eventuelle sauvegarde. Apres avoir 
decide du niveau de difficulte selon que vous soyez le meilleur 
pilote de chasse dans vos reves ou que vous soyez plus humble, le 
briefing vous annonce les bonnes nouvelles du matin! Dans quel 
desert faudra-t-il vadrouiller, quel depot de munitions faire sauter ou quelle mis- 
sion suicide de sauvetage va-t-on encore vous faire realiser? Car il faut bien vous 
dire que si Ton vous met dans les mains ce superbe engin qu'est le LHX, ce n'est 
pas pour aller vous balader au bord de la mer pour prendre en photo les nanas 
qui bronzent. Nenni! vos missions sont purement militaires, vous savez ces gens 
en kaki, tr6s tres bizarres qui parlent en faisant des fautes de fran^ais tous les 
trois mots, qui ont toujours raison et sont toujours la pour des raisons humani- 
taires! Malgre ce petit desagrement, I'eclate sera totale pour vous car les missions 
sont pretexte a des vols rapides, des actions violentes, des acrobatics folles et de 
la tactique, done beaucoup de choses positives pour votre intellect et vos 
reflexes. La mission commencee, vous pouvez a tout moment voir la carte gene- 
rale avec votre position, celles des objectifs et des ennemis. Vous disposez des 
infos necessaires sur votre tableau de bord, avec un radar, la nature des armes 
que vous utilisez (mitrailleuse 
ou missiles) et voyez, bien 
sur. Taction comme si vous 
y etiez, en 3D pleine et en 
vue panoramique. Quelle 
chance! D'autant que des 
milliers de vues differentes 
de Taction sont possibles 
(vue du cockpit, de loin, tour- 
nante autour de I'helico, de 
la cible, etc.), des milliers, 
j'exagere peut-etre un peu! 



Hep vous! Vous avez oublie votre canif sur men bureau! 
N'oubliez pas de signer lei, car les "accidents" sont 
legion dans TAir Cavalery americaine! 
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''"•"im 




iun : iGO'- 



isaa 2aHH CHnzni 

a HELLFIfiE 



• Des missions nombreuses, une duree de vie interessante. 

• Des decors assez fournis pour un simulateur 3D sur 
Megadrive. 

• Une action tr^pidante lors de combats intenses. 



• Une animation 
toujours un 
peu saccadee. 



Quelques missions ont lieu la nult ; c'est le as, 
alors que vous etes encore sur la piste d' envoi. 
Un chameau vient d'etre auroche par votre ver- 
I'ouillage d'arme. "Qn'est-<e qu'on fait chef?" 



A droite, le laitiir! A ijauche, I'jcran de rarmement! Au centre, la cibie du moment! En face, 
la guen«l Le tableau de bord vous peniwttra de vous y rotrouver un peu en ce qui conceme 
la gestion das armes et cello des ennemis. 



A 56% droit devant un 

fantassin a degommer. 

Utilisei un missile si vous 

avez envie de chair i pate! 




Alors qu'une cible est en 
train d'axphtsar, vow en 
prenez mm nawalla an 
chasse, un tank! D'abord a 
0%, vous vous rapprochez 
bientota62%. ILvafal- 
loir tirer! 




Vous Stas en ce moment sur la piste d' envoi. II ne 

vous reste plus qua decoller et aller vers I'objectif de 

la mission. La carte est la pour vous guider vers cet 

onjectif, consultez la souvont 



LHX ATTIICK 




^ ^ ^ J Wy ■ ^ Les deux jeux viennent de chez Electronic Arxs 
SSSfid^HSJ et ont sans doute ^te con^ius par les memes 
6quipes. L'aspect technique n'a pas vralment change a part des gra- 
phlsmes plus Interessants et plus fournis dans LHX. C'est surtout au 
niveau de la jouabilite que Ton fait la difference. Certains restent fans de 
F 22 meme aux vues de LHW mals moi, je ne joue plus qu'a LHX. 
Le plaisir ludique est bien meilleur car on reste toujours plus ou molns 
en rase motte done pres de tout ce qui se trouve au sol. L'aspect furtif, 
destucteur de tout ce qui trafne, rend done les parties plus attrayantes. 
D'autre part, la maniabllite de F 22 lors des combats m'avait paru bien 
plus legere que celle de LHX et sentait, a i'epoque, I'essal technique, lei, 
on a vraiment I'lmpresslon de jouer avee un simulateur de combat, bien 
que Ton soit quand meme encore a 10 000 lieues des ordlnateurs PC. 




I Apres un F22 qui avait 
seduit, sans plus, Electrvwic 
Arts persiste et signe ai>rc«: 
I cette nouvelle simulation dm 
' combats aeriens. Et il a rai- 
son car lors des comiiMits,, 
. I'helicoptere est blem ffVws. 
amusant a piloter que I'avion. La re»lis» 
tlon de LHX est plus complete que FMf.. 
On a vraiment I'lmpresslon de jouer iium 
jeu et non a un essai technique. De jM^s^ 
viser les chameaux a toujours ete mwni 
true! L'anlmatlon est une resuiswiitw 
quand on volt les decors (toujouirs uni 
peu depouilles, c'est de la simulation)) et 
que Ton se prend au jeu. Bien sur, II ne 

differentes vues possibles, les nombreux 
scenarll, tout fait penser aux bonnes 
simulations guerrleres pour les pMkMvs 
en herbe que nous sommes! — 

OLIVIER 



LHX Attack Chopper et F-22 
) . sont les deux seules simulations 

de combats aeriens disponlbles 
|) sur Megadrive. Elles sont reali- 
$«es entlerement en trois 
dimensions surfaces plelnes. 



semble extraordinaire; meme si les missions 
sont nombreuses et assez varices, le mode 
gpaphique cholsl ne permet pas une grande 
irapidlte dans I'afFichage des decors et I'anl- 
mation en est alors ralentie. Ne vous atten- 
dln pas a etre en face d'une veritable simu- 
lation, ce n'est pas le cas. LHX est plutdt uni 
jieu d'actlon dans lequel II faut savoir se dlri- 
ger grace a une carte, eviter les tirs enne- 
mis, bombarder les installations et mitrailler 
I'armee adverse. Rapldernent exasperant a 
cause de sa lenteur, LHX Attack Chopper 
ne restera surement pas dans les memoires, 
paS' dans la mienne en tout cas. -^ 

J'm DESTROY 



EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 

"LE CARTOUCHE :8 MB 

ENRE : SIMULATION 

E COMBATS AERIENS 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

CONTINUE : NON 



i 


RAPHISMES : 17 




LNIMATION ; 18 




lANIABILITE : 16 




SON : 14 




1 {-y J «^i-l!«^ 



JOYPAD • OCTOBRE 1992 • 71 




LE 



PREDATOR 

EST LACHE 

PANS LA 

VILLE! 



i 





de dniner quelles sunt ces dioses 

est voik! Mais vous en tous pelits 

dans un autre.- un veritable puzzle 

Re met pas sa ceinture de sscuriti, 

M que le prater vous tire dessus. 




Dure vie que celle de flic... Des philosophes vous diraient 
"Mon dieu, c'est la vie!", mais quand on est flic on ou- 
blie souvent ce qu'est la vie. Sous les traits delicats de 
Danny Glover (plus connu pour sa prestation aupres de 
Mel Gibson dans la serie des "Arme Fatale") vous incarnerez un 
flic. Dure vie que celle de flic... Surtout que cette fois, vous n'allez 
pas chomer! Des otages a liberer tres vite, de la drogue a detrui- 
re, des tueurs a tuer (yourps! paradoxe! doit-on alors se faire sau- 
ter la tete?) et un predator a eviter Qu'est-ce qu'un predator? II 
s'agit la de I'archetype meme du touriste extraterrestre. Comme 
tout bon touriste, il se croit autorise a faire chez les autres ce qu'il 
ne peut pas faire chez lui. En d'autres termes, il vient faire un brin 
de chasse. Pour une fois que le gibier n'est pas totalement stupide 
(attention, je n'ai pas dit intelligent!), il pense pouvoir s'amuser un 
petit peu. L'inconvenient majeur de tout cela, c'est que le gibier, 
c'est vous, ainsi que vos otages! Tirez sur tout ce qui bouge et at- 
tendez avec impatience les (il n'y en aura pas qu'une!) confronta- 
tions avec le predator! 



IR- 




Amil diaque livaau, une pelits image 
d^iit histoire de se mettre en train. 
Itegafdei liien les photos et WHS 
gagnei d^ un passtwwd! On await 
pu melira les phelas da dander niveau 
ou vntB db« qw b pawMml da 
nivaan 4 est Los Angalet on caU 
du niveau 6 Total Body, mais on n'est 
pas connie ^ Ok que nan! 




La-haut, un otagel Attrapez le avant que le pr^tor ne le fasse a voire plan ! 

Selon le niveau de diffioiHe dwisi, vous auraz dnit a plus ou UNins de pertes diez les otaqes. 

Trap de dMs et witia mission se tamine! 
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Rythme soutenu de Taction. 



L'originalite est a son minimum. 
Assez facile. 



Vous voiU avac des 

grenades en podws! 

VoiBaureiaussiiin fusil 

a anon sde, une 

miliBillette, un haipon 

(du predatiir), 

d'ebnges disques de 

conbal ou enon des 

filets. Bien antndu, ks 



mmbie limitns, alors 
jouez a«e< pnidncel 




DETOUTES 
l£S1AlllES,rEN 
AURA POUR 
TOUT 
IfAAONDE! 

Les hoinnies a abattre 
IK se amtentent pas 
d'etre de vulgalres 
pietons. II va (alloir 
faire fort OMitre les 
helicopteres (jusqua 
trois en meme temps!), 
les vohures, les motos 
ou encore les camions 
[ilsadwnt 
generalement les 
soi1ies!)i Uliiisei pour 
cela les diverses annes 
a vDbe disposition, dont 
celles que vous 
subtiliseiez au predator 
apies chaque rencontre. 





Arant que vous 
ne rejoigniu la 
sortie, le predator 
se fait voir. II n'y 
a plus d'otage, 
vous etss done sa 
demiere dUe! 
G)urei jusqua la 
sortie qui est 
inifiqueeen 
evitant le viseur 
laser : les trois 
points rouges. 




Deux jeux identiques dans la forme : du pur Commando. Dans les 

a^^l^Kjy V deux cas II faut tirer dans tout ce 
Wj^Vm iJL ^u' t)ouge, a I'alde d'armes varlees. 
Sur ce point d'ailleurs, I'avantage re- 
vient a MERCS qui allgne une plus large panoplie d'armes. Ce 
qui distingue Predator, c'est son semblant de recherche. On 
ne se contente pas d'avancer, mais on cherche son chemin jus- 
qu'aux otages. Techniquement, MERCS est legerement supe- 
rieur dans le domaine des graphismes, certains sprites etant 
tres beaux, mais I'animation, les sons et la maniabilite sont plu- 
tot equivalents. Verdict : une petite victoire pour MERCS. 





On ne peut vraiment pas 
dire que ce jeu aille cher- 
cher bien loin. Pourtant,. oiw 
retrouve un petit quellq|US 
chose qui faisait toult: Hb^ 
charme de Commandb> par 
exemple (ah! nostalgic quand tu nouK 
tiens!). Les graphismes sont plutdt symv 
pas et les explosions d'otages (oui div 
votre sprite!) sont tres reussies. Pour ce 
qui est des bruitages, coups de feu et 
hurlements sont au rendez-vous, non 
sans une certaine reussite. Puisqmvjir 
vous parle de ce qui flatte I'oreille (canw- 
me c'est bien dit!) sachez aussi quvlto 
musiques ne manquent ni d'origimllillfc 
ni de peche. Bref, un jeu de tir quii IV& 
cessite un Ql de 3 ou 4, mais qui se lais- 
se jouer sans probleme. — 

T.S.R. 



On s'en etait deja rendu plus ou 
' I mains compte avec le film, Predator 
' IV a un petit gout de Rambo. Avec 
'i Predator ll-le jeu, cette sensation se 
^ revele de plus en plus vraie. En effet, 
ici il ne fout pas faire dans la finesse 
pour en arriver au terme. Arme de votre fusil mi- 
trailleur, vous arpentez en trois dimensions iso- 
metriques les rues de Los Angeles a la recherche 
de la bete. Sur votre chemin, vous devrez egale- 
ment delivrer des prisonniers et catapulter en en- 
fer tout les malfrats qui pullulent sur les trottoirs. 
Anime par un scrolling multi-directionnel, la rea- 
lisation de Predator II, le jeu, n'est pas aussi im>- 
pressionnante que celle du film. Quoique dhuim 
bonne fluidite dans leurs deplacements, nos dhuK 
h^ros ne devront pas trop souffrir pour detruiitw 
le Predator qui rode. Assez pauvre graphiquement; 
ce titre d'Acclaim reste un jeu moyen. — 

J'm DESTROY 



VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA 



DITEUR : ARENA 
GENRE: ACTION 
TAILIE CARTOUCHE : 

8 MB 
DIFFICULTE : FACILE 
IVEAU DE DIFFICULTE : 3 
OMBRE DE JOUEURS : 1 
ONTINUES : PASSWORDS 



GRAPHISMES : 12 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE : 16 

SON : 15 

TOTAL ; 70% 
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LA GEOMEIWE 

AU SERVICE 

DES JOUEURS ! 



Vous vous prenez pour le 
seigneur de votre quar- 
tier ? Side Pocket va enfin 
vous permettre de vrai- 
ment prouver au monde exterieur 
que vous etes LE mec qui assure a 
mort ! Quel autre sport que le 
billard est plus classe, plus noble, 
plus pur ? Aucun (a part les tests 
de jeux videos !) Side Fbcket simule 
des parties de billard americain qui 
se jouent contre les meilleurs 
joueurs du monde. Ce champion- 
nat depasse done votre quartier 
puisque vous allez vous retrouver 
a Los Angeles, Las Vegas, San Fran- 
cisco et New York. Dans chacune 
de ces villes, une superbe creature 
vous accueillera a I'ecran. Je vous 
assure que I'lmage digitalisee vaut 
le coup d'oeil, ?a change des he- 
roines japonaises aux cheveux co- 
lores en vert ou en bleu ! Vous 
pouvez jouer seul ou a deux et la 
partie se joue en vue de dessus, 
comme a la tele ! Vous placez un 
curseur sur la boule situee en haut 
de I'ecran pour symboliser rendnoit 
de Timpact entre la canne et la 
boule. Puis vous reglez la direction 
du tir pour ensuite en selectionner 
sa force. Ensuite, tout n'est qu'une 
question d'adresse ! 



dUS? 





On pent aiissi jouer a des parties spedales pour rantrainemeirt: le 
Tikk Shot Game. Vous devei, en un coup, mettie toutes les boules 
dans les iroiis non marques d'un "No" qui vent bien dire ce qu'il veut 
dird Des venes ramplb de vin rouge sont la pour wnis giner. Si wus 
cassez un seul vetre, vous perdez ! 




Le moment important ! Apres amir dioisi la ifirection et Teflet 
donne a la balle (en pla^ le curseur sur la boule Uandie en 
haut a gauche)^ votre main apparait et la jauge de farce 
(situee en hMrt) wus permet de diolsir la puissance du coup. 



Oh ! je ne vais pas crier au 
. miracle du jeu d'arcade ! Le 
- public est evidemment bien ci- 
ble avec ce jeu de billard sur 
I Megadrive. Toujours est-ll qu'il 
' s'agit du premier jeu de ce 
type sur l!a 16 bits Sega. Et pour une pre- 
miere, c'est une reussite. Les graphismes 
ne sont vraiment pas au top mais les brui- 
tages, lorsque les boules se touchent, sont 
vraiment realistes. Deuxieme chose, les 
nanas qui apparaissent avant chaque sta- 
ge sont vraiment bien digitalisees ! Je re- 
grette qu'il n'y ait aucune option pour 
visualiser le jeu en 3D comme le font de 
nombreux billards sur micro. On se trou- 
ve en effet toujours au-dessus du plan de 
jeu, ce qui est clair et pratique mais un 
peu rasoir a la longue. — 

Olivier 
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Pour mieux jouer, II est possible de visualiser la direction 
choisie pour votre tir. Vous voyez alors apparaitre une 
ligne polntillee qui va meme au dela du premier rebond. 
Cost bien pratique pour les petils calculs geometiiques I 



• La premiere simulation de 
billard sur Megadrive. 

• Des musiques et des bruitages 
superbes. 

• Une maniabilite excellente. 



' Une vue plane qui fait regretter 
les vues 3D classiques de ce 
genre de simulation sur micro. 

Un seul type de billard present 
(I'americain). 



■LIE CARTOUCHE : 8 MB 
DIFFICULTE : MOYENNE 
IVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : r^- 
10U2 
CONTINUE : NON 
NOMBRE DE NIVEAUX : 5 



RAPHISMES : 13 

ANIMATION : 13 

MANIABILITE ; 17 

SON ; 17 

TOTAL: 81% 




POUR UNE 
POIGNEE DE 

GRILLE - PAIN ! 




Quelques liasses de billets a ramasser ! Massacm 
tout sur votre pasage mais i«aiperez rarqent ! 



m 


^i^^i^l^ 




""iii SL..:!^ 


1 


hi: <C> I I 1 






• Le princIpe du 
carnage. 



• Animation plus 
que douteuse. 

• Maniabilite ex- 
cecrable. 



f^^ 
^^^ 



Actompagne de votre 

tourelle de tir, balayez 

Tecran deux fois plus vite ! 

Attrapez le bonus de 

diamp de fone avaiit qu'il 

ne disparaisse f 



I 




999. Chaque 

soir, devant le 

petit ecran, les 

families entieres 
se ruent avec rage 
et ivresse ! 
Chaque soir, ce 
meme petit ecran 
est a I'origine de 

bonnes parties de rigolade. "Oh ! regardez ! il s'est fait eclater la tete par un coup de batt( 
de base ball, puis il s'est pris un coup de laser et puis cet obus du char ! ah ! ah ! ah ! c'es 
trop drole ! ". Eh oui, les jeunes sont parfois cruels... Voila sans doute la raison pour laquel 
le le jeu televise Smash TV qui est a cette epoque ce que Tournez Manege est a la notre, ui 
must, pulverise les records de I'audimat ! Surtout que pour le premier numero, ils avaien 
invite Patrick Bruel ! L'avantage, c'est que Smash TV est un jeu faisant abstraction de tout 
espece d'intelligence. Mais I'essentiel, c'est de donner du spectacle. Deux concurrents son 
laches dans une suite de salles ou ils leur faudra tout detruire, tout en ramassant les cadeau: 
genereusement offerts par la production, voyages, voitures, argent, magnetoscopes E" 
grille-pain ! Alors, tente pour donner un spectacle d'enfer ? Entrez dans I'arene et que li 
spectacle commence ! 



Meme si le principe de Smash 
TV peut paraitre d'un debile a 
toute epreuve, il faut bien 
avouer, qu'avec le jeu d'arcade 
i et la version SFC, on passajt, sur- 
tout a deux, d'excellents mo- 
ments. Tirer sur tout ce qui bouge, c'est 
parfois bien agreable. L'atout de la version 
SFC, c'etait sa maniabilite que les quatre 
boutons rendalent ideale. Sur MD, c'est he- 
las completement manque. II est difficile, 
meme lorsque deux joueurs s'occupent d'un 
seul et meme personnage, de dinger son 
sprite sans se faire massacrer. Ajoutez a cela 
des tests de collision lamentables au pos- 
sible, des graphismes nuls et des bruitages 
d'un niveau equivalent, et vous obtiendrez 
un jeu qui a failli se retrouver dans notre tou- 
te belle et toute nouvelle rubrique : 
daubes du mois. TSR 
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^BTFeUR : FLYING EDGE 
GENRE : TOTAL CARNAGE 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 

1 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 

CONTINUE : 



GRAPHISMES : 9 

ANIMATION : 9 

MANIABILITE : 5 

SON : 10 

TOTAL : 50% 




Que Tastuce suit avec toi... 



SEGA 
MEGADRIVE 



MEGA DRIVE + I MANETTE+ SONIC 
990 F 

MEGA DRIVE + 2 MANETTES + SONIC 

+ STREET OF RAGE 

1290F 



1 ACCESSOIRESi 




MANE'ITEPR0 2 


14»F 


( OMPETITION PRO 


229 F 


ARCADE POWER STICK 


449 F 


2 MANE'ITES INFRA-ROUGE 


379 F 


ACTION REPLAY PRO 


449 F 


ADAPTATEUR CARTOLCHE JAPONAISE 


69 F 




*JEUX* 1 




ALIEN 3 »* 




469 F 


SIMPSONS MUTANT •* 


459 F 


SPLATTER HOUSE 2* 


449 F 


CADASH* 


449 F 


EUROPEEN KOO 1 BALL CLUB* 


459 F 


MONACO GP 2* 


459 F 


TERMINATOR* 


449 F 


ATOMIC RUNNER* 


449 F 


DUNGEON & DRAGONS** 


499 F 


CHUCK ROCK* 


449 F 


TAZMANIA* 


449 F 


SUPER HKJH IMPACT ** 


469 F 


PHANTASY STAR 111* 


449 r- 


BULL VS CELTICS* 


489 F 


THUNDER FORCE 4** 


489 F 


HOLIFIELD BOXING** 


449 F 


DRAGON FURY(DEVIL CRUSH)** 


489 F 


BATMAN RETURN ••* 


469 F 


CAPTAIN AMERICA •• 


479 F 


GREEN DO(; *• 


449 F 


RAMPART ** 


449 F 


AQUABATIC GAMES*** 


479 F 


PREDATOR 2 ** 


469 F 


OLYMPIC (JOLD* 


449 F 


ARCH RIVALS ♦ 


4191- 


JORDAN VS BIRD* 


419 F 


DliSIiRT STRIKE* 


419 F 


AI.ISIA DRA(;OON* 


419 F 


D.ROHINSON BASKliTBALL* 


429 F 


NHLPA HOCKEY 93 *** 


489 F 


F.22 lNTi-:RCl-;PIOR ♦ 


389 1- 


MER(\S • 


389 F 


688 AITACK SUB* 


389 F 


QUACK HOT* 


389 F 


RAIDKN* 


349 F 


JOHNMADDF.N* 




299 F 



^NINTENDO 
SUPER -FAMICOM 



\ 



NES 



SUPER NES (USA) SUPER NES (USA) 

+ 2 manettes + prise peritel ^ 2 manettes + prise peritel 

1 jeu au choix selon disponibilite | 09Q p 

1 590 F 

SUPER NINTENDO 
+ 1 jeu /selon pack 
. de 1 290 F a 1 490 F 



SUPER FAMICOM 
Nous consuler 



ADAPTATEUR UNIVERSEL : 149 F 

Desormais vous pouirez jouer sur votre console francaise 
avec lous les jeux americains el japonais fonclionnants 
aussi avec les jeux a sauvegarde.Si vous achelez un jeu, 
il nc vous coulera que 99Fet Graiuli •¥« 2 Jtux. 
Manette SUPER ANGLER 
Manette CAPCOM SPECIAL STREET II 
ADAPTATEUR JEUX (US) 
ACTION REPLAY 
SUPERSCOPE + 6 JEUX 



♦JEUX'* 



AXELAY ** 

STREET FIGHTER II* 

GOLDEN FIGHTER* 

TORTUE NINJA 4 * 

ROBOCOP 3 ** 

SUPER MARIO KART ** 

SPIDERMAN X MEN *** 

WINGS 2** 

GUN FORCE*** 

AMAZING TENNIS *** 

I'ERMINATOR 2 *•* 

SUPER STRIKE EAGLE*** 

TOM & JERRY *** 

BART SIMSONS NIGHTMARE *** 

PHALANX* 

BAITLE TOADS 

ZELDA 3 * 

CONTRA 3 * 

SUPHR DUNCKSHOT* 

I'RINCH OF PERSIA* 

HOOK ♦ 

SUPER PARODIUS * 

CAS'lLEVANIA 4 * 

SUPHR VAl.IS * 

RUSHING BEAT* 

BA-m.E TANK * 

KING OF THE MONSTERS • 

PILOT WINGS * 

JOE AND MAC * 

GHOULS N GHOST* 

SUPHR AlJiS'n^ * 

ADAMS FAMILY • 

WWF * 

FINAL FIGHT GUY* 

AREA 88 * 

MAGIC SWORD* 



290 F 
790 F 
170 F 
450 F 
690 F 



590 F 
650 F 
550 F 
550 F 
540 F 
570 F 
590 F 



590 F 


590 F 


590 F 


590 F 


590 F 


590 F 


590 F 


550 F 


590 F 


550 F 


490 F 


490 F 


550 F 


490 F 


490 F 


390 F 


390 F 


390 F 


470 F 


470F 


470 F 


490 F' 


470 F 


490 F 


470 F 


470 F 


490 F 


390 F 


390 F 



Ar IRES TURFS 01 NOl \ F.Al IKS A \ EMR SI K ()( iOHRK \()\ KMHRK AI'PEI.I.FZ \()l S 01 lAPFZ 3ftl5 ( OMPl S iORR 
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3 6 15 

COMPUSTORE 

Commandez Vos Jeux & Consoles sur Minitel 

Informations & Nouveautes Rubrique NEWS 

Gagnez des Bons d'achats Cadeaux 

COMPUSTORE 
en participant a notre Jeu Concours . 



■ *Happy Birthday 

Cest le jour ou la veille ' 

votre anniversaire? 
Compustore (>ames vous i 
OfTre 10 % de remise sur ' 
Vos achats de jeux video , 
Sauf pour les consoles. i 

II vous sulTira simplement ' 
de nous presenter 
Une piece d'identite 
a la caisse ou une 
photocopie pour la VPC. 

OITre valable du 1/10/92 au 31/10/92 



CONSOLK NEOGKO 2 490 F 

Avec 1 jeu impost 2 990 F 

- MANETTE 390 F 

- NAM 75 690 F 

- ALPHA MISSION 2 690 F 

- BASEBAL 2020 690 F 

- FATAL FURY I 290 F 

- SOCCER BROWL 1 290 F 

- LAST RESSORT I 390 F 

- NINJA COMMANDO 1 390 F 
■ BASEBALL STAR 2 1 390 F 
-KING OF THE MONSTER 2 1 490 F 

- SENGOKU 2 1 490 F 

- WORLD HEROES 87 Mo 1 490 F 



(*) Deja Sort! . (**) NEWS. (***) SORTIE COURANT DU MOIS 



Tf^^^^ 


^f^ 


. l«^viS:^ 




Game Gear + Sonic 


+ Adaptateur secteur 


+ Sacoche SEGA 


1290F 




Game Gear + Columns | 


990 F 




- Battery Pack 


349 F 


■ Gear to Gear 


99 F 


- Loupe Gear 


129 F 


- Master Gear 


149 F 


-Car Adaptator 


149 F 


- Adaptateur secteur 


99 F 


|JEUX| 




SPIDERMAN** 


269 F 


WIMBLEDON ** 


269 F 


KICK OFF* 


269 F 


OLYMPIC GOLD* 


269 F 


SENNA'S GP 2 ** 


269 F 


BATMAN RETURNS** 279 F | 


ALIEN 3** 


279 F 


TERMINATOR** 


269 F 


PRICE OF PERSIA*** 


289 F 


G.FOREMAN BOXE* 


289 F 


DONALD DUCK* 


250 F 


SHINOBI* 


250 F 


PHANTASY ZONE* 


250 F 


NINJA GAIDEN * 


250 F 


JOE MONTANA * 


250 F 


WONDER BOY* 


250 F 


DEVILISH 


250 F 


AUTRES TITRES NOUS | 


CONSULTER. 






Game Boy-i-Tetris 
650 F 

Action Replay C.B 290 V 
JEUX 

DOUBLE DRAGON 3 2« F 

fUDRARI GRAND PRH 279 F 

FOREMAN KO 279 F 

NINJA BOY 2 249 F 

TOM A JE»RY 279 F 

VICKING CHILD 2W F 

WWF 2 279 F 

BAITETANK 2« F 

MOUSE TRAP HOTEl- 269 F 

SUPER yTREFT BASKKT 249 F 

MICKEY 2 249 F 

CASrLEVANIA 249 F 

TERMINATOR 2 249 F 

MF.GAMAN 3 249 F 

autrcs Jeux nous consulter. 
Arrlvage loule les semalnes. 



Porte de Versailles. P. de Sivres 



QLELQliES INDICATIONS. 



' E^P»V*NTP*1(C/^KTE 
I BANCAmEOUCHHXJUf: 

vos COMMANDKS SiaiONTTHATTEES 
I ENPRIORITES, PENSEZY. 

I POUR QUE VOTRE COMMANDE 
I soil VAIJDE, VOTRE TELEPHONE 
, ESTOBUGATOIRE. 




de la Convention 



BOUTIQUE 

COMPUSTORE 

GAMES 



15 eme 



4» U 

MetioiRER 'ea ^ 
Javd 3 -- 



Maison de la radio 



Lii lioutique ( OMPl SIORF. (James tsl lunireuse de vous 

accueillir le lundi de lOh.MI a !9h3l» 

et du mardi au sanu-di de lOh a I*)h30 sans interruption. 

Metro iS. R.F.R .IWFI 

Sortie Peripherique : I'orle de \ ersailles ou de Se\ res. 



COMMANDEZ OU RESERVEZ 

VOS JEUX D'ARCADE 

TARIF A PARTIR DE 1500 F 



Al, MOMENT DE LA PARLTION 




DECE JOURNAL ILFjrr POSSIBLE ■ 
QUE CERTAINS nTRES OU PRODUTS ■ 
NK SOffiNT DISPONIBLES QUEN COUKS ■ 
UEMOISOUENRUPTUIEMOMENTANEE, ■ 
NOUS VOUS REMERCIONSDE VOTRE ■ 
COMPREHENTION. g 


^^^ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■^ 

^E POUR LES JEUX SUR MEGA g 
^E CD & SUR NEC CD ROM2 , 
^E NOUSTEl.EPHONER. , 
^F OU CONSULTER 
^F NOTRE MINfTEL 


TOLS NOS PRIX OU OFFRi: SONT VALABLES 
PENDANT LA PERIODE UE PARLTION 
DU JOURNAL 

AVEC NOS RBMraClIMINTS.. 


V GAME KEY J 

^E POUR METIKE VOS g 

^E JEUX AMERICAINS SUR , 
^E LA NINTENDO ^ 




^M 225 P 


P de ST Cloud | 


^V LISTE DES JEUX ■ 
^H AMERICAINS PAR TEL ■ 
^^ OU MINrrEL ■ 



SERVICE ECHANGE : 

SUR MEGADRIVE + 100 F 
SUR SUPER NES * 100 F A 150 F 
SUR NEO GEO + 200F A 400 F 

SERVICE OCCASION: 

UNIQUEMENTSUR 
SUPER NES/FAMICOM 
KT NEOCEO 



ADRESSK 

43, Rue de lu ('onxeiition 

75015 Paris 

Tel : 16(1)45 7867 30 



Commande par telephone : t6 (1) 45 78 67 30 

Bon de Commande a Retoumer a COMPUSTORE - 43, RUE DE LA CONVENTION 75015 PARIS . 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 


















FRAIS DE PORT (CONSOLE: 55 F / NEOC.EO : 95 F) 


20 F 


TOTAL A PAYER 


F 



CODE POSTAL VILLE 

.le joue sur : Telephone : 

^^^^^^^^____^^_^_^^^^^^^^^^^^^^^^^^_^_^ SEGA M.OHVt JAP □ FB □ S CEAB [] MECA.CD Q 

., ^ „ , ^, ^^ ^ ^ NINTENDO SPR.FAMICOM I I SPRJWES I I SPRJVINTHVDO I 1 

Mode de paiement : Cheque bancaire CJ) Contre remboursement ( + 35 F) V^ '-' '—' I 1 

Mandat-lettre CD Pas de( CR ) article moins de 200 F ^^c coregrapx I 1 cdrom2|_^ 



PAIEMENT PAR CARTE BLEUE' INI ERBANCAIRE SIGNATURE 



Date d'esplratlon 
Buufur 



NOM 

ADRESSE 



OI-THI-: VALABLK DANS LA LIMrrE 1»-S STOCKS DISPONIBLES 




Tiraz des Heches encore et toujours, on ne sait jamais! Vous ne pouvei pas vous imaginer 
les rencontres disagreables que Ton pent laire dans un zoo de Nouvelle- lelande! 




La version Master System de 
New Zealand Story est sans 
doute la plus dure des versions 
qu'il m'ait ete donne de jouer sur 
console. Je ne vous dis pas les 
accrobaties qu'il laut realiser pour 
ne pas tomber sur un ennemi en 
sautant pour en eviter un autre. 



Et vous voila arrive a bon port apres avoir traverse un niveau plein de dangers. II ne vous rwte 
plus qua sauter sur la cage pour la faire disparailre dans un nuage de fumee, pof! 

VOUS savez tous ce qu'est un Kiwi? Du moins, vous ne pen- 
sez pas qu'il s'agit uniquement d'un fruit vert que Ton man- 
ge dans les salades de tout poll! II existe en fait un animal 
que Ton appelle le Kiwi de nouvelle-Zelande. Petit et ruse, 
il ne peut malheureusement pas voler Mais que peut- il faire alors? 
II peut voler des objets a ses ennemis jures et sen servir par exemple 
pour s'elever dans les airs. Mais surtout, le Kiwi sait tirer a Tare et 
lancer des bombes. Vous etes done, dans New Zealand Story, trans- 
forme I'espace d'un jeu en un kiwi vachement aventurier! Le jeu vous 
propose d'aller liberer tous vos camarades Kiwis des zoos de Nou- 
velle Zealand. Pour cela, vous devez vous frayer un chemin parmi les 
ennemis qui vous tombent dessus sans discontinuer. Vous pouvez 
aussi tirer a Tare pour gagner plein de surprises! Les niveaux se sui- 
vent mais ne se ressemblent pas puisque vous decouvrirez une fou- 
le de zoos en vue de profil 
et s'etendant vers le haut ou 
la droite, le scrolling etant 
multidirectionnel. Le but de 
chaque niveau est d'arriver a 
la cage renfermant le kiwi a 
delivrer. En avant! 

Les ioies de la plongee sous-marine! 
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.».,-; «> 



c:. st^>., ^jt^. ^jtSi 



Pour riussir i vous ilever dans les airs come sur ce clichi, 
attendei qu'un ennemi comme celui que vous cotoye id se pointe 
pres de vous. Tirei lui dessus en prenant garde de ne pas tou- 
cher le socle Inlerleur et sautez dessus. Vous pourrez utiliser a 
voire tour le petit socle volant. 



Des graphlsmes colores 
et superbes. 

Une duree de vie excellente. 
Une animation digne de 
la Megadrive 



• Une difficulte trop 
importante. 





La carte du pays s'affiche 
pour vous inontrer ou se 
trouve le loo que vous allez 
attaquer. 



ET UNE WARP ZONE, UNE! 

Vers la fin du premier niveau, sautei et tirez des Heches 
(omme indique sur le cliche. Les fleches seront stoppees 
par un obstacle invisible: c'est I'entree d'uneWarp Zone 
vous menant directement au niveau 4. 



NEW ZEALAND STORY 




a^^J^^ ^ II etait (iifficile de trouver un jeu a opposer a New Zealand 
^^^^■^^■^■^ Story car ce jeu est unique sur Master System. Alex KIdd se 
rapproche assez car il allie les tirs avec les combats et les passages de plates-formes. II 
est d'une evidence claire que Alex KIdd est molns difficile que New Zealand Story ce 
qui reste peut-etre sa seule superiorite. II est en effet frustrant de se voir mourir a 
chaque piege dans New Zealand. Mais quelle beaute des graphlsmes, quel plaisir de jeu ! 
Moi , je n' hesite pas une seconde! 
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• Des graphismes realistes 

• Un genre nouveau sur 
Master System 



• Des couleurs un peu 
sombres 

• Une action quelquefois 
lente et manquant de 
rythme 



J^TE PAYE 

UN POT? 

MAIS QUI 

UN POT... 

Adinirez le rendu des graphismes des decors: ^ 
I'ambiance qui se degage de ce jeu est malefique! 



1?A 




lii 




1. I F'«'«i'^ *.■.'■ 







A II y a phisieurs dwmins possibles dans Vampire. 
Certains menent a des endroits interessants, 
d'autres ne menent nulle part ! 



"'-^tm =^m^ s«. 



m^^' 






D 



est 




■■nor>Br>nrnKrfiwiiin«rmDenB>s^v 



racula 

dans les pa- 
rages lesmecs 
Et vous aussi! 
Vous etes un etudiant en 
sciences occultes et un 
soir, en entendant les in- 
formations, vous ne pou- 
vez rester insensible. 
Vous apprenez en effet 
qu'une serie de meurtres 
a eu lieu au bord de la 
Tamise dans la banlieue 
de Londres. On a re- 
ttxjuve des cadavres san- 
guinolents avec de droles 
de marques dans le coup: deux petits points rouges tres proches I'un de I'autre. Pas de doute 
possible, c'est signe Dracula et vous allez enfin pouvoir experimenter vos theories de lutte anti- 
vampires sur le symbole meme de toute la mythologie horrifique. Vous voiia done parti avec 
votre petit couteau Suisse pour chasser du vampire! Ne vous inquietez pas, vous trouverez sur 
votre chemin des masques flottant mysterieusement dans les airs, que vous pourrez blaster pour 
obtenir un bonus de vie ou d'armement (canne, pistolet, etc.). Le jeu se deroulant en scrolling 
multidlrectionnel et en vue de profil, vous vous doutez bien que vous allez devoir pas mal cra- 
pahuter, voire meme revenir souvent sur vos pas. C'est le pain quotidien de I'aventurier moyen 
sur Master System ! 

Voas poiMC apercevoir, en haut de Teaan, deux cases bieues qui contiennent les items que vous recupeiez et plus predsement Tarme 
qiw «WB uliiseL Pow recoher des bonus, il faut briser les masques blancs que vous trouvez tout au long du diemin. 



1 1 Sl-OKK 



^^- w^m. 






Et une petite boule rose de chewing-gum 
pour le garjon! 



84% 



Cest un nouveau genre swr 
, Master System auquel nous 
^ avons le droit ce mois-ci avec des 
graphismes ultra-realistes et des 
animations de tres bonne qualite 
vu la grandeur des sprites. Les 
couleurs ne sont pas tres varices par contre^ 
mais c'est I'ambiance qui veut ^a (tant mieuK 
alors pour la technique!) Le jeu est evidem^ 
ment completement pompe sur la saga 
Castlevania sur NES mais on ne se plaint pas 
car cela manquait chez Sega. Le jeu accroche 
bien puisque Ton doit sans cesse veiller aux 
petits ennemis du genre chauve-souris tres 
difficiles a eviter, sans pour autant oublier 
que Ton ne doit pas se perdre ni omettre de 
recolter des items capitaux. Un jeu sympa et 
novateur mais qui pourra rebuter les fanas de 
couleurs et d'arcade pure (allez jouer — 
a New Zealand dans ce cas!). OLIVIER ( 
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EDITEUR : SEGA 

GENRE : ACTION 

TAILLE CARTOUCHE : 

2 MB 
FFICUITE : MOYENNE 




PHISMES : 16 
ANIMATION : 16 
ANIABILITE : 15 

SON ; 14 
TOTAL ; 84% 




GUURGHHHH! 

QA ME REND 

MALADE LES 

GENS QUI 

ESSAIENT 

DEME 

FAIRE 

PLAISIR! 



DEF: 

MutoYd Man est tr^s timide et 

reserve. II a du mat a accepter 

tous les 6loges qu'il regoit 

actuellement. C'est le genre 

de choses qui le mettent 

completement hors de lui. 

"La bagarre explosive la 

plus intoxicante et la plus 

satisfaisante a ce jour!" 

"Tres probablement la 

frenesie d'animation la plus 

virulente que Ton puisse voir!" 

"Brutalite stupefiante, 

excitation exultante, severe 

violence, la bagarre de toutes 

les bagarres." 

, Jouez-y, vous I'adorerez! 



Smash TV® ® 1990. Licensed from and a trademark of 
Williams® Electronics Games, inc. All rights reserved 




ON THE 

ROAD 

AGAIN, 

AGAIN! 



A Jiinaii ,in de mission, vous en apprendrei un pen 
plus sur cette affaire. Quel est done le grand mechant 
qui se cache derriere tout ^? A vous d'enqueter, de 
rouler et d'en savoir un peu plus. 



jouabilite parfaite. 
course/ action bien 
dosee. 



des graphismes 

mediocres. 

un jeu qui n'emballe que 

difficilement. 






11 n'y a pas que la route a survelller, le 

danger pent aussi venir des airs! Mais 

pent-etre est-ce aussi une aide de 

votre QG? Allez savoir, par les temps 

qui courent il convient d'etre prudent. 



DISTANCE 



sPEeim 






On ne rigole pas dans le deparcement du SCI! Cest sans doutE pcxirquoi tous les agents 
ont ete appeles "grands disciples de M. Spock". Cet air un peu pince, pour ne pas 
dire completement coince, leur a aussi donne une reputation d'invincibilite. Les gars 
du SCI, c'est en felt Judge Dredd avant la lettre. - Rapiers! - Vayez-vous m'sieur I'agent, j'les ai 
oublies et.. - Bourn! Paf! PIflff... et hop! le dentier! Lihhh! j'vais t'apprendre a ne pas avoir de 
papiers moi! Bref, lorsque Ton sait que ces gars la sont sur la route, il vaut mieux conduire soft, 
tres soft, surtout depuis qu'ils ont instaure le permis a poings. Une feute, on vous coupe une 
main! Je ne vous dis pas au bout de deux! Mais en ce moment, le SCI est sur les dents (nu- 
mero qu'ils comptent bien presenter au gala de la police). Des kidnappeurs, des trafiquants et 
autres comiques du meme genre infestent les routes. II n'y a pas a hesiter I'ombre d'un instant 
Une voiture est envoyee, avec pour mission, arreter les brigands. Equipee d'un canon, la voi- 
ture du SCI devrait bien reussir a se fiiire respecter 



Avant de partir, un mot sur I'equipe- 
ment que votre QG vous enverra. Cinq 
roquettes surpuissantes? Cela pent 
etre sympa, surtout centre I'ennemi 
principal. Pensez aussi que le temps 
est limite et que, par consequent, 
il ne faudra pas trop trainer 
sur les bords de la route! 






HIS NAME 





o«:Ci2J 





Bart entre dans Spingfield pour une journee qui s annonce bien remplie. II va s agii 
d'areter les extra-terrestres avant qu'ils ne transforment notre bonne viellle terre 
en salle de jeu giante et intergalactlque. 




SPjIT!! EHj 



La petite ville de Springfield est en ebullition car on an- 
nonce une invasion imminente d'extra-terrestres. Pre- 
cisons que ces aliens sont completement siphonnes 
puisqu'ils ont decide de realiser plusieurs choses bizarroides. 
Par exemple, dans un premier temps, ils recherchent tout 
objet de couleur mauve. Les machines qui fabriquent les 
armes pour ces extra-terrestres n'utilisent en effet que des 
objets mauves. Pour parfaire leurs armes, ils faut ensuite 
aux extra-terrestres des chapeaux. Et comme ils ont deci- 
de d'etre vraiment rasoirs, les aliens decident aussi de vo- 
ler tous les ballons, tous les panneaux de sortie ainsi que 
des barres de puissance nucleaire. Mais heureusement, un 
heros est la et veille comme un loup solitaire! His name is 
Bart, James Bart! II va deambuler dans les hauts lieux de 
Springfield dans le but d'arreter par tous les moyens I'avan- 
cee des mutants; Par exemple, au premier niveau, il devra 
recuperer des sprays de couleur rouge pour taguer les ob- 
jets mauves rencontres. Attention a ne pas devenir fou! 



• Des graphismes colores 

* Un challenge eleve, 
une bonne duree de vie 




W 



C3C30 :3 5^1 



cicj*=it_i 



Des que vous apenevez j,:'. ,p.-^ ..u. ..—i^k. — .:^ ... ..;.., . ..^;i. f^.i ..± — 1\.^.-^'. .. .^i, .. .'-•^- at 

vira a bomber en rouge tout objet mauve. Mais pourquoi peindre tous les objets mauves en rouge? Vous 
avez lu mon test ou quo!? 



• Une maniabilite 
quelquefois limitee 




lise la monde d'es 
Simpsons pour la Mas- 
, ter System. Mi-actiomv 
1 J^ mi-reflexion, je pmmm 
'-'vous dire qu'il est 
M w fiqi M* ' en son genre. Cette ' 
sion se rapproche en tous poivns 
de la version Megadrive, ce qwC 
est un petit exploit pour la 8 
bits. Les couleurs sont vives, 
I'animation parfaite et la 
musique reprend le theme origi- 
nal. L'interet d'un tel jeu est sa 
duree de vie, assez longue pour 
occuper les meilleurs pendant: 
de nombreuses parties. Un jjeiii 
pour ceux qui aiment aussi ref|l»- 



OLIVIER 
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EDITEUR : FLYING EDGE 
NRE : ACTION/REFLEXION 
TAILLE CARTOUCHE : 

2 MB 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

iVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 5 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 



GRAPHISMES : 16 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE : 15 

SON : 14 
~ OTAL : 82% 




TINY TOON 

CE N'EST MVS 

DUTINY 

ART, MAIS 



GRAND ART! 





Connaissez-vous Buster Bunny, sachant que la seule 
bonne reponse a donner est oui? Oui? Parfait. Buster 
Bunny est un Tiny Toon. Une fois encore, je vous fais 
confiance, vous savez ce qu'est un Tiny Toon? Je vous 
souffle la reponse : oui. Oui? Parfait. Je continue. L'ennui du 
moment, c'est que Monty, le cretin du coin, a enleve Babs 
Bunny. Notez au passage que Babs Bunny n'est en aucun cas 
une princesse! C'est important. Avec ses acolytes Plucky Duck, 
Furrball et Dizzy Devil, Buster va se faire une joie de sauter un 
peu partout pour retrouver la jeune lapine. Vous me compre- 
nez? Vous avez dit oui? De toute fafon, je n'accepte pas 
d'autres reponses. Decouvrez maintenant les capacites d'une 
Nintendo 8 bits! 
Ne tournez pas 
la tete, c'est 
bien ici que cela 
se passe, sous 
vos yeux! C'est 
le moment ou 
jamais d'adorer 
cette console! 



La voici, rindomptable Eimyra! Le but de la manoeuvre est ici de 

ne pas vous faire attraper! Oil, elle ne vous veut pas de mal, 

mais si elle vous met la main au collet, vous recommencerez 

le niveau a zero! C'est ca "I'amour vache". 




Un bon true pour vous debarrasser de ces 
fantomes, courei! Ne cherchez pas a comprendre 
ce qui se passe mais filez a toute allure et vous 
vous en tirerez sans probleme. Si vous attendez, 
vous allez prendre votre mal, non pas en patience, 
mais en "t'as perdu tu recommences au debut!". 
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r uUi u cbkid 

carottes, une vie 
en plus! Pour 
rester dans le 
ton d'Elite : 
"Achetez c'est 
pas cher! Trente 
carottes la vie!". 



GX3GX3BC3CQi>t 

<a3xG> 'gq^q 




IftlTjB 





Porky est aussi de la partle, enfin le tiny Porky, c'est-i-dire 

HamtonI Cest le meme, mais en plus petit. Prenei par exemple un 

nain de jardin, et vous obtiendret un Tiny Patrick Bruel, un ballon 

de basket et vous aurez un Tiny Carlos... et ainsi de suite! Cest 

simple de faire des Tinies! 
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30 MILLIONS DE TOONS. 

Vous ne les reconnaissez peut-itre pas, mais vous avez certaine- 
ment diji aper;u leur parents. L'un d'eux a d'ailleurs M vu il y 
a peu de temps sur Megadrive. Tazma quel? 



des graphismes extraor- 
dinaires. 

des musiques hyper entrai- 
nantes. 

une animation sublime, 
suffisamment difficile, 
mais pas trop. 



Ce jeu manque cruellement 
d'originalite. 
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Et voila un boss! En skate-boaid qui plus est! Sautez lui sur la tete trois fois et on n'en 
parle plus! Tenez vous a gauche de I'ecran, sautez au bon moment et vous ne devriez pas 
etre trop inquiet de ses endumes. 

Un classlque maintenant, pour degager vos ennemis, sautez leur sur la tete. 
Mario a tout de memo inspire beaucoup de gens. Mais le meme Mario n'est 
certainement pas aussi beau que Tiny Toon! 





Tres dur pour Bugs Bunny de faire le poids face a 
la jeune generation. Les graphismes de Bugs 
etaient piutdt bien, ceux des Tiny 
Toon sont superbes. Alors qu'il y avait 
encore des rates dans Tanimation (le 
scrolling) de Bugs Bunny, il n'y a hen ^ 
redire chez les Tiny Toon. Meme les 
musiques sont sup6rieures chez les 
TT. L'ancienne generation peut partir 
a la retraite. 



Memo sous I'eau! Rien n'arrete les courageux queteurs! Les deplacements 
seront ici bien moins aises que sur la terre ferme. Alors evitez de vous frotter 
aux poissons du coin. 



Jle le dis d'entree ccHmmic 
je le pense : Tiny Toon est 
a ce jour le jeu le mieux 
realise sur la Nintendi«v 
Konami realise rexploiitt 
de faire un jeu tres 
jouable, entrainant et magnifique^ 
ment execute. Le seul reproche a 
faire a Tiny Toon, reproche de taille 
il est vrai, est qu'il n'innove pas vrai- 
ment. On cherche I'originalite. 
Pourtant, decouvrir chaque niveau 
est passionnant tant tout est parfait 
techniquement. Un jeu hyper 
agreable autant pour les yeux, que 
pour les oreilles. Un grand titre qu'il 
faut absolument posseder. S'il y a un 



aux USA, ce n'est pas par 
hasard. T.S.R , 



J ai eu un choc lorsque j'ai 
decouvert les graphismes de 
Tiny Toon, car je ne pensais 
pas qu'il etait possible de faire 
aussi bien sur la NES. Tu le 
crois ca? Ms sont vraiment 
bons les programmeurs de Konami (ce 
n'est pas nouveau mais on est surpris a 
chaque fois!). Quant a la maniabilite, elle 
est irreprochable. Ajoutez a cela le plaisir 
de retrouver des stars du dessin anime et 
vous obtenez un jeu extraordinaire. 
D'accord, le principe du jeu est loin 
d'etre original, c'est un jeu de plates- 
formes des plus classiques. Mais 
qu'importe, on s'eclate vraiment avec 
Tiny Toon et on a toutes les peines du 
imofide a s'arreter une fois qu'on 
gsfit^. Ca c'est du cartoon, merci 
Mr Konami! AHL 



EDITEUR : KONAMI 
NRE : PLATES-FORMES 
IFFICULTE : MOYENNE 
fEAU DE DIFFICULTE : 1 
MBRE DE NIVEAUX : 6 
OMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : INFINIS 



RAPHISMES : ia 
ANIMATION : 19 
ANIABIUTE : 19 

SON : 17 
TOTAL : 93% 
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1 






DE L"£CHANGE 




NINTENI 



• • 




+ L'Adaptateur 
Universel 



9 

VENEZ ACHETER 1 JEU 

SUPER NES 

SUPER FAMICOM 



"tmmmmm 



790 Fr 



STREET FIGHTER II (sf) 649 F 

TORTUES NINJA IV (sf) 590 F 

PRINCE OF PERSIA (sf) 590 F 

PHALANX (sf) 590 F 

BART'S NIGHTMARE (USA) 590 F 

DYNA WARS (sf) 590 F 

KINGS OF THE MONSTERS(sf) 590 F 



f r TOUTES LES NOUVEAUTEES EN 

AVANT PREMIERE! 

RENSEIGNEZ-VOUS SUR NOTRE 

CLUB D'ECHANGES 

DROIT D'ENTREE GRATUIT 




LA MANETTE ASCII 
PAD AVEC LE 
CONTROLE TURBO ET 
AUTO FIRE : 290 Frs 



SUPER PROMO : 
LA DYNA 1 

SUPER JOY- 
PAD : 149 Frs 






VIDEO INVASION leader sur les jeux Ninfendo NES ef GAME BOH 

SpStmltsle des jeux d'imperitgfion. 



Contactez-nous 9a vaut le coup!!! ^ 48.07.16.99. 



^'^^^--^^ms/oM 



BON DE COMMANDE 

19 BLD VOLTAIRE 7501 1 PARIS 

®OBERKA/y(PF 
48.07.16.99 



litres 



Machines 



1- 

2- 

3- 

4- 

Participation oux frais de port 30 Frs TOTAL, 



Norn Prenom 

Adresse 

Ville Code Postal Telephone 

Reglement: G Cheque (Envoi prioritaire) - ilCCP - G Mandat Lettre 

Date & Signature (signature des parents pour les mineurs) 



• Un jeu original qui a la peche. 
' Jusqu'a trois joueurs 
simultanement. 



Dommage qu'il n'y ait pas 
quatre joueurs. 



BOMBES. 

C'EST 
TOtfTUN 

ART! 





line i(6ne, une ! Ramassei la, 
vous n'en abattrez que mieux vos adversaires. 
Encore faut-il que vous (assiez attention 
a vos propres bombes ! 



Cest parti pour tnis 

joueuK I Mont Joie 

Saint Denis I A 

Tassaut ! "la loi du 

phis fart est tDuiouR 

la meilleure"... II 

^ a trois joueursr 

prendre le Four 

Players Nes ; sans 

lui, impossible de 

s'idater a tins. Une 

question, pourquoi ne pas avoir lait un Dyna Blaster avec quatre 

joueurs? 



Deux phases diflferentes dans Dyna 
Blaster. Tout d'abord, en mode 
un joueur, vous devrez partir se- 
courir la fille d'un vieux professeur qui 
est votre ami. La, dans des salles peu- 
plees de monstres, vous devrez en un 
temps minimum decouvrir la sortie 
Comment? 11 faut pour cela poser des 
bombes et faire exploser des blocs de 
pierre. La sortie se trouve sous I'un 
d'entre eux... La deuxi^me partie de 





Dyna Blaster est beau- ] ^ ,,^^,.in.^^,^,ni u«,.i.. M^t^f,^ : 

coup plus conviviale et ,, ,, „,.„,„, .,., „„, „ ,„„„„ „, ,,, ,^,„,,„ 

se joue jusqu'a trois Attention, certains monstres, au fil des niveaux, 

joueurs. Le but en est auront des deplacements bien particuliers. lis pourront 

bougrement simple : par exemple passer par-dessus les roches ! 

exploser vos adversaires! Trouvez les icones agrandissant vos flammes ou 

vous permettant de poser plusieurs bombes, puis tentez de pieger vos com- 

pagnons de tableau. 

Cette fois, le jeu se joue sur un tableau unique. 

Une fois de plus, certaines roches sont a detruire alors que d'autres sont in- 

destructibles et arretent vos flammes. Pas de quartier, pas d'alliance, seul le 

plus malin, le plus vicieux diront certains, doit gagner! 





i vous me lie saiviicz pNHv 
I Bomber Man, alias D>yi«ai 
' I Blaster, est le jeu mascotte die 
I la redaction. Autant dire que 
pour le connaTtre, nous le 
connaissons bien. Avec la ver- 
sion Nintendo, on est tout de meme un peu 
de^u. Pourquoi ne peut-on pas jouer a 
quatre? Contraintes techniques? II y a fort a 
parier que le nombre de sprites y est pour 
quelque chose. Mais rassurez-vous, meme a 
trois, on s'amuse beaucoup et si voulez des 
temoignages, je vous en trouve des 
dizaines! La realisation technique de Dyna 
Blaster ne souffre d'aucune bavure; ce n'est 
certainement pas une oeuvre d'art, mais ce 
ion plus ce qu'on en attend. 
Hudson nous presente ici une adaptation 
qui tient la route. — 

T.S.R. 
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EDITEUR : HUDSON 

NRE : BOMBER ACTIO 

DIFFICULTE : FACIIE 

IVEAU DE DIFFICULTE : 

NOMBRE DE JOUEURS r 

JUSQU'A 3 
INTINUES : PASSWORDS 



GRAPHISMES : 12 

ANIMATION : 15] 

MANIABIUTE : 16 

SON : 13 

TOTAL : 81% 




Ouvert tous les jours de 1 OH d 13H et de 1 4H a 20H sauf le dimanche 

METRO VOLTAIRE OU BASTILLE 



Autre point de vente 

LME Centre Commercial C+C RN 
94380 BONNEUIL s/MARNE 
TEL: 43 77 41 13 7 jours / 



19 



SNK 



Modele 50 Hlx 
Guillemot 






NEO-GEO 2990 F 

+ Magician lord 3490 F 

FATAL FURY - MUTATION NATION 

BLUE'S JOURNEY 

BURNING FIGHT • SOCCER BRAWL 

ALPHA MISSION II - FOOTBALL FRENZY 

LAST RESORT - TOP PLAYER'S GOLF 

NINJA COMMANDO ■ BASEBALL STAR II 

TRASH RALLY • SENGOKU II 

KING OF THE MONSTERS II 

ANDRO DUNOS - WORLD HEROES 

ARTOF FIGHTING -JOY JOY KID 

LEAGUE BOWLING 

SUPER BASEBALL 2020 

NAM 1975 -CYBER -LIP 

VUE OF POINT 



OPERATION coiu^r 

OCTOBRe 1992 



'«■ Km 



'" ''« "^ks di. 



GAME BOY ««aF 



.r» 



HUDSON HAWK 

RETURN OF THE JOKER (BATMAN II) 

KICK OFF - SUPER STREET BASKETBALL 

RUBBLE SAVER II - GOEMON FIGHT 

DOWN TOWN ATHLETICS 

RANMA 1/2 -BARCELONA 92' 

PRINCE OF PERSIA - ADVENTURE ISLAND 

HOME ALONE • CROCODILE TAILS 

ADAMS FAMILY - BART SIMPSONS 

MEGAMAN 2 - MONOPOLY 

NINJA BOY - MARIO LAND 2 

WWF 2 ■ TINY TOONS 



MEGA-CD 2990 Fjeuoffert 

MEGADRIVE SONIC 1290 F 

MASTER SYSTEM 2 

GAME GEAR + SONIC +adaptateursecteur 

lf,S SONIC - QUACKSHOT 

j|UX KID CHAMELEON - TOKI - ROBOCOD 

ALISIA DRAGOON - EA HOCKEY 

JOHN MADDEN II -CRUDE BUSTER 

JORDAN VS BIRD - TERMINATOR - CHUCK ROCK 

TASMANIA • SPEEDBALL 2 ■ DAVID ROBINSON 

ARCH RIVALS (ARCADE BASKETBALL) 

SUPER DUDGE BALL - KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 

EUROPEAN CLUB SOCCER - BULLS VS LAKERS 

SPLATTER HOUSE II - SHINING FORCE - GRAND SLAM 

AGASSI TENNIS ■ OLYMPIC GOLD - MONACO G.P 2 

WONDERBOY'S - ALIEN 3 - DRAGON FURY 

DUNGEOUS & DRAGONS - TV/INKLE TALE 

GREENDOG - BART SIMPSON - ATOMIC RUNNER 

SUPER NIGHT IMPACT - TALMITS ADVENTURE 



Ponibles 



NINTENDO 

SUPER FAMICOM 1990 F 

1 jeu + 2 manettes 

1 alimentation * 1 peritel (GARANTIE 1 AN) 






CO 



PRINCE OF PERSIA - FHB - DETONATOR 

AFTER BURNER 3 ■ THUNDER FORCE 

THUNDERSTORM FX 



66 



AREALASSAUT-SPIDERMAN 
WIMBLEDON - WONDERBOY 5 



LES 



50UR'^ 



.LE51 



ei 



uss). 



\H 






CPC 



VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous au 44 93 05 16 
CARTES DE FIDEUTE, apres 1 achats 1 0% pendant 6 mois 



SOUL BLADER - ZELDA III 

RUSHING BEAT- FINAL FIGHT II (GUY) 

CONTRA SPIRIT - BATTLE BLAZE 

Fl EXHAUST HEAT ■ TOP RACER 

SUPER FORMATION SOCCER 

SUPER CUP SOCCER - SUPER TENNIS 

MAGIC SWORD - DYNOWARS (DINOSAURS) 

BART NIGHTMARE (SIMPSONS) 

AGURI SUZUKI F I SUPER DRIVING 

ULTIMATE FOOTBALL 

SUPER LEAGUE BOWLING 

HOOK - METAL JACK ■ GOLDEN FIGHTER 

KING OF THE MONSTERS ■ SYLVALION ■ BLAZEON 

SUPER ALESTE - PARODIUS 

PRINCE OF PERSIA - STREET FIGHTER II 

TORTUES NINJA IV - BATTLETOADS 

ROBOCOP 3 - DEFENSE FORCE 

BILL LAMBEERS (BASKET BALL) - SUPER MARIO KART 

AXELE - OLIVER & TOM - SUPER PANG 

COMBAT RIBE - DRAGONS' LAIR 
AMERICAN GLADIATOR - PHALANX 

LES MANETTES 

SUPER JOYCARD - JB KING - CAPCOM SF2 

UNIVERSAL ADAPTATOR 

SUPER GAME KEY - ACTION REPLAY 



MICR06AME 




• un jeu unique en son 
genre sur la Nintendo. 

> tres vaste et difficile. 

• cool: on peut jouer a 
deux en mSnrie temps. 



' c'est vraiment tres laid. 
> le jeu manque de 

dialogues, tout est 

inhumain. 



COMMERCE 
ET ECHAU~ 

FOUREES~ 
DANS 

L'ESPACE! 




Void I'une des bases en orbite dans laquelle il 
vous faudra rentrer. Vous pouvei essayer de 
rentrer seul, sans manoeuvre d'arrimage mais 
alors la, bonne chance! La couronne de fleurs, 
vous la voulei rose ou blanche? Bien sur, vous 
pouvez preferer notre option speciale 
manoeuvre d'arrimage, mais il vous en coQtera 
5 credits. Achetez c'est pas cher! 

Si cela fait de longues annees 
que vous vous interrogez 
pour savoir ce qu'est le ca- 
pitalisme, vous allez etre, ici, du- 
ment servi. Si vous vous 
demandez ce qu'est la baston 
(question qui ne denote pas une 
tres grande intelligence, mais 
bon...), vous allez en avoir une 
bonne illustration. Muni de vos 
maigres (c'est relatif) economies, 
vous allez acheter des produits 
sur certaines planetes pour les re- 
vendre sur d'autres, en vous ar- 
rangeant, bien sur, pour avoir un 
benefice non negligeable. Achetez 
c'est pas cher! Mais, dans I'espa- 
ce comme ailleurs, il y a toujours 
des gens malintentionnes qui 
m'avaient ferme la porte au nez! 
Ce n'etait rien qu'un feu de bois... 





hum! hum! Done, je disais que vos voyages 
dans I'espace ne seront certainement pas de 
tout repos. Quand on veut dormir on prend 
un lit, pas un vaisseau. Les pirates et autres bri- 
gands (les Thatcher, espece rare mais vorace 
ayant disparu) ne manqueront pas de vous 
tomber dessus. Usez de votre laser et de vos 
missiles, guettez le radar et ne laissez pas cet- 
te vermine vous delester de vos precieux cre- 
dits. Comment 9a, cupide? Achetez c'est pas 
cher! Ce jeu est aussi tres moral car des qu'un 
vaisseau adverse est abattu, vous gagnez de 
I'argent... Je vous laisse deviner comment de- 
venir tres vite tres riche! Preuve que Bernard 
Tapie n'a rien invente. 



Mii:i:i:i;> .i:i:b^d; i :i:i^.r 



Condi t± a *"*^='~'a»l='=< 

Eciui F'enen 1 1 

danncin l_asEii- Wttrmrtt. 



ei-aaXacti [ 



(n&u. 



Void votre liche au debut de la partie. Votre but, en dehors de vous 
faire un tas d'argent haut comme la tour Montparnasse, est d'acquerir 
le grade Elite. Pour le moment, vous etes "inoffensiF'. lis auraient pu 
dire "larve" ou "microbe", mais lis ont choisi inoflensif; il ne faut pas 
effaroucher le client, memo quand c'est pas cher. 




Vaisseaux adverses a midi et a trois heuresi Le tir laser n'est 
pas passe loin! Armez un missile et votre ennemi rira moinsi 
J'espire seulement que vous avez songe a acheter des missiles? 
Rien n'est gratuit dans Elite. Mais rassurez-vous, vous pouvez 
acheter, c'est pas cher. 



Ma premiere impression sur 
Elite fut, je dois vous le 
confesser: "c'est un bon 
soft." A force d'y jouer, j'ai 
j ensuite legerement change 
de point de vue. Tout 
d'abord, les graphismes mediocres sont 
lassants a la longue, on aimerait bien 
voir apparattre un croiseur interstel- 
laire... Le jeu, qui explique sans diffi- 
culte ce que peut etre le capitalisme, se 
repete beaucoup : vendre, acheter, se 
battre pour garder ses credits. 
Heureusement, la difficulte est la. Dur, 
vaste et laid, voici trois mots qui resu- 
ment le tout. Autre avantage pour ce 
jeu, il est unique en son genre sur la 
Nintendo. Est-ce une ralson suffisante 
pour I'acheter? — 

TSR 
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Encore une bataille spatiale. Considerez votre ennemi comme un 

tas de credits fumants et allechants et vous serez alors dans 

I'esprit d'Elite. On serait au far west que Ton compterait tout (a 

en paires de bottes. Mats abattez done I'ennemi, c'est pas cher. 



—ITEUR : IMAGINEER 

GENRE : SIMULATION 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 

CONTINUES : SAU¥I 



GRAPHISMES : 07 

ANIMATION : 12 

MANIABIUTE : 14 

SON : 12 

TOTAL : 68% 
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VOICI LA 
FAMIU.E 
LA PUIS 

MONSRUEUSEMENT 



c 



? 




r:^T:]]rT 



omment 

f a i r e , 

lorsque 

I ' o n 
s'appelle Gomez (ce 
qui est deja en soi 
un depart assez in- 
grat dans la vie) que 
Ton est petit, 5a 
n'arrange rien, et 
que Ton doit re- 
trouver toute sa fa- 
mille ? Faute de 
prendre ses jambes a son cou, on 
peut prendre son courage a deux 
mains ? Mais puisque Ton parle de 
main, il faut deja retrouver la 
"chose", cette main baladeuse qui 
se cache quelque part dans le Ma- 
noir A Gomez d'explorer les en- 
virons puis les pieces de ce cu- 
rieux et sinistre Manoir ! Sur les 
toits, dans le sous-sol, partout, 
meme dans le four ou attend 
grand-mere. On a tous des 
caches un peu bizarres. Mon cou- 
sin a essaye de se cacher dans le 
bol mixer, manque de bol (mixer) 
il s'est mis en marche tout seul... 
Ah ! C'est terrible ces histoires 
de famille ! Bienvenue dans Santa 
Addams ! 




La crypte et son gardien. Sautez lui 
trois fois dessus et vous obtiendrez 
la cle du Manoir. N'empruntez pas 
la porte en bas a droite qui est un 
piege, mais celle en haut a droite, 
ou vous obtiendrei un os necessaire 
pour concocter une potion de chan- 
gement de taille. En voila un 
conseil de premiere qualite I 



La salle de bain. Son seul 
usage, permettre a 
Gomez de prendre une 
douche... II ne manque 
qu'une piece avec les toi- 
lettes afin qu... 



La salle des iouets vous demandera d'etre syn- 
chro dans vos deplacements. Pour monter sur 
un cube, II faut qu'll soit sourlant, sinon, c'est 
vous qui risquez de faire la tete. Une tete avec 
le nez casse et les dents en moins, avec en 
prime un ours qui vous matraquera. Super la 
salle des jouets ! 





• Graphismes et couleurs. 

• L'aspect mini-quete. 



II est maintenant rare cJe voir 
des jeux techniquement man- 
ques (je veux dire rates, nuls, 
infames, shogotaux) sur la 

^ Nintendo, surtout lorsque c'est 

Ocean qui les sort (cf Robocop II, New 
Zealand Story). The Addams Family est 
I'illustration parfaite de la tendance actuelle 
qui veut que Ton sorte des jeux technique- 
ment reussis, mais a I'interet et I'originalite 
tres limites. The Addams Family est un jeu> 
de plates-formes tres sympa qui mele un 
discret aspect de recherche. On se laisse 
seduire. Le jeu n'est pas specialement diffi- 
cile, ce qui rend sa duree de vie faible. Je 
vous laisse seuls juges du rapport temps de 
jeu/ prix. — 

TSR 
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• Le jeu manque cruel- 
lement d'originalite. 



GENRE : PLATES-FORME 

DIFFICULTE : FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE ; 

1 
NOMBRE DE JOUEURS : 

1 i 

CONTINUES : 



GRAPHISMES : 15 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE ; 13 

SON : 16 I 

TOTAL : 70% 1 




Le jeu est tres repetitif. 
Peu de veritable originalite. 



• Graphisme plutdt sympa. 

* Les capacites sonores de la 
console sent bien exploitees. 



BASTON 
NON STOP 




HfjiTiiiiiiiimiiiiiiiTii 
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RCOCY : 


"Roi-tdy 

Cyi-»d i 


$t Ai-tdv ore 
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LES RUES! 



TOUSIEMOVBK 
SONT SONS POUR STOAIBi lA OinKMI 

Poiii US ou dune, pneu ou (aisss, autant de boas 

inoyMS pour pN|iKr ns maigns qCOiioiiiks de vos 

admnairas qui senfujannt en oiant "mamaaaanr' 

(veridique!). Awe diaque objet vsus auraz le dnix entie 



^ I U J_J_l J f!'^t 






Profitez des quelques conseils que vous donnera Roxy. 

Ensuite, filei en courant sur le pont (en appuyant deux 

fois tres vite dans la meme direction). Prenez garde 

a ne pas heurter de mur, ;a fait mal! 

yan et Alex sont deux bagarreurs dans I'ame. 
Alors qu'il etaient en train de casser la tete 
du jeune Eddy pour qu'il leur file ses billes, 
on vint leur annoncer que leur jeune, tendre, 
charmante, spirituelle... bref leur opposee 
d'amie avait disparu. Leur sang ne fait qu'un tour! Mais 
un tour tres rapide car comme toujours il evite le 
cerveau ou il y a beaucoup de circulation et ou Ton 
risque de se perdre. 

Qu'il s'agisse de Moose, de Blade, de Benny, de Cly- 
de, de Turk, de Thor ou de Tex, personne n'arrete- 

ra Ryan et Alex. A 
coups de poings 
US, de barres a 
mine, de roues, de 
chaTnes, de caisses 
et autres douceurs 
(dites "douceurs 
de Sarcelles"), les 
deux cogneurs se 
fraieront un passa- 
ge jusqu'a Tultime 
boss tenant la fian- 
cee de Ryan en 
otage. 

Pour une fois que 
ce n'est pas une 
princesse! - Eh! 
Stop! Tu reves la, 
ouam j'suis la ces- 
prin d'la rue! 



On ne le dira jamais assez : travail a deux, travail serieux I 
A deux joueurs simultanement, vous obtiendrez un maximum de sensations fortes. Et hop ! 

Un coup de poing US I Oh Desole, {"t'avais pas vu ! 

Ou encore, comment ;a, je viens de te lancer dans le vide ? Une garantie supplementaite 

pour une ambiance du tonnerre. 




J Street Gangs, c'esit: . 
quelque sorte un Double 
Dragon revu et corrige. Tout 
^1 d'abord, au niveau des gra- 
■ J phismes qui ont un look tres 
japonais, ce qui est loin 
d'etre deplaisant. Cette baston en 
continu salt se rendre interessante en 
proposant une masse considerable 
d'objets a ramasser, cela pour suppleer 
aux nombre de coups assez restreints. 
A noter que les sons, en general, sont 
(etonnamment) bons. Un fois encore, 
seule Tanimation des sprites peut etre 
mise en defaut, les clignotements 
n'etant pas rares. Le scrolling horizon- 
tal, quant a lui, n'a aucun reproche a se 
faire. Tres sympa. 
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TEUR : INFOGRAMES 
GENRE : BASTON 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 
NOMBRE DE JOUEURlj, 
1 0U2 i 

CONTINUES : PASSWOR 



PHISMES : 15 
IMATION : 14 
NIABIUTE : 12 
SON : 16 
TOTAL : 70% T 



Un bon scrolling 



Ce n'est pas beau 
La maniabilite est 
defalllante 





Ne passez surtout pas dans ces faisceaux laser, 
cela vous serait fatal, traversei par etape et tout 
se passera sans probleme. Si vous cherchez a 
aller vite, II y a toutes les chances du monde 
(c'est-a-dire un tres gros tas) que vous finissiei 
en cake carbonise. Cela dit, vous etes peut-etre 
un peu tete brulee? 




Ce photographe pourralt bien vous eblouir avec 
son flash! Cassei lui son Nikon F401 avec une 
balle de baseball. Ca marche! Essayei done sur 
I'appareil de votre oncle et vous verrez bien; 
ensuite, vous risquez de ne plus pouvoir jouer 
pendant un certain temps, mais au moins vous 
en aurez le coeur net. Cost important 




Fans de Bruce Willis (on ne rit pas! qa. existe), a vous d'incarner le celebrissime cambrioieur 
Eddie Hawkins, surnomme Hudson Hawk (?a, c'est le nom du jeu, si, si!) Eddie, que Ton 
ne confondra pas avec la celebre mascotte du groupe britannique Iron Maiden, qui elle, a 
bien meilleure mine, Eddie, disais-je, etait sur le point de prendre sa retraite. Manque de 
chance, le couple des Mayflower (ce n'est pas le nom d'un bateau ga?) lui pose un ultimatum. A 
lui, le foucon, de retrouver des inventions de Leo- 
nard de Vinci (?a, c'est un monsieur qui etait tres 
intelligent) afin que le couple maudit puisse realiser 
une machine a fabriquer de I'or Pour lui forcer la 
main, les Mayflower ont enleve son meilleur ami. 
Mais Eddie salt bien que s'il cede, le monde sera 
plonge dans un gouffre financier dont il ne se rele- 
vera pas (qz, c'est la philosophie d'Elite). Le faucon 
ne I'entend pas de cette oreille! II ira chercher son 
ami et retrouvera les parties de cette satanee ma- 
chine afin de les detruire ! 



Une fois sur le toit, evitez les chiens qui pourraient vous faire perdre 
prematurement. Prenez les de vitesse, cela ne devrait pas etre difficile. 



Encore un jeu qui s'appuie sur le 
titre d'un film comme argument 
i cJe vente. Ocean est un grand 
specialiste de la chose, souve- 
nez-vous de Hook ou de 
Robocop II. Les versions Game 
Boy et Nintendo de Hudson Hawk ont deja 
sedult le public teuton, pas moins de 1 00000) 
mille unites vendues (dont 75% sur Game 
Boy!). Pourtant, le jeu est assez quelconquev 
Moins bien realise que Hook par exemple^ 
le soft est tout aussi original. L'un de ses 
avantages : son niveau de difficulte, elev6 
sans gtre delirant. Hudson Hawk ne susci- 
tera certainement pas une vague d'enthoun 
slasme, d'autant que les productions de 
cette espece sont en nombre sur lai 
Nintendo. 




^ EDITEUR : OCEAN 
ENRE : PLATES-FORMES 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
IVEAU DE DIFFICULTE ; 1 
OMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES; 2 



I 



PHISMES : 11 
IMATION : 15 
NIABIUTE : 10 
SON : 11 
TOTAL : 65% J 
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CHOISISSEZ 


"■»" 


VOTRE 


^<v. 


CAMP, LES 


f • 


BLEUS OU 




LES GRIS! 


1 




la variete est agreable. 
un jeu qui change des 
habituelles productions. 



un peu trop facile, 
on en fait vite le tour. 



:? 



•.( 



Le but, ici, est d'arriver au bout du parcours en un temps 
limlte. Cognez sur tout ce qui bouge ou arretei I'lntrus, 
sulvant que vous etes Toffenseur ou I'offense. 




HIM] ne SMB 



1861 



fut pour les 
Etats-Unis 
(pas tres unis 
en ces temps) une annee pour le 
moins troublee. Le sud fiaisait se- 
cession, toute I'affaire tournant 
grosso modo autour du principe 
de I'esclavage. Vous voila projete 
dans la melee, dans un camp ou 
dans I'autre, selon votre choix. 
Deplacez vos armees sur la carte 
du pays, investissez les places 
fortes adverses, attaquez les trains 
afin d'obtenir de I'argent et partez 
i I'assaut des cohortes ennemies! 
Toute la panoplie d'un petit gene- 
ral. II ne vous manque que le sabre 
et le chapeau, puis, une simple lo- 
botomie et le portrait sera ache- 
ve. A la fois jeu d'action (pour la 
prise des forteresses et I'attaque 
des trains) et wargame (pour les 
deplacements et les batailles). 
North and South vous apprendra 
les rudiments, pas autre chose, de 
la strategie militaire. Engagez-vous 
qu'ils disaient.. 





Dirigei tour a tour canonnierj, 

fantassins et cavaliers! L'atout maieur 

reside blen entendu dans vos canons qui abattent 

I'enneml avant qu'll n'arrlve sur vous. Wargame/actlon, 

cette partie de jeu plaira a tous ceux qui ont alme et alment 

encore les petlts soldats. Pan! Fes mort! 



Le principe de North and 
. South etait plutdt original 
i pour un jeu sur console : 

un ^<argame ponctue de 
I scenes d'action. On se 

rapproche evidemnnent 
beaucoup de Defender of the 
Cro>vn. Pourtant, la realisation du 
soft ne le met pas en valeur. Les 
dites scenes d'action, batailles sur 
le terrain ou dans les forteresses 
sont etonnamment insipides. Les 
graphisn-ies n'; 

sont a la linnite du mediocre. En 
conclusion, un jeu qui aurait pu 
etre tres bon mais auquel on 
n'accroche pas. 



Deplacez vos troupes d'etat en etat, de ville en ville. 

Conservez les points strateglques pres des voles de cbe- 

mln de fer, c'est I'unlque moyen d'obtenir de I'argent et, 

par consequent, des hommes supplementalres. 



: INFOGRAMES 
: WARGAME 
DIFFICULTE : FACILE 
EAUX DE DIFFICULTE : 3 
OMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 
CONTINUES : INFINIS 
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RAPHISMES ; 1 1 
ANIMATION : 12 
lANIABILITE : 08 

SON : 11 
TOTAL ; 56% 



^/x//xy//yyyyy//////A 




GAMEBOY + TETRIS 650 

SOLAR BOY 349 

GAMEBOY CARRY CASE 99 

G.BOY Ampliticateur Son 129 

GAMEBOY Loupe+lumiere ...199 

GAMEBOY LUMIERE 99 

GAMEBOY Allume cigare 129 

G.BOY Loupe JMAGlilTFIER) .... 99 
CONVERTISSEUR JOYPAD EN 

JOYSTICK 69 

ADAPTATEUR SECTEUH 95 

CHARGEUR DE PILES 149 

GAME SCREEN N.C. 

GAMEBOY KIT nettoyage 99 

ADVENTURE ISLAND 239 

ALIEN 3 239 

BARBIE 239 

BART VS JUGGEMATS 239 

BATMAN 2 239 

BATTLE TANK 239 

BATTLE TOADS 239 

BEETLEJUICE 239 

BUBBLE BOBBLE 2 239 

BUGS BUNNY 2 239 

CAESARS PALACE 239 

CASTELLIAN 239 

CASTELVANIA 2 239 

DARKMAN 239 

DOUBLE DRAGON 3 239 

DRFRANKEN 239 

DHAGON/ES LAIR 239 

DUCK TALES 239 

DYNABLASTER 239 

FERRARI GRAND PRIX 239 

FINAL FANTAZY 2 279 

FOOTBALL INTERNATIONAL 239 

FOREMAN KO 239 

HOME ALONE 2 239 

HOOK 239 

HUDSON HAWK 239 

HUMANS 239 

HUNT FOR RED OCTOBER ... 239 

.lORDAN VS BIRD 239 

KID ICARUS 239 

KINGDOM CRUSADE 239 

KIRBVS DREAMLAND 239 

FLAX 239 

KNIGHTS QUEST 239 

MING FU MASTER 239 

1 ARME FATALE 239 

MEGAMAN2 239 

METROID2 239 

MICKEY MOUSE 2 239 

MIGRAIN 239 

MISSILE COMMANDS 239 

MYSTEHIUM 239 

NBA ALL STAR 2 239 

NINJA BOY 2 239 

NINJA GAIDEN 259 

NINJA TARO 239 

PAPERBOY 2 239 

PARASOL STAR 239 

POPEYE2 239 

POPUP 239 

PRINCE OF PERSIA 239 

PUNISHER 239 

ROLAN'S CURSE 2 239 

SHADOW WARRIORS 239 

SOCCEHMANIA 239 

SPANKY'S QUEST 239 

SPEEDBALL2 239 

SPIDERMAN2 239 

STAR WARS 239 

SUPER KICK OFF 279 

TEENAGE M TURTLE 2 239 

TENNIS 239 

TERMINATOR 2 239 

THE ADDAMS FAMILY 239 

THE SIMPSONS 239 

riNV TOONS 239 

TOM ET JERRY 239 

TORTUES NINJA 2 239 

TRACK MEET 239 

IRAX 239 

rURRICAN 239 

ULTIMA RUNES 239 

VIKING CHILD 239 

WONDERBOYDRAGON'S T, . 239 

WWF SUPERSTARS 2 239 

XENON 2 239 





SEGA PAD MD 


.170 


JOSYTYCK SJ 3500 MD ... 


..179 


PRO 2-PAD 


..120 


PR0 1-PAD 


.229 


KIT DE NETTOYAGE MD ... 


99 


COMPETITION PRO PAD MD 169 


ALIEN VS PREDATOR 


.429 






ALISIA DRAGON 


.429 


AERO BLASTERS 


.429 


AIR BUSTER 


3fl5 


AMERICAN GLADIATORS 


4BS 


AQUABATIC GAMES 


-429 


ATOMIC RUNNER 


429 


BART VS SPACE MUTANT 


429 


BATMAN LE RETOUR 


429 


BLOCK OUT 


42U 


BREACH 




BULLS VS LAKERS 


429 






CALIFORNIA GAMES 2 


4fi.'i 


CAPTAIN AMERICA 


429 


CASTLE OF ILLUSION 


429 


CHESSMASTEH 


429 






CHUCK BOCK 


429 


CORPORATION 


429 


CYBER COP 


429 


DARK CASTLES 


429 


DECAPATTACK 


sas 


DEATH DUEL 


429 


DESERT STRIKE 


429 


DONALD DUCK 


429 


DOUBLE DRAGON 3 


429 


DRAGON'S FURY 


429 


DUNGEONS AND DRAGONS 465 


EA HOCKEY 


429 


EUROPEEN CLUB SOCCEF 


429 


F15 STRIKE EAGLE 2 


4Bh 


F1 9 STEALTH FIGHTER ... 


429 


F22 INTERCEPTOR 


429 






FATAL REWIND 


429 


FERRARI GRAND PRIX 


429 


FORGOTTEN WORLDS ,., 


HKh 


GODS 


429 


GHOULS N'GHOST 


4fiS 


GRAND SLAM TENNIS 


429 


GLEYLANCER 


.429 


GLOBAL GLADIATORS 


429 


HOOK 


429 


HUMANS 


.465 


JAMES POND 2 


429 


JEOPARDY 


429 


JEWEL MASTER 


3Hft 


JOE MONTANA 3 


429 


JOHN MADDEN 92 


429 


KEEPER OF THE GATES , 


429 


KID CHAMELEON 


;ws 


KRUSTY'S SUPER FUN H. 


429 


LAKERS VS CELTICS 


,429 


LEANDER 




LEMMINGS 


429 


MAGICAL GUY 


429 


MARBLE MADNESS 


429 


METAL FANGS 


429 


MICKEY MOUSE 


.429 


MIDNIGHT RESISTANCE ... 


.429 


MUHAMMAD ALI 


,429 


NBA CHALLENGE 


.429 


NEW ZEALAND STORY 


429 


OLYMPIC GOLD 


429 


PACMANIA 


429 


POA TOUR GOLF 


429 


PHANTASY SOLDIER 3 


429 


PHANTASY STAR 3 


4H5 


PHELIOS 


385 


POPULOUS 


429 


PREDATOR 2 


429 


PRINCE OF PERSIA 


429 



MEGAORIVE / GENESIS 



429 



RAI^ 



RAMPART 429 

RBI 4 429 

ROAD RASH 429 

REVENGE OF SHINOBI 429 

D ROBINSON'S SUP COURT 429 

ROLLING THUNDER 2 466 

SENNA SUPER MONACO 2 466 

SHADOW DANCER 429 

SHADOW OF THE BEAST .... 465 

SHANGAI2 385 

SHINING al Ihe DARKNESS ,465 

SIDE POCKET 429 

SLIME WORLD 429 

SONIC 2 419 

SPEEDBALL2 439 

SPIDERMAN 429 

STAR FLIGHT 385 

STAR ODISSEY 495 

STORMLORD 429 

STREET OF RAGE 465 

STRIDEH 465 

STRIDER2 465 

STRIKE EAGLE 2 465 

SUPER BASKETBALL 385 

SUPER HANG ON 429 

SUPERMAN 429 

SUPER SMASH TV 429 

TAZMANIA 429 

TEAM USA BASKET 429 

TERMINATOR 429 

TREMINATOH 2 ARCADE ... 429 

THE SIMPSONS 429 

THUNDERFORCE IV 429 

TOE JAM AND EARL 465 

TOKI 385 

TROUBLE SHOOTER 429 

TURRICAN 429 

TWIN COBRA 429 

UNCHANTED WATERS 465 

UNIVERSAL SOLDIER 429 

WARRIORS:ETERNAL SUN .. 429 

WORLD CUP ITALIA 209 

WRESTLE WAR 385 

XEN0N2 429 



ATARI /LYNX 



ADA 

APB 320 

BILL AND TED'S 320 

BLOCK OUT 270 

BLUE LIGHTNING 270 

CALIFORNIA GAMES 270 

CASINO 270 

CHECKERED FLAG 320 

CHESS CHALLENGE 270 

CHIP'CHALLENGE 270 

CRYSTAL MINES-2 270 

ELECTHOCOP 270 

GATES OF ZENDOCON 270 

GAUNTLET 270 

GRID RUNNER 270 

HARDDHIVIN 320 

ISHIDO 320 

KLAX 320 

MS PACMAN 320 

NINJA GAIDEN 320 

PACI.AND 320 

PAPER BOY 320 

RAMPAGE 320 

ROAD BLASTERS 320 

HOBOTRON 2084 320 

HOBO-SQUASH 270 

RYGAR 320 

SCRAPYARD DOQ 320 

SHANGAI 270 

SLIME WORLD 270 

STUNRUNNER 320 

TURBO SUB 320 

TOURNAMENT CYBERBALL 320 

VIKING CHILD 320 

XYBOTS 320 



"Quafid les prix 

stnkt si has^ 



GAMEGEAR t SONIC 1050 

ADAPT- MASTER A GEAR 99 

CABLE GEAR TO GEAR 79 

LOUPE GAMEGEAR 99 

ALLUME CIGARE ADAPT .199 
ADAPTATEUR SECTEUR GG 95 

KIT DE NETTOYADE 99 

BATTERIE POWER PACK ....360 

AERIAL ASSAULT 239 

ALIEN 3 239 

AMAZING SPIDERMAN 239 

AX BATTLER 239 

BATMAN LE RETOUR 239 

BATTER UP 239 

CHACAN 239 

CHESSMASTER 239 

CHUCK ROCK 239 

CLUTCH HITTER 239 

COLUMNS 239 

CRYSTAL WARRIORS 239 

DAVID ROBINSON BASKET 239 

DEFENDER OF OASIS 239 

DEVILISH 239 

DONALD DUCK 239 

DOUBLE DRAGON 239 

EVANDER HOLYFIELD 239 

FOREMAN K.O 239 

HALLEY WARS 239 

HIT THE ICE 239 

HOME ALONE 239 

HOOK 239 

HUMANS 239 

INDIANA JONES 239 

JOE MONTANA FOOTBALL 239 

LEMMINGS 239 

MARBLE MADNESS 239 

MICKEY MOUSE CASTLE 239 

NINJA GAIDEN 239 

OLYMPIC GOLD 239 

OUTRUN EUHOPA 239 

PACMAN 239 

PAPERBOY 239 

POPILS 239 

PRINCE OF PERSIA 239 

RAMPART 239 

R,C GRAND PRIX 239 

ROBIN'S BASKETBALL 239 

SIMPSON VS MUTANTS 239 

SHINOBI 2 239 

SMASH TV 239 

SOLITAIRE POKER 239 

SONIC THE HEDGEHOG 239 

SONIC 2 239 

SPACE HARRIER 239 

SUPER KICK OFF 239 

SUPER MONACO 2 239 

SUPER SMASH TV 239 

SUPER SPACE INVADER 239 

TALESPIN 239 

TAZMANIA 239 

TERMINATOR 239 

TERMINATOR 2 ARCADE 239 

THE SIMPSONSiBART 239 

WIMBLEDON TENNIS 239 



SECRETS JEUX NES VOL 1 95 
SECRETS JEUX NES VOL 2 95 
SECRETS JEUX GAMEBOY 1 96 
SECRETS JEUX GAMEBOY 2 96 
SECRETS SUPEHMARIO 4 ,95 
SECRETS JEUX MEGAdrive I 96 
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sic/snes 

ADAPTATEUR UNIVERSEL179 179 

ASCII PAD 229 

ASCII SUPER ADVANTAGE . 449 

SUPER STICK NINTENDO .. 229 

COMPETITION PRO PAD Nl . 1 69 

ACTAISEH 495 429 

AGURI SUZUKI F1 495 429 

ALIENS 429 

AXELAY 495 429 

AMAZING TENNIS 429 

AMERICAN GLADIATORS 429 

BASEBALL 429 

BARTS NIGHTMARE .129 

BATMAN LE RETOUR 429 

B.LAMBER BASKETBALL525 429 

BLAZE ON 429 

BLUES BROTHERS 495 

CASTELVANIA IV 495 429 

CHESSMASTER 495 429 

CHUCK HOCK 429 

CONTRA 3 429 

D FORCE 495 429 

DEATH VALLEY RALLYE 429 

DESERT STRIKE 429 

DARIUS TWIN 495 429 

DINOCITY 429 

DOUBLE DRAGON 429 

DRAGON'S LAIR 429 

DRAGON WARRIOR IV 429 

DHAKKEN 495 429 

DUNGEONS MASTER 429 

EA HOCKEY 495 429 

EARTH DEFENSE FORCE , 495 429 

EQUINOX 429 

FACEBALL 2000 429 

F-ZERO 495 429 

F1 GRAND PRIX 496 429 

F1-RACE 429 

FINAL FANTAZY II 565 429 

FINAL FIGHT 495 495 

FOREMAN KO 429 

GEMFIRE 429 

GHOULS & GHOSTS 485 429 

GODS, 429 

GRADIUS3 495 429 

GUNFORCE 429 

HOLE IN ONE 495 429 

HOME ALONE 2 495 429 

HOOK 495 429 

HUNT RED OCTOBER 429 

HYPER ZONE 485 429 

JACK NICKLAUS 495 429 

JAMES BOND JR 429 

JOE ET MAC 495 429 

KABLOOEY 429 

KING OF MONSTERS 429 

KRUSTY'S SUPER FUN H 429 

LEMMINGS 495 495 

L'ARME FATALE 429 

MAGIC SWORD 429 

MARIO KART 429 

MARIO PAINT 429 

MARIO WORLD 429 

MIGHT AND MAGIC 2 429 

NBA ALL STAR 429 

PAPERBOY II 495 429 

PARODIUS 429 




jes soui-is 

dansetii 



SUPER FAMICON+SNES 



sic/snes 

PILOT WINGS 495 429 

PHALAX 429 

PLAY ACTION FOOTBALL 429 

POPULUS 496 429 

PRINCE OF PERSIA 495 429 

RACEDHIVIN 429 

RAMPART 429 

ROB0C0P3 495 429 

ROCKETTER 496 429 

RPM RACING 429 

SIM CITY 495 429 

SIMEARTH 429 

SHADOW OF THE BEAST 429 

SHADOW HUN 429 

SHANGAI 2 429 

SOUL BLAZER 429 

SPACE MEGAFORCE 429 
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SUPER ADVANTAGE 429 

SUPER ADV, ISLAND 495 429 

SUPER ALESTE 495 429 

SUPER BASES LOADED ,495 429 

SUPER BATTER-UP 429 

SUPER BOSTEH BROTHERS 429 

SUPER BOWLING 429 

SUPER CASTELVANIA IV 429 

SUPER DOUBLE DRAGON 429 

SUPER GOAL 449 

SUPER MARIOLAND 449 

SUPER MARIO WORLD 429 

SUPER OFF ROAD 496 429 

SUPER R-TYPE 495 429 

SUPER TUHRICANA 429 

SUPERSCOPE (. 6 JEUX 595 

SUPER SLAM DUNK 429 

SUPER SOCCER CHAMP ,495 429 

SUPER TENNIS 495 429 

TERMINATOR 2 429 

THE ADDAMS FAMILY 495 429 

THE BLUES BROTHERS 429 

THE SIMPSONS 429 

TOP GEAR 495 429 

TOM ET JERRY 429 

T,MN,T IV (TORTUES IV) ,495 429 

ULTRA MAN 495 429 

UN SQUADRON 495 429 

WING COMMANDER 429 

WINGS 2 429 

W,W,F 495 429 

ZELDA3 429 
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QUICKJOY 5 SUPERBOARD 169 

QUICKJOY VI JETFIGHTER 125 

QUICKJOY TOPSTAR 289 

QUICKJOY SEGA FIGHTER 169 

QUICKJOY MEGASTAR 329 

QUICKJOY SUPERSTAR 179 

Quickshol PYTHON 1 119 

Quickshol MAVERICK 1 169 

Quickshol INTRUDER 1 399 

Quickshol AVIATOR 1 449 

Quickshol FLIGHTGRIP 1 119 



KIT DE NETTOYAGE 99 

SUPER STICK SEGA 229 

ASTERIX 385 

CALIFORNIA GAMES 336 

CASTLE OF ILLUSION 386 

CHAMPION OF EUROPE ,385 

CHUCK ROCK 339 

DONALD DUCK 339 

DOUBLE DRAGON 385 

DRAGON CRYSTAL 339 

EUROPCLUB SOCCER ,,,,339 

FANTASY ZONE 1 339 

FANTAZY ZONE 2 339 

FIRE AND FORGET II 339 

FORGOTTEN WORLDS ,,,,339 

GALAXY FORCE 339 

GAUNTLET 339 

GHOULS AND GHOSTS ,„, 339 

GOLDEN AXE 385 

HEROES OF THE LANCE , 339 

HIT ON ICE 339 

HOOK 339 

IMPOSSIBLE MISSION 385 

INDIANA JONES 339 

KLAX 385 

LEMMINGS 339 

LINE OF FIRE 339 

MICKEY MOUSE 386 

MOONWALKER 315 

M3PACMAN 386 

NINJA GAIDEN 339 

OLYMPIC GOLD 339 

OPERATION WOLF 339 

OUTRUNEUROPA 339 

PAPERBOY 385 

PHANTASY STAR 385 

POPULUS 316 

POWER STRIKE 339 

PRINCE OF PERSIA 339 

RAMPART 385 

RC GRAND PRIX 349 

R-TYPE 339 

SAGAIA 339 

SENNA SUPER MONACO 2385 

SHADOW DANCER 339 

SHADOW OF THE BEAST 339 

SHINOBI 339 

SONIC THE HEDGEHOG ,, 386 

SONIC 2 385 

SPEEDBALL 315 

STRIDER 385 

SUPER KICK OFF 339 

TERMINATOR 385 

WIMBLEDON 339 

W0NDERBOY3 385 

XENON 2 339 

Quickshol PYTHON 2 12S 

Quickshol MAVERICK 2 16S 

Qutekshol INTRUDER 2 39! 

Quickshol AVIATOR 2 44£ 

Quickshol FLIGHTgrip2 11! 

QuIckloY NI-5 16! 

Compelilion PRO SNES 16! 



GAMEGEAR + SONIC 1050 FRS 

GAMEBOY + TETRIS 650 FRS 

ADAPT. GAMEGEAR/MASTER 99 FRS 

ADAPTATEUR UNIVERSEL 179 FRS 

(PERMET D'ADAPTER TOUS LES JEUX SNES/SFC/ 
SUPERNINTENDO SUR TOUTE LES CONSOLES 16 BIT 
NINTENDO «US, JAPON, FRANCE, GB ETC...». 

SOLARBOY 349 FRS 

L'ACCESSOIREN'I POUR GAMEBOY. 

ADAPTATEUR SOLAIRE POUR GAMEBOY, 10 A 12 
HEURES D'AUTONOMIE DE MARCHE; 
RECHARGEABLE A PARTIR DE N'IMPORTE QUELLE 
SOURCE DE LUMIERE, PLUS BESOIN DE PILES 

QUE D'ECONOMIES!!! 
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^Sm PI-US FORT QUE TOUT 
AVEC LA CARTOUCHE ACTION REPUY PRq! 
DEVENEZ INVINCIBLE !l 

INCROYABLE !! 

Imaginez... 

-des vies infinies.- De I'energie inepuisable. 

- Des munitions a volonte. 

utilisation tres simple 
- ENTREZ le code du |eu et jouez a des niveaux jamais atteints, 
jusqu'a la DESTRUCTION TOTALE!. 
Sert aussi d'adaptateur universel pour toutes les cartouches de jeu . 

DisponiblepourlMEGADRIVE/GENESIS 499 F 

S.FAMICOM -i- SNES -i- S.NINTENDO 499 F 

ACTION REPLAY GAMEBOY 349 F 

ACTION REPLAY NES 349 F 

Adaptateur UNIVERSEL SFC/SNES/S.NI 1 79 F 

. Vous permet en plus detrouveretde programmer vos propres parametres pour 

X, avoir plus de vies, plus d'energies, plus de niveaux,,, ^ 



NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS 

BON DE COMMANDE £XPMf£SS 

GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par 



a retou 

93.51.61.30 



rner a ^^JESSICO 

93.97.22.00 



BP693- 06012 NICE CEDEX 1 



TITRES (garantie 6change Immediat) 



Qte 



PORT ILOGICIEL JEUX 28 F 

IMPRIMANTES * CONSOLES 60F 

UTILITAIRES * ACCESSOIRES 30F 

OROINATEUR 100F 

DOM TOM + ETRANGEH 65 F 



Prix 



S/TOTAL 



PORT 



TOTAL 



Montant 



3 



PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7/7 - 8H i 20 H 



l_JJe joins un cheque ou mandat lettre 04-10 

QJe pale ^ reception au facteur -i- 26 F 

LlJe paie par carte bleue et je complete les 2 lignes ci-dessou; 



carle bleue 



J I I I I I I I I I I L 



NOM PRENOM 

N' ET RUE 

VILLE,,, CODE POSTAL I I \ 1 I 1 

FAX 93.97.07.00 signature obligatoire 



BOUTIQUE a NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER 



GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS- precisez voire ordinateur 



_| DISCCJ K7LJ- Votr 



e N ■ C I i e n 1 1 



PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL 



Toules les maraues clWes son! d^DDSees, Taril en viaueur a la dale de oaiullon du 




IE PLUS 

ORAND DE 

TOUS LES 

TEMPS! 




■ M 






Le fameux Dragon est en train de planter un de ces 
uppercuts a Janne, je ne vous dis que {a. Cela doit 
faire rudement mal! Au fait, vous ne trouvei pas qu'il 
ressemble un pen a Bruce Lee? Oui, un pen, quand 
meme. D'ailleurs, il n'a pas seulement ses coups, 
mais aussi ses mimiques sonores et gestueiles! Vous 
avez dit rtalisme? 



Un eminent scientifique a engage un pari completement fou. 
Le plus fou de tous les temps, d'ailleurs. Figurez-vous qu'il 
a tout simplement decide de creer une machine a remon- 
ter le temps! Jusque la, cela n'a rien de bien original, puisque I'Hom- 
me a toujours voulu acceder aux secrets du temps, sans se bouger 
le petit doigt et si possible dans un fauteuil. Le veritable but de 
notre savant fou, c'est de faire en sorte de reunir tous les plus 
grands combattants que le monde a portes depuis I'aube des temps, 
car il veut absolument savoir qui est le plus grand guerrier de tous 
les temps. Pour en avoir le coeur net, il part lui-meme a la re- 
cherche de ses petits "proteges" pour les mettre en relation les 
uns avec les autres afin qu'ils puissent s'affronter en toute loyau- 
te. Un tournoi est done organise pour voir enfin qui est le plus 
grand, lis sont, en tout cas, au nombre de 8. Seulement 8 pour un 
titre. II y a tout d'abord HANZOU, le ninja japonais, puis FUU- 
MA, I'autre ninja japonais, puis DRAGON le chinois pro des arts 
martiaux, et JANNE, une frangaise (eh oui!) qui elle, semble tres 
a I'aise avec une epee; viennent ensuite, dans I'ordre: J.CARN, le 
combattant Mongole, MUSCLE POWER, le catcheur made in 

U.S.A., BROKEN, le 
militaire allemand et 
enfin RASPUTIN, le 
magicien russe. Bonne 
bourre! 





L' Allemand est en train de 
prendre Jo le catcheur a son 
propre jeu. Et hop! un petit 
ecrabouillement de crane, un! 
En arriere, (a fait un peu 
moins mal, on voit rien! 




V iiri d ijieuve qu'une nouvelle fois il ne faut pas enerver Dragon, car meme :>i m Iui donne iie ^erait-ce 
qu'une simple petite gifle, il risque de se mettre dans une grosse colerel Aie, vous voyei, je vous I'avais dit 
II a dilivri la fureur du Dragon!! 




Non, non! Vous ne revez pas, vous 
avez bien bu. Pardon! Bien vu! 
Rasputin, I'homme qui nest jamais 
mort, a vraiment la folie des gran- 
deurs! Regardez-moi ses mains! Le 
pauvre Dragon n'en revient pas, il 
est en train de se faire latter, c'est 
graves! En fait, le Russe prie deji 
pour Iui, d'oii ses mains jointesi 



LES GRAPHISMES, TU 

LES VOIS TU MEURS! 

LES SONS, TU LES 

ENTENDS TU 

COMATES SUR PLACE! 

LA MANIABILITE, TU 

LA TESTES, TU TE 

SUICIDES! 

LA QUALITE ET LA 

GRANDEUR DES 

SPRITES, TU LES VOIS, 

TU TE MANGES LA 

TETE! 

L'INTERET GENERAL, 

C'EST DE LA FOLIE! 






FATAL FURY 



Fatal Fury est le seul jeu qui se rapproche vraiment de World Heroes, avec la metho- 
de des combats entre deux joueurs, dans un genre tournoi. Mais vraiment, cela n'a 
rien a voir On atteint des sommets avec W.H., tandis que FF semblait ne pas exploiter 
a fond les capacites de la Neo Geo. Cette fois, c'est I'inverse, tout y est fabuleuse- 
ment bien reussi, aussi bien en matiere de graphismes qu'au niveau des sons. Bref, avec 
W.H. on est arrive au fameux point de rapprochement avec I'Arcade pure. Et encore, 
je crois bien qu'on I'a depasse. Ca vous fait pas peur, gz Gisele? 




' Nouveau jeu de baston sur Neo 
Geo, World Heroes est tout 
comme Fatal Fury le pendant de 
/ Street Fighter II sur la console 
de SNK. Une fois de plus sur 
cette console, on n'est pas de^u 
par la quallte de cette realisation. Toutefois et 
pour etre franc, celle-cl n'est pas a tomber a la 
reverse en se frappant la tete avec les poings. Si 
les personnages sont gros, voire meme tres 
gros, si le scrolling dlfferentlel se deplace point 
par point, si les decors sont, eux aussi, d'unv 
agreable et remarquable finesse, si il existe huit 
combattants ce qui est bien, par contre, je n'ai 
pas ete enthousiasme par I'animation et la 
maniabilite des lutteurs qui restent un ton en> 
dessous alors que c'est pratiquement le plus 
important. Quitte a choisir, entre Fatal Fury et 
World Heroes, je choisis Fatal Fury et — ^ 
ce qui est dit est dit. J'M DESTROY 



C'est de la folie dans les locaux de 
Joypad, tout le mortde est par terre, 
I completement K.O. apres avoir vu, 
' ou piutot admire, le desormais cele- 
^H^p^ brissime World Heroes. Ce jeu est LE 
^^^—^^ jeu de reference en matiere de bas- 
ton sur les consoles, celui que Ton surnomme deja 
le "Street Fighter II" de la Neo Geo. A juste titre 
d'ailleurs. Car tout est meryeilleusement bien 
foutu. On cherche en vain le petit defaut qui pour- 
rait nous faire dire que la perfection n'a pas ete 
atteinte, mais a I'heure actuelle, on cherche 
•KKOre. Allez TSR, allez Olivier, Allez Alain, du 
nairfl! Mais on salt que cela ne sert a rien, les anciens 
programmeurs de Trash Rallye (ALPHA) ont foit 
un sacre boulot et frappe d'entree un grand coup 
qui pourrait bien laisser tout le monde par terre. Si 
vraiment, vous ne devez acheter qu'un jeu sur 
NEO GEO, c'est bien celui-la, et celui-la 
uniqMement! ComiM'iBn: TRAZOM 



EDITEUR : ALPHA 
GENRE : BASTON 
TAILLE CARIOUCHE 
1 MB (C'EST TOUT ? !) 
IFICUITE : MOYENNE ¥ 
....JAUXDEDIFFICULTE:4 I 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
NOMBRE DE COMBATTANTS : 8 
iriNUES : MEMORY CARD I 



PHISMES: 19 
NIMATION ; 19 
ANIABIUTE : 20 

SON ; 1 9 
TOTAL : 92% 
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VATOUT 



i 





Id, il y a le tir le plus simple du jeu, dont vous pourrei 
augmenter la puissance de leu en recoltant des bonus 
appropries. Ce n'est pas un tIr fabuleux mais vous savez ce 
que vous faltes avec. 




Oh non! Mais c'est pas vrai! Pourquoi feut-il toujours que 
je sois derange lorsque je regarde un Grand Prix de For- 
mule I ! Bon, d'accord, je sais qui va gagner, ce sera Ayr- 
ton Senna, comme toujours mais quand meme. A chaque 
fois, c'est pareil. Mon telecran sonne toujours au mauvais moment. 
Bon sang, ?a y est, Ayrton vient de mettre 2 tours au second. Quel 
festival mes aieux! Bon, aiors, que deviens-je? Que feis-je? Est-ce que 
je me lance? Apres tout, c'est mon boulot Mais quand meme quel- 
le course! Allez, je reponds! Alio, oui? Quoi?! Le celebre Dogurava 
vient de faire encore des siennes! Et cette fois il paraTt decide? Ben 
voyons! Je crois que je vais devoir intervenir avec le dernier proto- 
type que je viens de creer Cette fois, cela semble s6rieux! Ca va etre 
chaud mes amis. Parce que comme d'habitude, il va d'abord envoyer 
tous ses lieutenants, tous ses larbins et tutti quanti! Quelle folie, 
quand meme! lis vont comprendre ce que c'est que de deranger 
I'Homme quand il regarde un Grand Prix! TaTaut!!! Je ne vais en fiai- 
re qu'une bouchee de ces Aliens de malheur! 







wr"' ^ Que faut-il penser de to j 
" - "conversion d'un vieux 
lAMsJlJ shoot'em up de la Mega- 
■■■■' drive, sur une console NEC. 
H^BpF M'ouais, je vois, vous pensez 
^^ —^ a peu pres comme moi, bof! 
A I'heure des Super CD ROM et de son 
"shoot" qu'on ne presente plus et dont: 
je vous rappelle le nom. Gates of 
Thunder, je ne crois pas que vous cra- 
quiez sur celui-la, qui est maintenant | 
totalement depasse. Et a tous les points 
de vue. Technique, musique et j'en 
passe. Je crois vraiment qu'il n'y a pas de 
quoi se mettre dans tous ses etats. C'est 
un shoot'em up moyen et puis c'est tout. 
Rien de bien neuf, done, si ce n'est par 
rapport a la version de la Megadrive oil il 
n'y avait pas de plein ecran. ^1^ ^ 
TRAZOM jal 


i^ EDITEUR : lAITO 

GENRE : SHOOT'EM UP 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 5 

IIPIOMBRE DE JOUEURS : 

^^^CONTI^^^^^ 


GRAPHISMES : 12 1 

ANIMATION : 16 1 

MANIABILITE : 16 .1 

SON ; 14 ■1 

TOTAL : 75% 1 
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, GOLDEN 

AXK ^ - 



^\N'D#\ 



POUR SEGA MEGADRIVE 



Existeaussi pour SUPER NINTENDO 



Fonction Switch d votre convenance 
"Auto/Turbo ou Lent" 



Fonction Switch k votre convenance 
"Auto/Turbo ou Lent" 



L'action^100% 
grSce ci un stici< 
fait pour votre main. 




^.^^ Bouton "A + S" unique 
jf N, /pour combiner 2 actions 



en un seul geste 



L'action^ 100% grace 
a un stici< fait pour 
votre main. 





Produits con^us par des pro pour les joueurs. 
DISTRIBUEPAR INNELEC A Disponible chez 

45 RUE DELIZY / 3 tOUS ICS bonS 

93692 PANTiN CEDEX jimEJEc rcvendcurs et 

JOYPAD • OCTOBRE 1992 • 99 



gp 




TROISIEME 
VOLET 



MASSACRE 

INTER- 

SIDERAL! 





^ E01JII>JVtEIMT 

^^^^HH^^^^^H Trois armes en pour un 
^^^^^^^^^^^^H massacre total dans les rangs 
^^^■bj^^lgj^^^H extraterrestres. Vous ne les 
^^^^^^^^^^^^H rei pas la Vas-y! 
I^^^B^^^mj^H^I Fes le mellleurl On est tons avec 
^^Hj^^^^H^H toi! est parti? Ca-y-est? On peut 
^^^H^^^^Hnm rentrer reoarder Tournez Manene? 


.-iiifcJfcJfcitAJLA 









Rf5^fimMBI 



Caimr, le temps s« 
gate ces demiers temps 
poiir vous. Si le vais- 
seau reste a sa place et 
se coatente de tirer 
lonVM vous repartiraL 
toutes places ouvertes, 
wus ne devriez pas 
teair une minute. Vous 
wyat biaB qae les horo- 
scopes peuvaat etre 
utiles! GMnme quoi 
Madame Soleil est 
peut-etra une scienti- 
fiqael Oh, oh! On se 
calme, fai dit peut-etrel 




Loin, tres loin, dans la galaxie de Xan- 
mios, on entend souvent, sur les 
places publiques encombrees de fou- 
le, des orateur^. Ceux<i, vainement, 
tentent de feire connprendre aux populations 
du systeme que I'apocalypse est pour demain 
si personne ne se decide a reagir... Deja, An- 
tonius, Thanatos, Percos et Triades sont tom- 
bes sous le joug extraterrestre... II est encore 
temps de reagir! Voila pourquoi vous vous 
etes engage dans larmee d'elite de I'Empire. 
RIote de premier choix, vous avez rejoint les 
rangs des escadrons Vautours, les meilleurs 
chasseurs stellaires du systeme. Une seule 
phrase vous revient toujours a I'esprit, un 
leitmotiv, "peut-etre n'est-il pas encore trop 
tarxJ?". 







Dans ces grottas aax 
contours tres tortueux, 
gardei votre sang-froid - 
meme le chaud, (a peut 
touiours servir- et suivei 
tranquillement le chemin. 
Rien de bien alarmant, les 
cheses se compliqueront 
plus tard. 



Sur la quasi totality du troisieme 

liveau, vous serez mis en face de cet 

enorme monstre. II ne s'agit meme 

pas du hoss, qui lai, est beaucoup 

plus facile a passer! 
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• un shoot them up 
rapide. 



Selon le moment ou vous ramasserei te bonus de tir, wus pourrez I'utiliser dans une direction blen prkise. Devant, der- 
Here, ou bien sur les cotes, sauf pour ce qui est du lance-flammes. Une fois les boss connus, decidez du sens le plus adequat 
pour un carnage sans bavure! J'aime ces jeux ultra pacifistes! 



Dans le second niveau, vous 

vous battrez sous I'eau. 

Centre ce boss, rien de dra- 

matique. II suifit de savoir 

ressortir de I'eau, une fois 

certains tin indestructibles 

en vue, puis redescendre 

tirer quatre ou cinq grands 

coups de lance-flammes. Une 

broatillel 



• les niveaux sont trop 
courts. 

• manque de richesse 
dans les niveaux. 




Voili Rayxanber face au meiileur 
shoot them up du moment. GOT propose des niveaux 
longs, difficiles, trfes beaux et aussi tres riches. Rayxanber 
paratt un peu "nu" k c6t6. Meme pour ce qui est de la 
musique CD, GOT propose des morceaux plus varies et 
mieux travaill6s. GOT surpasse aussi Rayxanber en ce qui 
concerne les graphismes. C'est une victoire totale pour la 
star du shoot them up, celle que tout amateur se doit de 
poss6der: Gate of Thunder. 



Je n avais pas du tout 
aime Rayxanber II qiuiii 
I etait vraiment bien trofpi 
difficile, mais ce nouwcJI 
episode me branchie 
' bien. Ce jjwii we peut, 
bien sur, pretendre riValTser awe« 
Gate of Thunder (on n'arrete pas die 
vous en parler et ce n'est pas fini car 
toute la redaction de Joypad a cra- 
que pour GOT), mais c'est quandl 
meme un excellent shoot them upk 
Contrairement a TSR, j'aime beaM^- 
coup les graphismes de Rayxanber I'll 
et il y a suffisamment de petites 
innovations pour qu'on se laiss«' 
prendre au jeu. Alors, je n'hesite pas 
a vous le conseiller, vous ne serez 
pas de^u du voyage! .^^. 

AHL 



Rayxanber est ce que Ton peut 
. appeler un bon shoot them up. 
' 1 II est rapide et propose pas 
mal d'action. Pourtant, ow 
I peut lui faire certain^ 
' if«proches. Tout d'abord, les 
niiiweaux sent etrangement courts., 
dsuite. Taction manque de richesse, now 
pas qu'il n'y ait pas du tout d'originalite, 
modis seulement un point par niveau, ce 
point etant cense faire tout I'interet dkm 
dlit: niveau. Quelque part, c'est assez frua>- 
•irant pour le joueur. Enfin, le niveau de 
dHHuiiJte est un peu faible: en s'y mettant 
sivtawcsnent, le shoot them up ne fait 
pais Tapres-midi. En dehors de cela, 
R^fxanber possede une animation fluide, 
dies musiques sympas (sans plus) et des 
^raiphismes honnetes. — 

TSR 



EDITEUR : DATA WEST 
MACHINE : - 
SUPER CD ROM 2 
NRE : SHOOT'EM UP 
DIFFICULTE : FACILE 
EAUX DE DIFFICULTE : 
OMBRE DE JOUEURS : 

1 
[ONTINUES : INFINIS 



PHISMES ; 
NIMATION ; 1 
NIABIUTE : 

SON : 14 
TOTAL : 80% 
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JE VOUS 



L'AI 



TOUJOURS 
on: H FAUT 

TOUJOURS 
AXEIAY-RER! 






La demo d'intoduction est explicite. 




Les shoot-them-up sur Super Famicom 
commencent a devenir legion au meme 
titre que les beat-them-up. Ce n'est pas 
un drame, au contraire! Ces deux genres 
constituent, il faut bien I'avouer, ce qui a toujour 
attire les foules dans les salles d'arcades et sur 
consoles femiliales. Apres les sublimes Parodius et 
Super Aleste, on se croyait tranquille jusqu'a la fin 
de I'annee. II faudra se faire une ralson et travailler 
les muscles des doigts car avec Axelay, LE shoot-them-up dans toute sa splendeur vient 
nous lancer un nouveau defi. Jetez un coup d'oeil aux images de la demo que j'ai selec- 
tionnees pour vous, veinards lecteurs, et vous aurez une idee de ce qui vous attend dans 
le jeu. De plus, vous ferez connaissance avec le scenario completement debile, coutumier 
de ce genre de jeu. L'action debute sur une planete du systeme solaire d'lllis avec une 
invasion d'enormes vaisseaux spatiaux aliens, venus tout detruire sur leur 
passage. Un homme et son vaisseau survivent a I'attaque. Le vaisseau 
s'appelle Axelay et son pilote, Robert! Qz c'est pour I'anecdote! Ce qui 
compte, c'est que vous jouez le role de Robert, I'homme qui n'a jamais 
peur de rien (avec Starsky et Hutch). Apres un ecran d'option qui vous 
permet de reconfigurer votre manette, vous accedez a la selec- 
tion de I'armement. Au depart, vous etes oblige de prendre les 
trois armes proposees: le Straight Laser pour le Pod , le Round 
Vulcan pour le Side et les Macro missiles pour le Bay. Allez voir 
I'encart des armes pour plus d'information. Sachez que lorsque 
vous atteindrez des niveaux superieurs, vous aurez acces a des 
armes plus puissantes. Le premier niveau se deroule dans les airs, tres haut, au-des- 
sus de la campagne prise dans le brouillard. Le scrolling est nouveau, revolutionnaire 
puisqu'il consiste en un defilement vertical qui semble se derouler a partir du haut de 
I'ecran. Ceci donne un effet de 3D et de perspective assez realiste pour donner 
I'impression que les ennemis arrivent de loin. II ne faudra pas seulement blaster tout 
ce qui se presente devant vous. IL faudra savoir se placer dans les galeries devenues 
des passages etroits obligatoires dans lesquels il ne faut pas devier d'un poil de sa route 
sous peine de se manger le decor! Un boss de fin de niveau vous attend devinez ou! 
Les niveaux suivants alternent des scrolling de ce type et d'autres horizontaux avec des 
milliers de plans differentiels et des originalites qui vous feront passer des moments 
d'angoisse pure! II est possible de changer d'arme en selectionnant pendant le jeu I'une 
des trois armes du debut. II est aussi possible de tirer des missiles en meme temps que 
I'arme selectionnee. Bon, j'y retourne les mecs! Je suis testeur moi! 
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plutotiesmonsties^ 




1 u. .lire a ioB ennen" 

Votre«issea«s.mU.'^ „,Von 

\ PetsonneHemenvl^^^ 



On est i« *» 
meme touteur 
maiscestdroJe, 

i'ai in I""* ' 
tencadrer mon 
potelCesttoiou 

moi'. 



Re«ar<leiinot 

tettesuP""*" 
,„,lavi«e.lJM 

^e imp""*"' 
quel\e chaote 

d'etre (a- 



LES BOSS DE FINS DE NIVEAUJ 

Le boss du premier niveau 
est plus beau que difficile a 
exterminer. Meflei-vous 
quand rneme! 






lie deuxieme niveau 
flRnUing horizontal), vous 
'^'^ trouvezrez ce charmant droi'de 
tout droit issu de la guerre des etoiles ou de Robocop.Attention a son tir 
au canon mitrailleur mals surtout, evitez a tout prix le rayon laser extra- 
larfi^qii'il balade de temps a autre. 



EK-miirn's'agirdtrmliiwIhisr 

qui prend deux formes differentes pour votre plus grande joie! 



Des mains surgissent de la 
lave en fusion et c 'est le boss du niveau 5 qui fait surface. Attention a ne 
pas vous prendre une de ses baffes, ;a chauffel 






U dernier boss du jeu (niveau 6) prend plusieurs formes et pent scanner 
votre vaisseau pour lui envoyer son double dans la tronche. Lorsque vous 
croyez I'avoir vaincu et que votre vaisseau file vers la sortie, le fantome 
du boss apparait et vous devez le tuer a nouveau. 






tti,passa«e- 



• - ..ir les co\onnes de 
Pour passer, v.«*e«zt.'«'«^^>«^^. ,.„,,. 



><><>2bi 



'.^^; 



'i«^*w«^ 



.1 I I ^.1»- II 

M^^-^ I i 



»«5S-5S«Pi"«^'5P»»^: 






pst' 



fe>W. 




Attention i ce passage tris rapide. Collez-vous le 
plus k droite possible en velllant blen a ne pas 
toucher le dicer qui defile i une vitesse 
Incroyablo. 




Pour vous debarrasser de ces parasites en un 
seul coup, utilise! votre Side Round Vulcan qui 
balaye la totalite de I'icran en cercle. 



UN ARSENAL 



FOURNI 



[ i 

as- ' ■ 


P^ 


^ 


^ 


k--: 


-i ■ 




£JaV^B 




r^ V 1 
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• Des graphismes grandioses 
pour les decors des niveaux en 
scrollings horizontaux. 

• Des animations a vous couper 
le souffle, surtout pour le scrol- 
ling en 3D qui se deroule. 

• Une bande sonore a vous cou- 
per le souffle. 

• Une maniabiilte sans faille. 



• Eh oui!, une critique: j'en vou- 
lais plus avec des milliards de 





^-^i"^ 


t.1^ 


B : .J- -■ I^^ 


^ STxIGH S 


is^^ 


■*2i|iji|i>u||j^SH 


I^^I^^SI 





CONTRE SUPER ALESTE 

II n'est vraiment pas Evident de trouver un shoot-them-up a pou- 
voir etre compart a Axelay car ce dernier est le premier du 
genre i proposer un scrolling vertical qui se d6roule en donnant 
une impression de 3D. Alors j'ai choisi de comparer le meilleur 
shoot-them-up sur Super Famicom qu'est Axelay 4 I'ex- 
meilleur shoot-them-up qu'etait encore Super Aleste le 
,^i mois dernier! Eh bien, je peux vous dire que Super Aleste 
se retrouve compl^tement aux fraises. Si vous 6conomi- 
siez pour vous I'acheter, il faudra reviser votre jugement. 
Seul petit avantage de Super Aleste, la duree de vie plus 
importante. Mais pour le reste, permettez moi de vous 
conseiller Axelay et ses boss d^lirants, ses niveaux en 3D, 
ses armes, ses ennemis, ses decors, ses sons, stoppppp! 



<^ La, je crois que Ton tient le 
I hit de I'annee sur Super 
. Famicom! Remarquez, ww 
y les super litres qui comiv- 
"" mencent a se suivre a unv 

' cadence infernale, je croiiB 

que je vais peut-etre revenir sur mes 
paroles! Toujours est-il qu'avec Axelay, 
on tient LE shoot-them-up de la mort! 
Les effets techniques sent a tomber par 
terre et les graphismes a mourir. Le 
rythme est soutenu et les originalites 
assez nombreuses pour decontenancer 
les plus biases d'entre vous! J'aurais 
aime un armement evolutif pendant les 
niveaux (on peut intervertir trois armes 
mais c'est tout) et davantage de 
niveaux. Mais je ne peux que m'incliner 
devant Maitre Konami qui nous fait des 
merveilles sans co-processeur, ni rom* 
rapides, ni memoire supplementairev 
?a promet pour I'avenir (et le CD>irom^ 
ouh la la!). En attendant, eclatez-vous 
et achetez un adaptateur Super 
Famicom-Super Nintendo! 

OLIVIER I 



Whooaaooww ! ^a arrache. 

> j C'est simple, Axelay est tres lar- 

i gement le plus beau Shoot'Em 

; Up qu'il m'ait ete permis de voir 

sur console, si Ton excepte ceux 

de la console de SNK. De plus, ill 

est dote d'un scrolling totalement inedit qui 
assure a donf. L'impression de trois dimen^- 
sions rendue par ce dernier est genialissimev 
d'autant plus que les decors qui apparais'- 
sent ne sont pas morts et interviennent; 
egaiement sur le cours du jeu. Les monstres 
de ffni dlv niveau sont egalement a la haui- 
teur de I'ensemble, superbement animest,ite 
petent la forme et explosent a la tetc- dtai 
joueur comme une bombe atomique. Dote 
egalement d'un scrolling multi-directionnel, 
plus classique un niveau sur deux, Axelay 
est incroyablement siderant de brio. Lai 
maniabilite est parfaite, la realisation somp- 
tueuse. Seule, Taction peut venir a ralentir 
en mode 'hard', mais la est bien le seul petit 
defaut de ce splendide Shoot'Em Up die 
Konami. 

J'm DESTROY 
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EDITEUR: KONAMI 

ILE CARTOUCHE : 8 MEGAS 

NOMBRE DE NIVEAUX: 6 

GENRE: SHOOT-THEM-UP 

DIFFICUITE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINUES: 5 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 



GRAPHISME: 19 

SON: 18 

ANIMATION: 18 

MANIABILITE: 18 

GLOBAL: 96 




HYPER 



ESRAAAAACE ! 



C'est I'histoire d'un pilo- 
te qui en avak mame de 
promener des tDuristes 
au-dessus de leur cara- 
vane pour qu'ils prennent des pho- 
tos de leur camping. Ce pilote 
revait d'exploits, d'honneurs, de 
nanas, de tout ce qui fait le quoti- 
dlen d'un pilote de chasse classique 
a la Top Gun. Parallelement, une 
guerre se declare non loin de la, 
pif ! paf ! merci Nintendo ! Hasard 
de la vie ou geste divin, toujours 
est-il que notre pilote saisit la chan- 
ce a bras le corps, il va devenir un 
heros de jeu video ! Des fois, je 
me demande pourquoi la vie est si 
bien fiaite. Nous, par exemple, on 
n'a pas de guerre intergalactique 
qui se declenche en ce moment et 
qui nous permettrait de devenir 
une star sur Super Famicom ! Ah 
oui, j'avais oublie de vous dire que 
la guerre en question etait galac- 
tique et tout ! Vous voila done 
dans la peau de I'apprenti heros. 
Vous prenez les commandes de 
votre super becane qui tue et c'est 
parti pour le grand show ! Les mis- 
sions vont vous conduire au-des- 
sus de votre Terre adoree que 
vous devrez defendre en blastant 
tout ce qui ressemble de pres ou 
de loin a un vaisseau spatial. N'he- 
sitez pas, liberez-vous et meme si 
vous touchez une ou deux petites 
vieilles, rappelez-vous que vous al- 
lez peut-etre sauver I'humanite 
toute entiere, alors pas de senti- 
ments ! 




Alors que vous etes en pleine baston, des vaisseaux amis viennent depo- 
ser des items. Ces derm'ers apparaissent aussi lorsqu'un ennemi vient de 
disparaitre. IL y a les bonus d'armes qui sent assez cool a utiliser. lei, le 
"B" vous donnera un Miga missile. 




les graphismes des decors thangent au cours des niveaux, sans 
que faction s'arrete. Le vaisseau descent alors et i'on observe 
un beau degrade de couleurs faisant apparaitre les nouveaux 
decors. Le hasard faisant decidement bien les choses, vous pou- 
vez distinguer en bas a droite les locaux de ioypad ! 



• Des graphismes varies 
et reussis. 

• Un systeme d'arme- 
ment evolutif maniable. 

• Une bonne animation. 



C'est I'avalanche de shoot-them-up 
I sur Famicom ces temps-ci et je n'en 



plaindrai pas a condition que ces 
dernlers soient varies, super bien 
realises, qu'ils possedent des conti- 



- nus en 

tout! Sans rire, les fanas qui se shootent a ce 
genre de jeux dans les salles d'arcades feralent 
bien de s'acheter une Super Famicom. Je ne sais 
d'ailleurs pas pourquoi je vous parle de (a ici 
puisque Phallanx n'est pas un super jeu. M est en 
fait quelque peu victime des super stars qui arri- 
vent (Axelay par exemple) et passe pour un jeu 
moyen devant ces geants. II est pourtant fort 
bien realise avec des graphismes colores et fins, 
des differentiels, des sprites partout et une bonne 
animation. Mais 11 manque ce petit quelque chose 
qui fait la difference entre une Super Famicom et 
un micro par exemple. Phallanx est beau — 
mais commun. OLIVIER 



VU ET DISPO CHEZ ARKADOID 
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On dirait qu'il y a foule dans le coin I Vous commencei a vous 
demander si vous n'avei pas eu tort de vous lancer dans cette 
aventure spatiaie. On ne vous avail pas prevenu que les aliens 

etaient aussi turbulents I 



Pas d'originalite dans ce 
shoot-them-up, peut 
mieux faire ! 



EDITEUR : KEMCO 
GENRE : SHOOT-THEM-UP 
IILLE CARTOUCHE : 

8 MB 
TICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 
~ IBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : 4 
IBRE DE NIVEAUX : 8 



SMES: 17 

ANIMATION : 17 
MANIABIUTE : 16 
SON : 15 
TOTA 





SONGE 



IOO°/.delire. 
100% original, 
une tres belle utilisation 
des couleurs. 
• techniquement surpre- 
nant. 



en dehors des portes de 
reves, bof. 
* le jeu n'est pas toujours 
tres maniable. 



NUIT 



SPRINGFIELD 



fflPj 






juj J J J1I13 



Bart est un 6leve 
consciencieux. 
ne doit pas 
rendre sa dissert en re- 
tard, oh que non! Pour 
quand est<e done? De- 
main!!!! Horreur! Mal- 
heur! II va falloir qu'il la 
fiasse cette nuit! Apres 
Elvira, les Killer Toma- 
toes et le special Mich- 
son Jacksael sur MTV, la 
tele des minus. Le probleme est qu'apres 
tout 9a, les yeux ont tendance, -une tres 
I6g6re tendance, rien de grave-, a se fer- 
mer tout seul. Mais Bart a deja ecrit plu- 
sieurs pages d'une prose digne des 
meilleurs moments d'un Proust; mais 
comme il n'y a pas de dieu pour les 
cancres, il a fallu que les pages manus- 
crites s'envolent sur un coup de vent; 
ou alors, peut-etre n'etait<e qu'un reve? 
Tiens, voila Bart dans la rue en train de 
parler a... une television? Et les grille-pain 
alors! Drole d'endroit pour une ren- 
contre du troisieme type (comment 
mettre Deneuve et Spielberg dans une 
seule et meme phrase!). Bart est train 
de cauchemarder! A I'aide! C'est vrai- 
ment bizarre un rSve d'americain 
moyen... 




Etrange cette rue... Et ce 
bus Molaire... houps! par- 
don, je deviens incorrect II 
y a des mots k ne pas pro- 
noncerl Disons alors, ce bus 
jaune! Un seul moyen pour 
etie sur de ne jamais pas- 
ser dessous, marcher sur 
las tiottoirs. 



vient a I'esprit lorsque Ton 
i decouvre ce jeu est : 
qu'avaient fume les concept- 
teurs avant de se mettre au' 
travail.. L« jjeu est un pur 
dellre. On est surpris a chaque nouveau 
niveau, lei Superman, la Indiana Jones,, 
tout est sur le ton de I'humour et de la 
bonne humeur. Si c'est de la detente et 



Indy Bart i la recherche des oeuh 
perdus! N'est-il pas beau avec son 
fount dans la main? Plus vrai 
qu'Harisson Ford! On se demande qui 
a Inspire I'autre? Pourvu qu'Harisson 
ne lise pas cal 




vous aiiez etre servi. II n y a pas die 
reproche notable a faire au soft, techni- 
quement parlant, maintenant, il 
n'atteint tout de meme pas la perfec- 
tion. Un jeu qui vaut le coup, surtout 
pour ceux qui sont en quete d'origina- 
llte. 



EDITEUR : ACCLAIM 

fRE : ACTION ONIRIQUE \ 

TAILLE CARTOUCHE ^. 

8MB r 

flFFICUITE : DIFFICILE m 

EAU DE DIFFICUITE : 1 i 

PMBREDEJOUEURS^. ' 

CONTINUE : 
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Mn||l/CA|| - DIGITAL ACCESS, pour mieux vous servir, s'agrandit et vous accueille des le 1 ^ septembre 92 dans sa nouvelle boutique, a CANNES ! 
■^*'*'''^'**' ■ Ouvertdu Iundiausainedide10h£l12hetde15ha19h 



DIGITAL ACCESS "La Boutique" - 158, rue d'Antibes - 06400 CANNES 



MEGADRIVE 

Mei ladiive sansjeux 990 F 

'vinsuiiw^tjetj IMF 

Mhvii lujeu 2990F 

SEGA Wonder Mega (new) < 290 F 

Action Replay PRO (new) 529 F 

Back Up Ram (pour Mega-CD) Vf> F 

Aicade Powei Sfck 389 F 

ES Mega Power Slick (new) 369 F 

JoypadSegaMegadrh/e 190 F 

Joypad PRO 2 (new) 249F 

Game Adaptata (pour|x|aponals) 99 F 

LES NOUVEAUTES 

Alien 111 lus) lel. 

Atomic thinner (us) Tel, 

Ayrton Senna MonocoGP II (Jp) Wf 

Bart »s the Space Mutants (us) Tel. 

Blood Money (us) M. 

Chuck Rock (us) 449 F 

Dragon's Fury (Jp) Tel. 

European Club Sxcei (us) Tel. 

Gleyloncer (Jp) 449 F 

GODS (us) lel. 

Lemmings (us) lel. 

Maverick (us) Tel. 

Metal Fung (Jp) 449F 

Predator II (us) Tel. 

Real Deal Boang (us) Tel. 

Side Pocket (biltatd) (us) 449 F 

Star Odysey (us) Tel. 

Super HIgti ImpdCt (us) Tel. 

Super SmdSti IV (us) Tel. 

TtiunderForce4(Jp) 549F 

iMiickte Tole (Jp) 449 F 

Xenon II (us) 449 F 

LES HITS 

Allsio DJdQoon (Jp) 399 F 

Bad Omen (Jp) 399 F 

Buck Rogers (us) 449 F 

Bull vs Lakers (us) 449 F 

DoMd Robinson Basketball (Jp) 399 F 

F-lHeroMD(Jp) 399F 

.lordon vs Bird (us) 399 F 

OI/mpicGold (Jp) 399 F 

Rings ot Power (us) ; 449 F 

Shadow ot tlie Beast (Jp) 399 F 

Splatter House II (Jp) 399 F 

lermlnator (us) Tel. 

luttxi Out Dun (Jp) 399 F 



LES NOUVEAUTES 
MEGA CD 

Bural (Jp) 499F 

Cosmic Stories (Jp) 499 F 

Crying Drogon (Jp) , 499 F 

Dungeon Master (Jp) 4W F 

Lunar the Sita Star (Jp) 499 F 

Nobunoga S his NInja Force (Aleste) (Jp) 449 F 

[>inrr ni Persia (Jp) 499 F 

l.'::v.>iihrnragon(Jp) 499F 

■'iii.-'.i:JnmFX(Jp) Tel. 

vVirnriDng (Jp) 499F 



SUPER FAMICOM 

Super Famicomt2 manettestjeu 1990 f 

Converleur Unkrersel 199 F 

Capcom Fighter Stick Tel. 

BollierlntrarougeCapcom Tel. 

Joystick J.B. King 650f 

Joystick XEISFC 790F 

Lot de 5 Boitieis IndMduel SFC 100 F 

Mdlette de ttareport 'Family Case' 225 F 



LES NOUVEAUTES 

Amazing tennis (us) Tel. 

Astral Bout (Jp) 590 F 

Axelay (Konami)(Jp) 6S)F 

Bart's NIghtmae (us) Tel. 

Bteeon (Jp) 6S0F 

Blues Brothers (us) Tal. 

DIno Wars 'dkiosaurs' (Jp) 650f 

Dodge Ddiipel (Jp) 590 F 

Dredm TV (us) Tel. 

F-1 Supei Driving (Jp) 650f 

Family Dog (us) Tel. 

Golden fighter (Jp) 590 F 

Gun Force (us) Tel. 

HOOR(Jp) 660 F 

Jimmy Connors Pro tennis (us) Tel. 

King Ot The Monsters (Jp) 660F 

Morlo Paint (Bdttery*sourls) (Jp) 650 F 

Might 8i Moglc 2 (us) Tel. 

Out ot this World (us) lel. 

Phalonx (Jp) 660 F 

Police Metdl Jack (Jp) 690 F 

Prince ot PerSa (Jp) 650 F 

Robocop III (us) Tel. 

Sonic Blostmon (Jp) 650 F 

SpidermdhvsX-Men (us) Tel. 

Street Fighter II (Jp) 790 F 

Super Dunk Shot (ba*et) (Jp) 660 F 

Super Mo* Kort (Nintendo) (Jp) 590 F 

Super NBA BoAetboll (us) Tel. 

Super PANG (Copcom) (Jp) 590 F 

Super Slam Dunk (bosket) (us) Tel. 

Syvallon (Jp) 590 F 

Termlnotor II (us) Tel. 

lorn & Jeny (us) Tel. 

Tortues NInja 4 (Jp) 650 F 

loxlc Crusaders (us) Tel. 

Ultimate Footbal (Jp) 590 F 

Wlngs2'SkyMlssk)n- (Jp) 590F 



LES HITS 

Adddms Faml^r (us) 590 F 

Area 88 "Onsquadron' (Jp) 550 F 

CdStlevanla4(Jp) 460F 

Chessmostei (us) 560f 

Contra Spirits (Jp) 690F 

Fl Exhaust Heat (Jp) 590F 

F-1 Grand Prix (Jp) 6W F 

Final Fight (Jp) 560 F 

Hat Irick Hero (toot) (Jp) 690 F 

Home Atone (us) 560 F 

krusty's Fun House (us) 590 F 

Magic Swoid (Jp) 590 f 

Parndiiis (Jp) (W 



Rushing Beat (Jp) KO F 

Super Aleste (Jp) 590F 

Super Bowling (Jp) 590 F 

Super Cup Soccer (Jp) 590 F 

Super EDF (Jp) 560 F 

Super Ghouls 8i Ghosts (Jp) 650 F 

Super Ott Road (Jp) 650 F 

WWFWrestlemdnlo (Jp) 590F 

Zeldo III 'The Legend' (us) 590F 



N E O - G E O 

Neo-GeotMonette 2 TK F 

Neo-Geo*2 manettes 29WF 

Monette SNK Neo-Geo 490 F 

Mmoi\ Cord 190 F 



LES NOUVEAUTES 

Andro Dunos 1 390 F 

BasebollStors2 1 390 F 

Eight Man I290F 

Fatal Fury 1390F 

Frenzy Football 1 XO F 

KlngatheMonsteB2 Tel. 

Lost Resort 1390F 

Mutotton Notion 1 3WF 

NInja Commando 1 390F 

Robot Army 1 390 F 

Sengokull Tel, 

Soccer Biawl 1290F 



NEC PC ENGINE 

Core Grotx t jeu 990 F 

Core Puissance 5 1 290 F 

Super CD Rom2 2 8W F 

PC Duo 3 790 F 

Turbo Express GT tjeu 2 490 F 

Super System Card v.3.0 649 F 

Aiiaptateur6|oueurs 249F 

Joypod Pc Engine "sodlpdd' 249 F 



LES NOUVEAUTES 
COREGRAFX 

Fire Dodge Bal 3» F 

PC KkJ 3 "The Revenge" Tel. 

Power League V 399 F 

Powei Sport Olympic 399 F 

lower 01 Druaga 399 F 

SokJter Blade 399F 

Tower 01 Druaga 399 F 

Truxton "tatsujln' 3W F 



LES NOUVEAUTES 
CD-ROM 

Baby Joe (SCD) 449F 

Cos* Fantasy 3 (SCD) 499 F 

Davis Cup (SCD) 3W F 

Dungeon Master (SCO) 549 F 

Dragon Knight II (SCD) Tel. 

Exile II (SCD) 4WF 

Forgotten Vtforld (SCD)tJoypad 449 F 

Howk 1-1-3 isfpi :ai)F 



LOOM (SCD) 549 F 

Ponza Kick Boxing (SCD) 449 F 

Prelect F ConsttucHon Battle (SCD) 449 F 

Ronma 1/2 (SCD) 499F 

Rayxanbet III (SCD) 449 F 

Shadow of the Beost (SCD) 399 F 

Shape ShKter (SCD) 449 F 

Super Pro Bosebol (SCD) 449 F 

Super Rolden (SCD) 399 F 

Zero Wing (CD) 449 F 



G A M E B O Y 

GomeBoy 690f 

Gomeboytjeu 690F 

GameBoy Cleaning K« 179F 

Sacoche celnture 'Hip Pouch' 245 F 

Molette de tianspoil 'Cany Cose' 175 F 

Hyper Boy (ecron»support*joystlck) 429 F 

The Handy Joyplus (Loupe+bdftles-fjoystlck) Tel, 

Universal Battery Pock (new) 369 F 

Adoptoteur Allume-clgore (new) )49F 



LES NOUVEAUTES 

Amazing Splderman 2 (us) Tel, 

Bart vs Juggetnots (us) Tel, 

Batmon 2 (us) 245 F 

Best ot the Best (us) Tel, 

Bkjnic Commando (Cdpcom) (Jp) 286 F 

Blues Brothers (us) Tel, 

Booby Boys (Jp) Tel, 

Doubte Dragon III (us) Tel, 

Downtown Athletic (Jp) 266 F 

Dr franken (us) 285 F 

F-IHeroll (Jp) 2e5F 

Horry Ghost Bulding (Jp) 285 F 

HOOK (US) 285 F 

Jeep Jomboree (us) Tel. 

Joe & Mac (us) Tel. 

Konamlflasketbal (Jp) 285F 

KonamI Olympic Sport (Jp) 286 F 

N.B.A.IKus) 285 f 

Potodlus (Jp) 246 F 

Ranmal/2(Jp) 286F 

Super Otf-Rood (us) lel. 

Tom 8i Jeny (us) Tel. 

WWF Superstars 2 (us) Tel. 

X-3D(Jp) 285 F 



LES HITS 

Addams Family (us) 285 F 

Adventure lsk]nd(Jp) 265f 

Beetle Juice (us) 285F 

CostleVanid II (Jp) 226 F 

Double Drogon II (us) 266 F 

Rnol Fantasy Legend II (us) 349 F 

Hudson Hawk Tel. 

Kick Ott (pro-soccer) Tel. 

Mego Man II (us) 285 F 

NInja Turtles II (Jp) 225 F 

Prince ot Persta (Jp) 265 F 

Robocop I (us) 265F 

Star Ireck (us) 266 F 

Terminator 2 (us) 286 F 

liny loons (usl lel. 



GAMEGEAR 

GomeGeai * Columns 990 F 

GomeGeott Sonic 1 190 F 

Loupe Sega Big Window 169 F 

Geor Master (pour |eux master system) 169 F 

Universal Battery Pock (new) 369 F 



LES NOUVEAUTES 

Aerial Assault (Jp) 269 F .; 

Bort vs the Space Mutants (us) Tel, '- 

Botmon Returns (w) TeL 

Dovld Robinson Basketball (us) Tel, 

Dodge Donpel (Jp) 269 F 

Joe Montana Football (us) 269 f 

George Foremon Boxing (us) 2W F 

Hyper Pro Bosebal (Jp) 269 F 

Monster World II (Jp) Tel, 

Olympic Gold (Jp) 299 F ,.' 

Spldemidh 299 F , i; 

Super Monaco GP II (Jp) 299 F - 

Tozmanlo (us) Tel, 

Wimbledon TennS (us) Te), 



LES HITS 

Aeste (Jp) 269 F 

Alton Syndrome (Jp) 269 F 

Ax-flattlet (us) 269 F 

Chase HQ (us) 269 F 

Crystal Wontors (us) 2WF 

Donald Duck (Jp) 269 F 

Mickey Mouse (Jp) 249 F 

Nlnjo Golden (J) 249 F 

Shinoa (Jp) 249 F ,\; 

Slider (skweek) 269F 

Sonic the Hedgehog (Jp) 269 F 

Space Homer 3 (Jp) 249 F 




NOUVEAU ! 

DIGITAL ACCESS 

CANNES : 

158, rued'Antibes 
06400 CANNES 

® 93 94 51 10 



Impcrtalem iBncI : arr/irogc en Import A) lofim et its U.SX - Rmattun : ima amtiKtar. 



DIGITAL ACCESS VPC : BP 147 - 13443 MARSEILLE CANTINI CEDEX 





dU... 93945110 

'DixjOdAitmW 


1 


litres 


Machines 


Prix 


Norn : 










Adresse : 












^ y 


1 








Ville:... 

Code postal : 


rT6i7"IIIIII 


0^1 








Participation aux frais de port : (Etranger nous (onsulter) 
■ 30 fn Accessolres, (onsommables, 100 Frs Materiels 

- 35 Frs ftais contra remboursamenl 

- 10 frs J$ux e! accessoires suppUmantaires 

■''"'""' TOTAL: 




Md 1 - ' ' 1 ' 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


llMMM Oo\e d'expiralion : . . .. 


..../ Signature: 

QC.CP. QMandatletIre 




Reglement : [J cheque bancaire 
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AMIS 



BASEBALL, 
BIENVENUE 

AU STADIUM ! 



La balls s'eleve pendant que le joueur tente 
d'atteindre I'une des bases du dlamant ! Sur une 
telle balle en cloche, dur de ne pas etre "out" 
tout de suite I Sur une action extraordinaire en 
reception de balle par exemple, vous serez gra- 
*ifie d'un gros plan (fige). Dommage que 
'luiKi ne soit pas une merveille. Voir une 
image laide et grosse n'est pas ce qu'il y a 
de mieux, regardez done Jackie Sardou. 




Grace au scanner en haut a gauche, 
vous pourrei instantanement visuali- 

ser tes hommes proches de la balle. 

Un bon moyen pour ne pas etre pris 
de Vitesse ! II ne vous reste plus qu'a 

anticiper ou a batter en home run, 
selon votre camp. Vous pouvez aussi 

laisser la console jouer seule; ainsi, 

vous n'avez pas a vous fatiguer, sauf 

en tant que supporter I 



' Un jeu vif et rapide. 
' Une tres bonne maniabilit^. 
Scanner excellent. 



■ Les vues ne sont pas tou- 
jours les meilleures pour 
jouer. 

> Biruitagies medioeres. 



Blue Wave, Carp, Dragons, Whales, Giants... des noms 

d'equipes bien etonnants. Douze equipes au total, et la 

possibilite pour vous d'en creer une et de la sauvegarder I 

Soyez coach jusqu'au bout I 

^ ^ ' ^ 

PENNANT RACE 




T^iium 




mni 



Un jeu de baseball, c'est 
un jeu de baseball... lo- 
gique ! Bien sur, certains 
de ces jeux sont nuls et 
mettent en scene des blattes au 
lieu de joueurs a I'aspect humain. 
Cette fiois, plus question de tetards 
ou de punaises, les joueurs ont I'air 
de veritables joueurs, sauf qu'ils ne 
hurtent pas de rage lorsqu'ils man- 
quent la balle ! Comme d'habitu- 
de, pas de probl^me en ce qui 
conceme les r^es. N'oublions pas 
qu'apr^s le sumo, le baseball est 
sans doute le sport favor! des ja- 
ponais ! En France, c'est un autre 
probl^me, le fran^ais ayant du mal 
i troquer sa baguette centre une 
batte... Avec ce nouveau soft de si- 
mulation sportive, vous pourrez a 
volonte tenter des actions extra- 
ordinaires, comme par exemple 
sauter pour intercepter la balle au 
vol, ou encore, plonger avant 
qu'elle n'atteigne le gazon ! A vous 
d'avoir I'oeil et les r^exes, car tout 
ira tr^s vite ! 



Le lancer s'eflectue sur une vue de biais. Dans ces conditions, difficile 
pour le batteur d'appiecier les balles "balf'. On ne se contente bien 
souvent que d'une approximation. 







.rf^-l>3 



JALEG 



Soo 

B ooo 



II y a du bon et du moins bon 
dans cette simulation de 
j baseball. On est heureuse- 
ment bien loin du Stadium 
Family et Ton aborde ce 
sport avec un peu plus de 
serieux. La manipulation des sprites est 
tres souple et tres rapide. On peut 
done sans peine realiser des "actions- 
reflexes". Le scanner present a I'ecran 
est excellent et permet au joueur de 
gerer les deplacements de son equipe 
sans probleme. MAIS! La vue de biais 
lors du lancer est derangeante car on a 
du mal a apprecier les "ball". Les sons, 
dont la presence du public, sont mau- 
vais et enfin les illustrations comme 
celles du Home Run et de la prise de 
balle rapide sont nulles. Un soft '— 
moyen. i«8roiP^a£?s TSR 




En lanfant la balle, vous deciderez de la force du coup 
(slow ball, fast ball) et de I'effet voulu. N'oubliez pas 
de vous positionner avant de detendre le bras, c'est 
aussi un critere essentiel a la reussite. 



EDITEUR : JALECO 

GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

TAILLE CARTOUCHE : 

8 MB 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 
CONTINUE : SAUVEGARDE 



GRAPHISMES : 13 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE ; 16 

SON : 10 

TOTAL: 71% 



JOYPAD • OCTOBRE 1992 • 108 



Console \\ Console 

iaponaise officielle 

+ PR02 + Sonic 

890M 990f 



MEGADRIVE 



service lechniquf. 

ModilH-atK'n 

switohah>>^ 



"siircertaines 
cartouches 
japonaises 




1 muneut 



Jcfan"'='^' 



cite <Jisp<'S« 



Joypad 79F 

Cable peritel 150F 

Alimentation 160F 



Cable Amstrad 190F 

Cable pour moniteurs 

non peritel 190F 



V'l'i'm ! f>l ''' 



t'S^s^iir- 



iiUinucliL'S- 



HITS SEGA US JP 

J. Buster Douglas 390 

Chuck Rock 490 

David Robinson 445. ...390 

Tazmania 445 

Splatter House 490. ...450 

Desert Strike 490 

Krusty 's fun house 390 

Cadash 445 

Bart vs mutants 490 

NHL 93 490 

Cibercop 490 



NOUVEAUTES US JP 

Aquabactics 445 

Alien3 490. ...390 



Bulls vs Lakers 490 

Dragon Fury 490 

European Soccer 490 

EA Hockey II 490 

Greendog 490 

Holyfield 490 

Kid Chameleon 390 

Lemmings 445 

Monaco GP2 490 

Olympic Gold 445 

Predator II 490 

Side Pocket 490 

Super hight impact 490 

The Simpson's 445 

Thunderforce IV 490. ...490 

Twist Flipper 490 

USA Dream Team 490 



.390 



.350 

.450 
.390 



PROMO SEGA 

Joe Montana 

Populous 

Alisia Dragon 

Crack Down + Pro2 .. 

Carmen Sandiego 

Toe Jam & Earl 

Fantasia 

Sonic 

Wonderboy .. 



.US...JP 

...250 190 

...250 

...320 290 

220 

...190 
...250 220 



Donak 
Crack Down .. 

Hell Fire 

Shadow dancer . 



SUPER PROMO LECTEUR CD ROM 2490F 

Fonctionne SUr leS consoles japonaises et franpaiseS (necessile une moditlcation pour la tranpaisal 
THresi Ernest Evan ■> 390F Sol Peace •> 390F Heavy Nova ^ 390F Prince ot Persia •> 490F Wondcf Dog> 4MF 



Wonderboy III + Populous + 

Donald + Crack Down + Shadow 

Dancer =790F 



Accessolres 

Joystick sans fll .... 



ULT 



^^ 



LES AGENCES EN FRANCE 
PARIS 

5, bd Voltaire - 75011 - Tel. 1 6 (1 ) 43.38.96.31 
Fax. 16(1)43 381186 

PARIS (Uniquement echange) 

21, rue de Turin - 75008 ■ Tel. 15 (1) 42.94.97.14 

LILLE 

72, rue de Paris - 59800 - Tel. 20.42.09.09 

BORDEAUX 

3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tel. 56.44.47.70 

MARSEILLE 

26, rue de la Palud - 13001 - Tel. 91.33.24.25 

PAU 

17. rue du 14 Juillet - 64000 - Tel. 59.06.38.06 

MULHOUSE 

13, rue de Hugwald - 68000 - Tel, 89.66.37.67 

CAMBRAI 

3, rue du petit Seminaire - 59400 - Tel. 27.74.89.23 

SEDAN 

3, rue Gambelta - 08200 ■ Tel. 24.27.45.36 

PERPIGNAN 

56. rue Dugommier ■ 66000 - Tel. 68.34.90.52 



Ul 
> 

3 
Ul 

a. 

X 

E 
a 

ID 
Ul 




NEO GEO 



OI^Kt' 



al'A/^caal&aolomioife,! 



M|:M(1|!S vMV l',tOF 
LViiie MANETTE 490 F 
TITHES: 
ANDRO DUNOS 

WORLD HEROES 

BASEBALL 2020 
BASEBALL STAR tl 
BURNING FIGHT 
CVBERLIPS 
EIGHT MAN 
FATAL FURY 



l-HFN.'VIOOIHAIl 
KING OF MONSTER II 
LEAGUE BOWLING 
LAST RESORT 
MAGICIAN LORD 
MUTATION NATION 
NINJA COMMANDO 
ROBO ARMY 
SOCCER BRAWL 
SENGOKU II 
THRASH RALLY 



+ Mastcrliear 

+ Loupe 

2SOF 



Tous les litres el nouveautes disponibles - JEU A PARTIR DE 190F 

Alimentation ISC 

l\/laster Gear ISC'" 

Loupe 9^ 



SUPER FAMICOM SUPER NES 



EXCEPTIONNEL ! 

SUPER NES 
+ 1 JEU 

1490F 



INCROYABLE !... 
SUf>ER N 

1090 F 



CARTOUCHES SUPER NES OU 
SUPER FAMICOM* 

' l.i-s |jii> iiidii](ii's iiiii((iiiH'nl Mill iiriw vi'isioii Supei Mes. son 

LES PROMOS US DU MOIS 

STREET FIGHTER II 645F 

NINJA TURTLES IV 590F 

RIVAL TURF 450F 

FINAL FANTASY 390F 

TOUS LES AUTRES TITRES 
US SONT A 490F 



LES NOUVEAUTES US 

ROBOCOP Ml 
FOREMAN KNOCKOUT 
KING OF MONSTERS 
AXELAY 

OUT OF THIS WORLD 
PRINCE OF PERSIA 
SPEDERMAN VS X MAN 
TERMINATOR II 
SOULBLAZER 




LES PROMOS FAMICOM DU MOIS 

AERA8B 390F 

ACTRAISER 390F 

OASTLEVANIA IV 390F 

ZELDA 390F 

LES AUTRES TITRES FAMICOM 

STREET FIGHTER N 690F 

PARODIUS 590F 

HOOK 590F 

AXELAY 690F 

OUT OF THIS WORLD 690F 

MARIO KART 590F 

GOLDEN FIGHTER 690F 

DRAGON BALL Z S90F 

RAMNA 1/2 690F 

CAPTAIN SUBASA 590F 

METAL JACK 590F 

PHALANX 590F 

SUPER ALESTE 590F 

RUSHING BEAT 490F 

TURTLES IV 590F 

LES ACCESSOIRES 

Cable RGB NC 

DYNA JOYPAD 149F 

Superscope (avec 1 c. de 6 jeuux) 590F 

Alimentation Super Famicom 190F 

ASCII Joypad 250F 

Stealth Joy 350F 

Appolo 490F 

XE I SFC + LCD 690F 

JBKing 490F 



PROMO PACK 2 JEUX 
ACTRAISER + CASTLEVANIA = 590F 



LYNX 



NOUVEAUTES 
Batman -> 320F 

Toki -> 320F 

Shadow of the 

Beast -> NC 



LYNX : 790F 

LYNX + Batman + alimentation + sacoche 990F 



ACCESSOIRES 

i?4ibk> paui iDiier d 2 

ADAPTATEUR AUTO 

ALIMENTATION SECTEUR 

PACK BATTERIES 

PARE SOLEIL 

SAC DE TRANSPORT 

LISTE DES JEUX 

RLUE LIGHTNING 

lILi-CTROCOP 

RAMPAGF 

r,AU si>|- .-ENDOCON 

i AMiniiNIAi-.AMES 

\1 NUFmHF 



ROAD BLASTER 

lOUHNAMENTCVBERBALL 

NINJA GAIOEN 

PAPERBOY 

APB 

RYGAH 

HARD DRIVfN 

rUHBO SUB 

SCRAYARD DOG 

AWESOME 

CHECKERED FLAG 

BLOCK OUT 

MS PAC MAN 

STUN RUNNER 

XYBOTS 

SHANGAI 

VIKING CHILD 

ISHIDO 

BILL AND TED'S 

ROflOTRON 

'■.0\ I i-HAI I I Nlit- 



Nom Prenom : 
Adresse complete : 



Tel. : (obligatoire) 
CB rT-^ : 

Date d'expiration : 
Signature : 

En cas de palement par cheque veuillez joindre celui-ci a votre coinmande et le libeller a Tordre d'ULTIMA, 
Produit 



BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX 

a renvoyer uniquement a notre agence de Paris 

ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris 

Tel. (1)43 38 96 31 
demander la VPC pour la disponiblite des produits 



Prix 



Produit 



Poll materiel 100F Port lotiiciel L'5F 



Total 



SEQA. MEGA DRIVE, GAMEGEAR, LYNX, FAMICOM. NEO GEO, COREGRAPHX, SUPERGRAPHX, »tc... sent des marques deposees par leur prophelalre respecW. 



Photos non contracluelles 



Oftre valBble jusqu'au 3 1 /1 0/1 992 



__. ^.„ 




• alors la, j'vois pas. 



• il est impossible de se 
deplacer sur le ring. 

• les coups sont minables. 

• la jouabilite est inexis- 
tante. 

• les graphismes... ouh la! 
mieux vaut que je me 
talse. 



MEIKO! 

Vous vous souvenez sans doute 
du come back du tres celebre 
boxeur George Foreman, le 
seul boxeur au monde a avoir une 
garde de chien battu qui se cacherart 
le nez avec ses deux partes avant 
Comme il etait sympathique et avait 
envie de se feire un peu d'argent apres 
les quelques defaites I'ayant refhsidi, II 
preta son nom pour que Ton fesse un 



Renko "TPie Boss" Fuj i oka 



LUCICIIIj 



Hoi grit 

wetgPit 220 LBS 

Roaci-i 77" 



,pro+iie: Young unortnocjox 
fiai-iter -from tKe Far East 
wPio nad a ti'"i 1 1 i ant 
internatTonal amateur 

•■r . H8 nas gooa nand 
I ciut up to now nas 
scked knockout power. 

PRESS START BUTTON 



lis n'ont pas bonne mine vos adversaires, 
alors il va lalloir leur arranger le portrait! 
Cherchei Tinspiration avant le debut du com- 
bat. Lisez Paul et Virginie, ecoutez IW. 
Jospin, souvenei-vous de votre dernier entre- 
tien avec votre prof d'allemand... n'importe 
quel! 



rornaao" col 1 i ns 



jeu de boxe. Entendez par "pret6": vendu! Enfilez les gants 
et filez combattre des boxeurs du monde entier, complete- 
ment bestiaux, au cerv^u quelque peu derange. Vu inte- 
gralement de dos, le beau George devra feire de son mieux 
pour esquiver ou parer les coups et riposter avec un nombre 
de coups ultra limite. Bonne chance! 



Meme si la 
panoplie de 
coups est ultra 
restieinte, vous 
pourrez tout de 
meme allonger 
une droite ou 
deux au sale 
nain d'en fate. 








B 


miggWI^'^ 


mrnkwrn 


m 



Malgre sa carrure, le beau George pent se permettre 
d' esquiver les coups assez rapidement. 
Heureusement, sinon II ne finirait pas avec une tete, 
mais un pate de grumeaux, mal cuit, ce qui ferait 
assez neglige. 



Age 

Hei gnt 

Neignt 284 LBS 

Reacn 77' 

win LOSS Draw kO' s 



Mak i n- 
Si nci 
punt snment in ni s 
1 ^n t . Tony i s 
-.1 ned to prove tne 
1 cs isirpng and snow tr^st 
a quality -fignter, 

PRESS ST«RT BUTTON 




On ne peut vraiment pas 
dire que les softs de boxe 
' J sur console soient des mer- 
veilles. Le seul ayant pu 
faire date doit etre le 
Rocky de la Colecovlsion. 
Une fols de plus, le resultat est 
lamentable. On ne se deplace pas sur 
le ring, la maniabilite est execrable, 
le reallsme des combats inexistant... 
bref, ce n'est vraiment pas une reus- 
site. Seules, les digits vocaies sortent 
la tete du lot, mais, bien qu'elles 
soient bien faites, elles sont la piu- 
^ -"-- " s ridicules. Si vous 



EDITEUR : ACCLAIM 
E : SIMULATION SPORTIil 
FFICULTE : MOYENNE 
EAU DE DIFFICULTE : 1 
JMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 
NTINUES : PASSWORDS 



I'inquiete pour vous), ce pro- 
gramme est a oublier, liberer des Ko 
de memoire dans vos cerveaux. 

T.S.R. 
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RAPHISMES : 09 
ANIMATION : 09 
(ANIABIUTE : 07 

SON : 12 
TOTAL; 51% 




LE SPORT 



AUX 



STATIS EN 
CARTOUCHE ! 



Tenter le passage en fons n'est pas toujours la 
meilleuie des stiatigies. On se retrouve tres «ite 
plaque, sans comprandre ce qui arrive. Au foot 
US, ne pas avancer suffisamment loin ou 
suflisaninient vite pent aussi etre un facteur 
entralnant la delaite. II ne suffit pas de maiquer, 
il faut aussi avoir un jeu offensH prononci. Rangez 
ce baiooka! fm dft offomH mais fai ouUie de 
predser sportH! 



^3 -4\fi 



■TSf: - 



m 



^t\\ 




MSIee au milieu de terrain, un classique du loot- 
ball US! Difficile de reperer le porteur du ballon, 
rhomme a plaquer, dans toute cette paga'i'e I 




Realisme dans 
les techniques 



STRATEGIE, STRATEGIE QUAND TU NOUS TIENSI 

D^idez des meilleures tactiques a adopter. Pour que 

votre adversaire ne repere pas votre choix, vous pouriez 

appuyer sur trois boutons differenb afin de seledion- 

ner la strategie qui vous semble la plus efficace. 




KHxar^ 




Meme si pour nous, pauvres fran^ais, le football americain est aussi exotique que le 
snooker britannique, il faut bien se dire qu'il s'agit d'un sport pratique par des 
milliers de ^natiques. Ce qui ne veut pas dire que la France n'a pas son lot d'ac- 
crocs! Et d'ailleurs, ces joueurs de foot US portant au fond de leur coeur la 
Marseillaise, ont horreur qu'on les prennent pour des phenom^nes. Ceci pour dire 
que si vous ne connaissez pas encore, voici I'occasion d'apprendre, voire d'aimer, on ne sait ja- 
mais (un accident est si vite arrive). En fait, sachez que le Touchdown est un essai (un peu 
comme au rugby) et vous aurez compris I'une des subtilit6s d'un jeu qui, malgre ce que Ton 
peut en penser, en comporte bien d'autres. Tout depend de vos choix tactiques. Allez-vous 
tenter la percee ou bien songez-vous k contourner les rangs adverses? Avant de mattriser 

toutes les astuces, 
vous vous prendrez 
bien des touchdowns 
mais, comme c'est 
en se mouchant que 
Ton devient mouche- 
ron, c'est en jouant 
du ballon que Ton 
devient "plus bon" 
(c'est un "b" pas 
autre chose !). 




Second football americain surlB 
SFC, Ultimate Football n'est 
certainement pas le meilleur. 
Tout d'abord, la vue de profil 
n'est pas ce que Ton pouvait 
faire de plus pratique, cela 
enleve toute perspective et gene pour les 
passes longues. Essayez d'envoyer un ballon 
a quelqu'un que vous ne voyez pas, sauf par 
une fleche sur le bord de I'ecran. Les gra- 
phismes sont mediocres, et Ton se 
demande souvent qui a le ballon puisqu'il 
n'existe pas de difference notable entre le 
possesseur du ballon et les autres joueurs. 
La musique qui accompagne le jeu est 
saoulante, heureusement que Ton peut 
jouer sans. Avant de m'arreter, un mot sur 
■'animation qui est bien loin d'atteindre les 
sommets du realisme. — 

TSR 



VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 



EDITEUR : SAMMY 

GENRE : SIMULATION 

SPORTIVE 

TAILLE CARTOUCHE : 8 MB 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 

10U2 



GRAPHISMES : 1# 

ANIMATION : 13 

MANIABIUTE : 13 

SON : 1 1 

TOTAL : 69% 








Sur la plage abandonnee, 

vous venez de vous faire 

douber (et ^a rime!) 

Vous etes desor- 

mals a la troi- 

sleme place. Pour 

constater cela, un 

ecran de controle situe 

sous I'ecran de course vous 

Indique voire position par rap' 

port a celle des autres concurrents. Le problome, 

lei, est que I'abruti qui a pris ce cliche (et qui est en train 

d'ecrire ces lignes) n'a pas fait gaffe que le seul person- 

nage cache derriere celui qui vient de le doubler, est la 

tortue que vous controlei dans I'ecran superleur. 

Merci la foulel 



MARIO 
VA A 100 



M 




irs \i, faltes hyper vachement gaffe a mort les keumisi Si un 
ifarok sur son nuage apparait en train d'agiter frenetique- 
nl un drapoau marqui d'une croIx noire sur fond jaune, c'est 
uvais signe pour vous les p'tits gars! Arretei de boire au 
ant et ravenez a la normalite en ne roulant plus en sens 
erse de la course! 




ario est de retour pour le plus 
grand plaisir de tous les fans et 
surtout, pour mon plaisir perso. 
Le jeu dont vous pouvez admi- 
rer les cliches est, en effet, tout simplement 
une petite revolution. A la 
redaction (qui presente un 
bon panel de ce qu'est la 
France profonde), tous les 
tares de base s'y sont mis. 
Leur chef de file s'appelle 
Sami, le petit "minitelliste" 
fou. On peut meme dire qu'il 
est devenu presque aussi 
bon que Tonton Stephane 
(I'homme qui tips plus vite 
que son ombre). TSR et moi 
restons au-dessus de tout ce 
petit monde car nous 
sommes quand meme les 
mattres incontestes du jeu 
video quel qu'il soit! Quant a 
Trazom, il n'a meme pas daigne 
jouer a cette course de kartings "minable" (je 
cite) vu que son unique heros dans la vie est 
Ayrton Senna (c'est plus fort que tol!) Bref, il est 
certain que ce jeu made in Nintendo lance une 
nouvelle vague de jeux qui feront de plus en plus 
appel a la technique, lei, les developpeurs de 
Nintendo n'ont pas encore inclus leur nouveau 

Et void ce que Ton fait de plus sympa et de plus genial dans Mario Kart: le 

jeu a deux en mode duel. Vous pouvez vous mesurer a un deuxieme joueur 

sur le meme circuit. L'ecran est "splitte" en deux vues 3D du meme circuit. 

Chaque joueur voit ce qu'il y a devant son Kart et il peut arriver que ce 

dernier aper;oive son ennemi jure! lei, le joueur du bas va s'appreter a 

doubler celui do haut qui semble zapper quelque peu dans les viragesi 
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Vous pouvez, par simple pression de votre petit dolgt mus- 
cle sur un bouton, comme cela est indique dans la doc en 
japonais, switcher entre I'ecran inferieur -montrant votre 
position par rapport a celle de vos concurrents- et une autre 
vue, celle du cliche. II s'agit, en fait, d'une vue ritroviseur 
qui sera utile lorsgu'un adversaire vous talonnera de pres. 








Une sirie de dnq courses spi- 
ciales sont proposees en mode 
duel . II ne s'agit plus de faire 
la course niais plutot de trou- 
ver son petit camarade pour lui 
irer dans les pneus! II faut 
rever les trois pnaus de son 
adversaire pour gagner. 



coprocesseur r^volutionnaire (cf les news du dernier 
Joypad), ni de memoire etendue a 1 6 megas, mais des roms 
rapides. Parallelement a cela, les programmeurs ont boss^ 
comme des betes pour nous concocter une petite serie de 
courses pas piquees des hannetons. Je m'adresse aux hns de 
Super Mario World sur Super Nintendo (ou Famicom, ne 








soyons pas b§tenient sectaires): vous allez retrouver dans ce 
jeu, qui n'a pourtant pas grand- chose a voir avec un jeu de 
plates-formes, tous les personnages principaux du jeu ainsi 
que les decors de quelques ghost houses. Le plus marrant 
se situe au niveau de vos petites esgourdes qui auront 
I'infini plaisir d'^couter les themes principaux de Super 
Mario World ainsi que les bruitages de bonus, les effets 
speciaux comme I'^cho dans les grottes et autres petits 
trues rigolos. En fait, Mario Kart nous fait oublier qu'il s'agit 
de courses de bagnoles en 3D; mais il faut y penser les 
mecs! Mario Kart est la premiere simulation de karting du 
monde, qu'on se le dise! Geree en 3D, elle vous fera parti- 
ciper, au choix, a un championnat contre sept autres cham- 
pions, i des duels contre un second joueur, ou encore k 
des courses seul contre la montre. Dans le mode cham- 
pionnat, vous pouvez choisir deux niveaux de difficult^s 
( 1 00 ou 50 cm cube) et devez imperativement arrlver dans 
les quatre premiers pour pouvoir acceder a la course sui- 
vante. Trois series de cinq courses (aux d6cors diff6rents) 
sont proposees avec des bords de mer, des paysages ver- 
doyants, des ghost houses et autres terrains rocailleux. 
Mais des circuits secrets, dont je parte plus loin, sont aussi 
presents dans la cartouche. En mode duel ou seul, vous 
selectionnez votre circuit et c'est la course a deux sur le 
meme circuit simultanement (I'ecran est "spiltte" en deux) 
ou seul contre votre fantdme. Eh oui, il est possible de 
concourir contre votre double, fantdme, refaisant le circuit 
de votre meilleur temps. La vue des circuits utilise le mode 
7 (un jour, il faudra bien que quelqu'un vous explique vrai- 
ment ce qu'est ce mode), ce qui veut dire que le terrain 
subit des zooms, des rotations violentes et que vous voyez 
ce que Ton voit quand on conduit une voiture, la realite! 
Des items sont a votre disposition lorsque vous passez sur 
des cases jaunes situees sur le circuit. Grace a ces items, 
vous pourrez, par exemple, envoyer une carapace de tortue 
sur un concurrent ou larguer des peaux de bananes par- 
tout! Sulvez le guide... 





-.. 4K.' as.a-^'SSggasS^ 



On commence a se laire des frayeurs dans cette serie de 

circuits de niveau moyen. II est possible de commencer par 

cette seconde serie ou par la troisieme. Seule la qua- 

trieme est caciiee. On retrouve les memos elements de 

decors mais des circuits differents et des passages biea 

plus difliciles que dans la premiere serie. 




Daw Houvtao styles de terrains dans cette troisieme 
serie ultra dilicate. II est toujours possible de commencer 

directement par ces circuits de la mort. Les plages des 

bords de mer et le monde des glares vous depayseront des 

chmaps de verdure! 
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Eh oui! Cette jerie de circuit n'est pas selectionnable a 
I'Kran. On ne peut y acceder que si Ton arrive premier a tous 
les circuits de toutcs las series precideiites. Cest-a-dire qu'il 
faut gagner la coupt d'or lUX trois prenieres series de 
course; et bonus soprinw, le denier circuit de cette serle 
secrete est completement nouveau et inedlt. II s'agit du cir- 
cuit arc-en-ciel, un monde de couleurs completement dingue. 



LE STAGE SECRET QUE 
PERSONNEN'AVU! 



"^ »iE»<i WW^k 



ifri 






;-:; r\ n -\ ■ 



y 









\--s 




• Des graphismes splendides et 
reprenant ceux de Super Mario 
World (decors et personnages). 

• Des sons geniaux, toujours issus de 
Super mario World. 

• Une animation qui ne ralentit pas 
malgre les effets de zoom et de 
rotation ainsi que le jeu a deux en 
simultane. 

' Une duree de vie illimitee a deux 
joueurs. 



• T'es fou ou quoi? 




lorsque vous jouei a deux joueurs en mode duel special, vous devez, dans cette serie de circuits, vous pour- 
suivre et vous tirer dessus a coups de carapaces pour crever les pneus! 



En mode un ou deux joueurs, vous choisirez votre heros prelere 
sur cet ecran. Chaque personnage possede ses caracteristiques. 
Le meilleur, selon mes nombreux essais, est la tortue 
(en haut a dreite) qui ne derape pas trap et foace un max! 





CONTRE F ZERO 

Comparaison venant du fait que les deux jeux sont des courses de voitures en 
3D, basees sur les m§nnes effets speciaux (le fameux mode 7) de rotation et f^ 
de zoom de la Super Famicom. Malheureusement pour F-Zero, aujourd'hui ce 
jeu date un peu et tout, dans Mario Kart, tend ^ depasser son grand fr^re! Les 
graphismes des decors sont bien plus realistes, les personnages et les items nombreux, les musiques plus sympas et surtout, j'interet 
bien plus evident dans Mario Kart, grace a son mode deux joueurs en simultan6, quel pied! Le seul petit plus de F-Zero reside dans son 
incroyable vitesse. Je ne dis pas que Mario Kart soit lent, bien au contraire, je parle plutot de I'ambiance, bien plus violente et axee sport 
m^canique dans F-Zero que dans Mario Kart. Toujours est-il que de toute fa?on, Mario Kart I'emporte, et de loin. 




Une course hallucinante qui 
reprend tous les personnages et 

|l les decors de Super Mario 
World, (a tente, non? Ajoutez a 
cela des zooms et des rotations 

-'■ a la F-Zero pour des graphismes 
encore plus beaux et vous aurez compris 
qu'il faut vous procurer ce jeu d'urgence. 
C'est simple, tout le monde y joue a la 
redaction (ils essayent tous de me battre, 
peine perdue!) Le mode de jeu a deux 
depasse ce qui s'est fait de mieux en courses 
de bagnoles sur console. L'impression de 
realisme, bien que I'univers soit loufoque, 
est geniale. Les adversaires vous doublent, 
vous pouvez aller en sens inverse, les chocs 
sont violents, etc... le systeme d'items est a 
mourir de rire. Bref, ce jeu est ce qui se fait 
de mieux en matiere de courses, je ^^ 
vous le dis. OLIVIER 



r"^ Super Mario Kart est certai- 
.& tl nement I'un des meilleurs 
■ j litres qu'il m'ait ete donne 
'- de voir sur la Super 
I Famicom. Le plus impres- 
^^'^^ sionnant est sans aucun 

doute le cote technique du jeu. Avec des 
rotations en permanence, des effets 
sonores superbes et surtout une vitesse 
de defilement hors du commun, ce titre 
a tout pour vous seduire. Et ceux qui 
pensaient, a tort, que ce ne serait qu'un 
titre vendeur, se sont lourdement trom- 
pes. Seul, le jeu est un regal. A deux, il 
est sublime! S'il existait un quintupleur 
de joypads, ce serait vraiment le delire le 
plus complet. Vraiment, je ne saurais que 
trop vous le conseiller, c'est un veritable 
festival d'amusement et d'eclate- ^^ 
ment absolu! TRAZOM 



Kwi.EUR : NINTEN 

GENRE : COURSE DE KARTING 
TAiLLE CARTOUCHE : 8 MB 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 

lOMBRE DE JOUEURS t\ 

1 OU 2 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
24 CIRCUITS 
TINUES : I 




SON : 17 
TOTAL : SEUL : 
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DIS 



MONSIEUR, 



MOI UN 
MARIO ! 







Void mon grand projet de decoration des 
lotaux de Joypad! Grace a Mario Paint, j'ai pu 
montrer ce projet a tons les membres de la 
redaction. 



■HH I I II 999o»^t^>a^ 




Grace a I' option "Remplir ', vous pouvez rem- 
plir tons les espaces voulus en choisissant la 
couleur on le motif de fond dans la barre de 
selection en haut de I'ecran. 




• Une souris sur la Super 
Famicom, tu le crois ^a ? 

• Une multitude d'outlls. 



• Un utilitaire de dessin 
qui ne s'adresse qu'aux 
plus jeunes. 





La Megadrive avait son utilitaire de dessin, Nintendo se devait done de rectifier le tir en 
sortant son propre utilitaire de dessin, assiste par Super Famicom. Ce n'est plus de la 
DAO (Dessin Assiste par Ordinateur) mais de la DASF ! A I'instar des programmes mi- 
cros souvent tres avances dans ce domaine, le programme propose vous permettra de 
realiser des petites choses pas piquees des hannetons ! Bien sur, on ne realise pas de folies ex- 
traordinaires car il est difficile de bien dessiner avec une souris sur un ecran. Les pros y arri- 
vent, dans les milieux de la pub par exemple. Les plus attentifis d'entre vous auront note que 
je viens de parler de souris. Mais oui !, une souris officielle Nintendo est fburnie avec la car- 
touche. En revanche, il n'est pas certain que cete souris fonctionne avec d'autres jeux. Bref, 
dans Mario Paint, vous pouvez creer une oeuvre de A a Z : vous choisissez un pinceau (cou- 
leur, grosseur) et pouvez dessiner a I'ecran ce que vous voulez. Tbutes les options classiques 
de ce genre de programme sont presentes et vous per- ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^_ 
mettront de remplir des zones avec des motifs deli- B^^MB BM^^^^^^Wl^B^ 
rants, de bomber comme les vrais tagers, de creer des P WHI'^iW -J-Kgi ' ■ IHs 

cercles, des disques, des carres, de poser des objets > ® ""^ 2;^ ^ ^ Wiu - J .^, - ^ €:ii 



deja dessines (une petite girafe ou un Mario), de creer J ^ ^ S |b 

des blocs pxjur les deplacer, etc... II est meme possible ^■'^^ik*^^^^ 

d'animer vos oeuvres et de couvrir le tout par une pe- ^ ^ ^^^ 4 
tite musique. A reserver aux artistes en herbe. 

lA BIBUOTHEQUE DE SPRITES 
J'ai mis une bonne partie des sprites sur ce cliche, ce qui 
vous montro le nombre effarant de ces petits objets deja 
dessines. Un petit jeu pour les plus observateurs d'entre 
vous. J'ai inscrit trois noms de testeurs caches dans ce des- 
sin. A vous de les decouvrlr. Ecrnez a Olhrier au journal! 
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METZ 

CENTRE ST. JACQUES 

NIVEAU BOUTIQUES 

Tfl:87.37.01.46 



NANCY 

CENTRE ST.SEBASTIEN 

rETAOE NIVEAU TATl 

TeL83.35.49.33. 



STRASBOURG 

26,R.DELAMESANGE 

PASSAGE BROGUE 

T6L88.23.22.8S. 



REIMS 

GALEREDEL-ETAPE 

l"ETAGE 

Tel: 26.88.24.98. 



NOUVEAU 

PARIS 

ADHESSEPROVISOIRE 

ESPACE VIDEO/ 

MAG.FRIPOUILLE 

194,RUED'ALESIA 

75014 

Tel:45.45.33.74. 

PROCHADiEMBNT 

FORBACH 

RUENATIONALE 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

VIDEO GAMES NANCY 

GALERffiSLSEBASnEN 

BOrrEN°54 54000 NANCY 

m83.35.4933 

NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 

VILLE: 

CODEPOSTTAL 

T41: 



TTTRESOU CONSOLES 


PRIX 


CMIMMJn KMMBIMm 

MEOADRIVE D 
MEQACD D 
MASTER SYSTEM D 
QAMEQEAR D 
NEO-QEO a 
COMBO D 
N£.S. D 

supern.es. D 

QAMEBOY a 
LYNX a 
NEC D 


















PORTLOGICIELS 


+30FI8 




PORT CONSOLES 


•»«OFts 




CC^flRE REMBOURSEMENT 


+35Pts 




TOTAL A PAYER 






BOUCUER. 

J^VAIS 
T'LATTER! 




• LES GRAPHISMES OE 
CES PETITS ROBOTS 
SONT PLAISANTS. 

• LES MUSIQUES SONT 
CERTAINEMENT LE 
POINT FORT DU JEU. 

• LE MODE DEUX JOUEURS. 



• LA MANIABILITE RESTE 
ASSEZ PRECAIRE. I 

• ON NE PREND PAS 
VRAIMENT SON PIED. 

• IL N'Y A PAS ASSEZ DE 
COUPS PERCUTANTS. 




3 




Le coup du laser qui electrifie, vous connaissez? En tout cas, ^ fait mal 



par ou ^ passe. 



Pour vous frotter an combat singuiler avec un 
de vos potes, c'est simple et elficace, dans la 
mesure ou vous avez la possibilite de choisir le 
personnage qui vous representera, et en plus, le 
lieu dans lequel vous vous en mettrez plein la 
gueule! 



V8 COM 




iJlJNOi^M 




En I'An de grace 3999, il n'y a plus que des robots sur Terre et aussi dans I'uni- 
vers. L'Homme a subi une telle evolution, qu'il n'a pu freiner son ardeur devas- 
tatrice et sa perpetuelie envie d'etre le plus puissant et. evidemment, les retours 
de manivelle ont ete proportionnels a ses esperances. II Inventa des robots faisant 
tout a sa place et, malheureusement, la guerre feisant partie de leurs "qualites", ils en- 
voyerent ainsi des millions de robots se battre entre eux, et cela, d'une part dans le 
but de voir triompher des idees completement depassees pour lepoque et egalement 
parce que la seule chose qui les interessait vraiment, c'etait le pouvoir Eh oui, le pou- 
voir qui depuis des siecles regit les bis de I'humanite. Au bon vouloir de telle ou tel- 
le personne, on execute ou 
non une action... C'est dans 
ce contexte de chaos abso- 
lu, qu'intervient, tel un Zor- 
ro galactique, le llberateur 
des consciences, celui qui, de 
par sa puissance eternelle, 
delivrera les hommes de leur 
folie! 



Id, en plein milieu de I'espace interga- 
lactlque, la lutte vient de commencer! 
Ble sera certainement tres achamee, 
an taMMt compte du fait que vous 
■anz igaleMmt le cheix des armes! 
RagMte h belle paneplle! 



, La serie des SD Gundam, c'est 
•: comme celle des Valis, on aime 
' J ou on deteste. Eh bien, pour mol, 
ce sera tres simple, autant j'aime 
les Valis, autant je ne suis pas vrai- 
ment attire par cette serie. Blen 
que les muslques ou encore certains effets de 
zooms (dans la presentation s'entend!) restent 
vraiment admlrables, il n'en reste pas moins 
que je n'arrlve pas completement a etre fou 
de bonheur devant mon ecran. Effectivement, 
on dechante vite devant ce qui se materialise 
sous ses yeux. On constate tres vite que Ton a 
du mal a manler le personnage et surtout a luii 
faire faire des coups. Oh! Pas de grands coups, 
mals enfin, juste ce qu'il faut pour ne pas se 
faire latter, quoi! Eh bien, ce n'est pas evident. 
En tout cas, ce n'est pas facile de se concen- 
trer quand on volt ?a. — 

TRAZOM 
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EDITEUR : BANDAI 
IRE : BEAT-THEM-UP 
ILLE CARTOUCHE : 
4 MB 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICUITE : 3 

MOMBRE DE JOUEURl^ 

10U2 



GRAPHISMES : 15 

ANIMATION : 13 

MANIABILITE ; 12 

SON : 17 

TOTAL : 65% 
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LE PREMIER MAGAZINE RADIO 



DE JtUA VIDEO 



CHRISTOPHE NICOLAS 



TOUS LES MARDIS 19 H 30 - 20 H i 







Ce coup de poing tulgurant que vous venez d'assener a 

votre adversaire est monnaie courante dans ce jeu. Ce 

n'est pas un super pouvoir, c'est un coup normal! 

Imaginez le reste! Ca fait peur, non? 



En guise de bonus, vous aurez droit a des pommes, des 
sommes d'argent, ou encore a des gants de boxe bleus 
qui vous donneront deux lois plus de patate. Avet ce 
qu'il y avait deja avant, ^ risque fort de faire mall 




Ca y est, le voil^! Hourrahh!! Le heros des 
temps modernes que Ton attendait tant est 
enfin arrive! Eh ben, c'est pas trop tot! C'est 
vrai que ce n'est pas trop tot, mais 11 feut dire 
que nous n'avons pas attendu pour rien. Car Sonic Blast- 
man (c'est son nom!) est beaucoup plus fort que Cap- 
tain America et Spiderman reunis. Eh ben si, nananereuh! 
II est beaucoup plus puissant II les eclate avec ses bi- 
ceps et ses quadriceps saillants. II ne fait qu'une bou- 
chee des mechants d'en face (regardez-les dans les yeux), 
dont il n'aura aucun remords a pulveriser la tronche. 
Pourquoi tant de haine? C'est simple amigo, quelques 
enflures ont enleve la fille et la femme de notre mus- 
clor, et la, il commence serieusement a en avoir marre. 
Cela fiait au moins la quatrieme fois que cela se produit 
et il estime que ?a commence a bien feire. Les trois pre- 
mieres fois, personne ne savait ce qui s'etait passe mais 
cette fois, un journaleux du nom de Trazom s'est ar- 
range pour en savoir un peu plus. Et il y est arrive! C'est 
ainsi que je puis vous raconter tout cela, et que nous 
allons suivre les periples de notre bete de combat Je 
vous assure que je n'exagere pas du tout Quand vous 
verrez Sonic Blastman a I'oeuvre, c'est-a-dire assener 
des coups a tour de bras, faire des planchettes japo- 
naises avec une grande facility, sans oublier ses coups 
de vice et surtout son coup special, vous allez pleurer 
de bonheur, en voyant que devant vous, vous avez le 
plus grand combattant de la planete! 

Et voila, ie vous le laissais presager, mais je savais que vous aviei tous com- 
pris. Le voila le fameux coup de poing qui tue absolument tout sur son pas- 
sage. En cinemascope, c'est encore plus impressionnant. 
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Apres avoir fini le niveau 1, vous aurez a choisir entre diffe- 
rent: niveaux de "Hit Stage", qui vous permettront de mon- 
trer ce que vous avez vraiment dans le ventre en detruisant 
ce qu'il y aura devant vous. La non plus, pas de quartier! 

La levee de gros, vous connaissez? Non? Vous ne savez vrai- 
ment pas ce que vous ratez, alors. Regardez plutot: une per- 
sonne assez chamue est attrapee par le colbac, puis s'en suit 
le fameux tourniquet fa(on lancer de marteau. Ensuite, il 
vous suffit lorsque le patient est a point, de le lacher de 
sorte qu'il fasse au moins trois fois le tour de la Terre! 



• LE NOMBRE DE COUPS 
EST TOUT SIMPLEMENT 
IMPRESSIONNANT! 

■ LES SPRITES DES 
PERSONNAGES SONT 
AHURISSANTS. 
LES NIVEAUX SONT 
BEAUX ET LONGS. 

' LES ENNEMIS SONT TRES 
NOMBREUX A L'ECRAN 
ET IL N'Y A AUCUN 
RALENTISSEMENT! 



■ LA VITESSE DE 
DEPLACEMENT DU 
PERSONNAGE EST UN 
PETIT PEU LENTE. MAIS 
RIEN DE BIEN GRAVE. 





I'ennemi de 
fin de niveau 1 
risque fort 
de vous poser 
quelques 
petits problemes 
lorsque vous le 
rencontrerez. 
Non pas qu'il 
soit de prime 
abord, assez 
impressionnant 
mais plutot 
parce que sous 
vos pieds, 
le sol pourrait 
bien devenir 
un peu 
bancal! 




Eh oui, mon ami, la 
baston, ;a se passe 
aussi sur Super 
Famicom, contre les 
combattants dor6s. 
Sans faire trop de 
fioritures. Sonic B. 
est, je crois, assez au-dessus de son adver- 
saire, compte tenu de la lenteur de d6place- 
ment de G.F. D'autre part, les coups sont 
beaucoup plus nombreux dans Sonic 
Blastman, ce qui fait que Ton s'6clate quand 
meme plus. En r^gle generale et tenant 
compte des graphismes, des sons et de la 
maniabllite, Sonic B. remporte haut la main ce 
defi qu'il ne pouvait d'aiileurs pas perdre! 



^^ 



Je crois que je n exagererai pas 
en vous disant que nous avonv 
tous ete quelque peu "blu(K»" 
a la redaction en ce qui! 
^ concerne ce jeu. Pourquoi? 
Tout simplement parce que 
personne, ou presque, ne I'attendait et sur- 
tout ne s'attendait a le voir aussi bien reussi. II 
fallait entendre Sylvain Allain repeter a plu- 
sieurs reprises qu'il etait "vraiment surpris de 



Et pourtant, ris I'ont fait. Et bien fait. Tout 
semble mis en place pour que ce jeu soit 
d'emblee apprecie de tous. En tout cas, ceux 
qui aiment la baston vont @tre servis car pour 
donner des coups, il en donne, notre ami! II en 
a des dizaines de differents, aussi bien I'upper- 
cut que I'enchainement de coups de poings! 
Bref, c'est tout simplement une sur- -^^ 
prise qui fait plaisir a voir. TRA- 



Avec Sonic Blastman, la baston est 
.■■■: de rigueur. A la manlere de Final 

Fight, vous voila de nouveau plonge 
I au coeur d'une guerre des gangs. 

^ Toutefois, cette production est bien 

■^^^^^ plus originale que le jeu Capcom. 
L'un des principaux Ingredients de Sonic The 
Blastman, c'est I'humour ; bon nombre de vos 
coups sont ponctues par des 'bourns' ou des 
'Splash' qui retentlssent a I'ecran comme des 



'm->1[lLH^J^IiM»[iJ»jriy-UI*^VA^H 



aisance comme tous les sprites de ce jeu de com- 
bat, Sonic est egalement d'une taille fort agreable. 
Avec des stages de bonus tres sympathiques qui 
permettent de sortir un petit peu du contexte 
rugueux du jeu, des coups focilement executables, 
des brultages digitalises reallstes et des gra- 
phismes tout a fait corrects, Sonic The Blastman 
est une surprise que Ton n'attendait pas a -^ 
ae niveau. J'm DESTROY 



EDITEUR : TAITO 

GENRE : BASTON 

TAILLE CARTOUCHE : 8 MB 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX : 6 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 

CONTINUS : 3 



GRAPHISMES : 18 

ANIMATION : 17 

NIABILITE : 17 

SON ; 15 

TOTAL : 87'" 
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I sini 




LA FORCE 



AU 



SERVICE 
DE LA LOI! 




II n'y a pas seulement des fous furieux qui vous tirent dessus mais 
•galement des machines. Utilisez le tir multiple, c'est radical! 






; sc:^; 




Les ennemis sent 
aussi en haut. 
Visez juste! 



Je ne connais 
plus personne en 
Harley Davidson. 
Mol, en tout cas, 
je sais que je vais 
t'iclatar! 





Une fois de plus, la ville de Detroit est le terrain d'acti- 
vites illegales et meurtrieres. II faut dire que cela fai- 
sait longtemps que la cite nageait dans une veritable 
ambiance enchantee qui faisait que personne ne crai- 
gnait plus personne et, forcement, c'etait un boxon infernal. Et 
un beau jour, les 
caids de la drogue 
et autres bandits 
de grands chemins 
deciderent de fuir 
leur Etat oCi ils 
etaient trop "con- 
nus" pour venir 
s'implanter dans la 
belle capitale ame- 
ricaine oij, sem- 
blait-il, des affaires 
juteuses etaient a 
faire; et cela, 6vi- 
demment, sur le 
dos des gens. Vous 
ne pensiez quand 

meme pas que ces gangsters allaient se mettre a travailler hon- 
netement, non? Ah bon, quand meme! Eh oui, il est beaucoup 
trop tentant de vivre sans payer d'impots et autres taxes, tout 
en se faisant un maximum de ble. C'est un peu leur credo. 
C'est ainsi qu'ils se font vite la main. Ils ont a present des 
hommes implantes dans tous les milieux et toutes les catego- 
ries sociales pour ne pas eveiller les soup^ons. lis sont telle- 
ment bien proteges que les autorites ont du envoyer un proto- 
type de robot pour leur en mettre plein la tronche. Son nom? 
Robocop. Sa devise? Servir la loi, proteger les ennemis et 
foutre une putain de tole a tous ces salauds qui polluent la ville 
et tuent nos enfants. Malgre ces bonnes paroles, rien ne sera 
tres facile; pour tout vous dire, ce sera meme tres complique 
pulsque Robocop III est loin d'etre un jeu simple. Entre les gangsters qu'il faut aneantir en 
leur tirant dessus, les modules cybernetiques qui volent et qui crachent leurs gerbes de 
flammes sous vos pas, votre mission sera dure, difficile, haletante, meme si, de temps a 
autre, vous decouvrirez des armes speciales comme des triples tirs ou des lance-flammes 
qui vous aideront grandement. Entrez dans la peau du justicier robotique, liquidez les 
malfrats et sauvez la ville. Elle a besoin de vous... 
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Les boules de I'enfer vont vous tomber dessus 
si vous ne faites pas gaife! 



Des graphismes du style 
Ocean. 



Des sons vraiment trop faibles 
pour une SN. 

Une maniabilite assez dure. 
Une difflculte incroyable. 
Un interet de jeu assez faible. 
Des effacement de sprites trop 




Sur la passerelle mouvante, ie iance-flammes est tres 
certainemsnt I'arme la plus adequate pour eclater la tete 
i ces cancralats. Las griller vif, un veritable rigal! 



Rester sur place, tela ne sert pas a grand-chose. 
II est largement preferable d'avancer tout en fai- 
sant gaffe a ce qui vous entoure. ' 



C'est bien simple, ce jeu est 
tenement dur que I'on est 
i vite decourage. Et pourtant, 
je vous assure que j'y ai mis 
toute ma volonte et toute 
ma hargne pour essaiyvr 
d'aller Ie plus loin possible, mais wvaili' 
ment, c'est trop hardos! Chez Ocean, on 
se demande si, sur ce coup-la, des tes- 
teurs ont ete mis, histoire de connaitrwte 
taux de jouabilite du jeu. Le bonhomme 
est dur a manier; par sa rigidite exageree, 
on se fait obiigatoirement toucher dans 
tous les cas. De meme pour les sautSv 
c'est vraiment le hasard absolu. On reus- 
sit une fois sur dix. Et encore! En plus, les 
musiques et les sons restent en dessous i 
de tout ce qui existe sur SFC. Je crois qMe 
c'est un petit jeu, sans plus, pour les 
acharnes du joypad qui ne recu- — 
lent devant aucune difflculte 
majeure. TRAZOM 



Robocop III est I'archetype meme 
de la conversion d'arcade suir 
~< console. Pendant tout le jeu, vous 
f devez tirer, sauter, eviter des 
boules qui vous menacent, 
r emprunter des plates-formes, bref, 
vous devez bouger. Pourtant, la realisation de 
ce titre d'Ocean est loin d'etre extraordinaire 
ce qui gache un peu les choses. Alors que le 
tftiime du jeu etait plutdt sympathique et dyna- 
miique, la realisation est telle que I'on a peu 
envie d'en connaitre le denouement. 
Relativement correct sur le plan des gra- 
iMkismes, c'est surtout au niveau de I'animation 
que Robocop III peche. Bien souvent, meme 
quand le nombre de sprites n'est pas tres 
important, ils ont tendance a disparattre ce qui 
est profondement desagreable. Pas excellent 
now plus au niveau musical, Robocop III est un 
jjew jiuste moyen, surtout lorsque I'on — 
connait les capacites de la Super NES. 

J'm DESTROY 
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EDIIEUR : OCEAN 

IRE : PLATES-FORMES 

FFICULTE : DIFFICILE 

..e^EAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS .J 

CONTINUES: 5 



NIMATION : 14 
ANIABILITE : 12 

SON : 11 ^, 



LILLE 

44 rue de BethunB 
Tel : 20 57 84 82 

4 ru9 FaidheTbe 
Tel : 20 55 67 43 




STRASBOURG 

6 rue de Noyer 

Tel : 88 22 23 21 

DOUAI 

39 rue Saint-Jacques 
Tel : 27 97 07 71 




V.P.C. 

rue de la voyette 

LESQUIN 

Tel : 20 87 69 55 



SUPER NES USA 1 


SUPER FAMICOM | 


SUPER NES USA 
+ Prise perltel + 1 manette 

1090 F 

SUPER NES USA+ Prise 

p6ritel+ 2 manettes + Mario 4 

1490 F 

SUPER NES USA + Prise p^ritel 

+ 1 manette + Street Fighter 2 

1690 F 

SUPERSCOPE/6 JEUX 

599 F 

MANbl IECAPCOM/6 BOUTONS 

690 F 


SUPER FAMICOM 
+ PRISE PERITEL 

1 390 F 

SUPER FAMICOM 

+ PRISE PERITEL 

+ 1 CARTOUCHE AU CHOIX 

1 790 F 

(d'une valeur maximale de 590 F) 

SUPER FAMICOM 

+ PRISE PERITEL 

+ STREET FIGHTER 2 

1 890 F 


ACTRAISER 549.00 
ADDAMS FAMILY 495.00 
CASTLEVANIA 4 495,00 
CONTRA nil 495,00 
DINOCITY 495,00 
DRAKKEN 469.00 
F ZF RO 449.00 
FINAL FANTASY 2 549.00 
G FOREMAN BOXING 495,00 
HOME ALONF 495.00 
JACKNICKLAUS 469.00 
JOE & MAC 495.00 
KABLOOEY 495.00 
LAGOON 495,00 
LFMMINGS 495,00 
MARIO KART 495,00 
MARIO PAINT + souris 590,00 
MISTICAL NINJA 495,00 
NBA BASKETBALL TEL 
NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT)495,00 
OUT OF THIS WORLD 495,00 
PHOT WINGS 449,00 
PITFIGHTFR 469,00 
PLAY ACTION FOOTBALL 469,00 
RAMPART 495,00 
RIVAL TURF (HUSHING BEAT] 469,00 
ROBOCOP3 549,00 
ROMANCE OF 3 KINGDOM 590,00 
ROGER CLEMENT BASEBALL495,00 
RPM RACING 469,00 
SIM CITY 469,00 
SIMPSONS NITEMARE 495,00 
SIMI'SONS KRUSTYS FUN HOUSE 469,00 
SMARI BALL 469.00 
SPIDERMAN X MAN 495,00 
SPANKING OUESI 490,00 
SPIDERMAN X MEN ILL 
STRIKE GUNNER 495.00 
SUPER DOUBLE DRAGON 549.00 
SUPER BAT ILE TANK 4i,9.00 
SUPEH OFF ROAD 409,00 
SUPEH R TYPE 439.00 
SUPER TENNIS 449.00 
SUPER WRESILEMANIA 495.00 
SUPPER SOCCER CHAMPION 495.00 
TOP GEAR 469.00 
TRUE GOLF CLASSIC 495,00 
TURTLES IV 590.00 
un RAMAN 495.00 
WORLD LEAGUE SOCCER 495.00 


ACROBAT MISSION 549,00 
ADVENTURE ISLAND 490,00 
AXELAY 549,00 

CONTRA SPIRIT 549,00 
DIRTY CHALLENGER 590,00 
GOEMON 549,00 
GOIDENEITHTER ' 590,00 
GRADILJS III 439.00 
GUN FORCE 549,00 
HAT TRICK HERO 549,00 
HOOK . 590,00 
KING OF MONSTER 590.00 
MARIO PAINT+ SOURIS 690.00 
METAI JACK 590.00 
OTHEILO 490.00 
PARODIUS 590,00 
PIIANLANX 590,00 
PRINCE OF PERSIA 549,00 
RAMNA1/2 590,00 
RETURN OF DOUBLE DRAGON TEL 
RPM RACING 439.00 
SKY MISSION 549,00 
SONIC BLASTMAN 549,00 
SUPER BOWLING 549.00 
SUPER CUP SOCCER 490.00 
SUPEH ED. E 490.00 
SUPER Fl CIRCUS 590.00 
SUPER rORMAl ION SOCCER 590.00 
SUPER PANG 549,00 


FABULEUSES PROMO ! 

CASTLEVANIA 350,00 
DINAWARS 390,00 
LEMMINGS 350,00 
POPULOUS 299,00 
ROCKETTER 299,00 
RUSHING SEAT 380,00 
SOULBLADER 299,00 
STG 350,00 
STREET FIGHTER II 645,00 
SUPER R TYPE 369,00 
SUPER VALIS 380,00 
UPER WRESTLMANIA 380,00 
TOP RACER 380,00 
TURTLES IV 495,00 


[SUPER PROMO n 

BILL LAMBEER'S BASKETBALL 299,00 
FINAL FIGHT 469,00 
GHOULS AND GHOSTS 469,00 
GRADIUS3 399,00 
POPULOUS 399,00 
STREET FIGHTER II 645,00 
UN SQUADRON 469,00 
ZELDA 3 469,00 


ADAPTATEUR SUPER NES/SUPER FAMICOM : 149 F 

AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM : 79 F 

AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 



mm C 


SAME BOY 








PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F 


ADDAMS FAMILLY 


239,00 


MICKEY MOUSE 2 


195,00 


ADVENTURE ISLAND 


239,00 


MOTOCROSS 


195.00 


ALL STAR CHALLENGE 2 


239,00 


NAVY SEALS 


239,00 


ALLEWAY 


195,00 


NINJA GAIDEN 


259,00 


ALTERED SPACE 


239,00 


NINJA TURTLE 2 


239,00 


BASEBALL 


140,00 


NINJA TURTLE 


239,00 


BATMAN RETURN 


239,00 


PIPE DREAM 


140,00 


BATTLE TOADS 


239,00 


PIT FIGHTER 


239,00 


BEETLE JUICE 


239,00 


PLAY ACTION FOOTBALL 


239.00 


BLADES OF STEEL 


259,00 


PRINCE OF PERSIA 


239.00 


BLUES BROTHERS 


239,00 


PUNISHER 


239.00 


BUGS BUNNY 2 


239,00 


RTYPE 


239.00 


CAPTAIN OF AMERICA 


239,00 


RESCUE OF PRINCESS 


150,00 


CASTLEVANIA 2 


239,00 


ROBOCOP II 


239.00 


CHASE HQ 


195,00 


ROGER RABBIT 


239.00 


DAE DALIAN OPUS 


140,00 


SIMPSONS 


239.00 


DOUBLE DRAGON 2 


239,00 


SIMPSONS 2 


239,00 


DOUBLE DRAGON 3 


239,00 


SOCCERMANIA 


195,00 


DOUBLE DHIBLE 


239,00 


SPEEDBALL2 


239,00 


DH MARIO 


195.00 


SPIDERMAN 2 


239,00 


DUCK TALES 


259,00 


SPY VS SPY 


239,00 


F1 RACE 


195,00 


STAR TREK 


239,00 


FACEBALL 2000 


259,00 


STAR WARS 


239,00 


FERRARI GP 


239,00 


SUPERMARIOLAND 


195,00 


FINAL FANTASY ADV 


259.00 


SUPER RC PRO AM 


195,00 


FINAL FANTASY LEG 2 


259,00 


SUPERSTAR 2 


239,00 


FINAL FANTASY LEG 


259,00 


TENNIS 


195,00 


G. FOREMAN BOXING 


239,00 


TERMINATOR II 


259.00 


GRADIUS 


239,00 


THE FLASH 


259,00 


GREMLINS 2 


220,00 


TINY TOON 


239,00 


HOOK 


239,00 


TOM & JERRY 


239,00 


HUDSON HAWK 


239,00 


TOXIC CRUSADER 


239,00 


JACKNICKLAUS 


239,00 


TRADUCTEUR FRENCH-ENGLISH 299,00 | 


KIRBrS DREAM LAND 


195,00 


TURN N BURN 


239,00 


LOONEY TUNES 


239,00 


ULTIMA 


259,00 


MARBLE MADNESS 


239,00 


WAVE RACE 


239,00 


MEGAMAN 2 


239,00 


WORLD CUP SOCCER 


239,00 


METROID 2 


239,00 


WORD ZAPP 


239,00 


MICKEY DANGEROUS C 


239,00 


YOSHI 


239,00 



I MOAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
permettant d'utiilser ies cartout^hes US «t japonaises 
ADAPTATEUR SUPEfiNmTEHDO: 195 F 

I AVE^^^^ 9» F 

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES xGRATUIT 



%/mw. mmw. mm 



w\ 



NES USA 



GAME KEY 

avec 1 OU 2 cartouches 

125 F 

GAME KEY 

avec 3 cartouches 

Gratuit 



TITRES 



BATMAN 


295,00 


CASTELVANIA III 


295,00 


CHIP N DALE 


430.00 


DISNEY ADVENTURE 


290,00 


HOOK 


95,00 


ICE HOCKEY 


330.00 


IMPOSSIBLE MISSION 2 


295.00 


HARLEM GLOBE TROTTERS 


495.00 


MEGAMAN 3 


430.00 


MEGAMAN 4 


495.00 


MISSION IMPOSSIBLE 


250.00 


NINJA TURTLES 3 


495.00 


TERMINATOR 2 


449,00 



AUTRES TITRES : NOUS CONTACTER 



MEGADRiVE JAPONAISE 



MEGADRIVE + PERITEL + SONIC 989 F 



CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 150 F 




AQUATIC GAMES (J POND III) 


395,00 


JAMES POND 


285.00 


ART ALIVE 


249,00 


LAKERS VS CELTIC 


399.00 


ALIEN 3 


425,00 


LEMMING 


425,00 


AYRTON SENNA GP 


449,00 


MARBI E MADNESS 


425.00 


BART SIMPSON 


385,00 


MARIO LEMIEUX HOCKEY 


345,00 


BEAST WARRIORS 


345,00 


MARVEL LAND 


285.00 


BULLVS LAKERS 


475,00 


MEGAPANEL 


285.00 


CARMEN SANOIEGO 


449,00 


MICKEY CASTLE 


299.00 


CHUCK ROCK 


425,00 


NHL PA HOCKEY 


425,00 


DARIUS 2 


345.00 


PGA lOUR GOLF 


399.00 


DARK CASTLE 


285,00 


PIT FIGHTER 


385.00 


DAVID ROBINSON BASKET BALL 


425,00 


PREDATOR 2 


425 00 


DESERT STRIKE 


395,00 


RAMPART 


425.00 


DIIANA 


345,00 


ROAD RASH 


345,00 


DRAGON EYES III (SHANGHAI) 


250.00 


SIMPSONS: KRUSTYS FUN 1 lOUSE 


395.00 


EL VIENTO 


400,00 


SLIM WORLD 


425.00 


EUROPEAN CUP SOCCER 


425,00 


SPLATTER HOUSE II 


425,00 


Fl CIRCUS 


285,00 


SUPER HIGH IMPACT 


425,00 


F1 GRAND PRIX 60 Hz 


285,00 


SUPER MONACO GP 


285,00 


F22 INTERCEPTOR 


425,00 


SUPER SMASH TV 


425.00 


FANTASIA 


285,00 


SUPER VOLLEYBALL 


295.00 


FERRARI GP 


425.00 


TAZMANIA 


425.00 


GALAXY l-ORCE 2 60 Hz 


190.00 


TERMINATOR 


•149.00 


GHOULS NGIIOSrS 


345,00 


THUNDER FORCE IV (60H^:) 


449.00 


GLEY LANCER 


449,00 


THUNDER PRO WRESTLING 


269.00 


GREEN DOG 


395,00 


TOE JAM &EARL 


299.00 


IMMORIAL 


395,00 


TOKI 


345.00 


J. MADDEN 92 


299.00 


TURBO OUT RUN 


205.00 


J MONTANA 2 


285.00 


USA TEAM BASKETBALL 


425,00 






WORLD CUP SOCCER 


250.00 



MEGA PROMO ! 



ALICIA DRAGON 

ARROW FLASH 

BADO MEN 

BARE KNUCKLE (straet of rage 

BLOCK OUT 

CRACK DOUWN 

DICK TRACY 

EA ICE HOCKEY 

GOLDEN AXE 2 

GYNOUG 

HELL FIRE 

JEWEL MASTER 



385,00 
190,00 
190,00 
190,00 
150,00 
150,00 
190,00 
295,00 
249,00 
150,00 
190,00 
190,00 



JORDAN VS BIRD 

KID CHAMELEON 

MASTER OF MONSTERS 

OLYMPIC GOLD 

PHELIOS 

POPULOUS 

qUACK SHOT DONALD 

RbsOCOD 

SONIC 

STEEL EMPIRE 

SWORD OF SWODAN 

WANIWANI WORLD 



295,00 
385,00 
190,00 
345,00 
190,00 
150,00 
190,00 
295,00 
150,00 
190,00 
190,00 
190,00 



GAME GENIE POUR MEGADRIVE : TEL 



ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F 
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 



GAME GEAR 



GAME GEAR + SONIC 

1 090 F 

GAME GEAR + LOUPE 

+ DONALD DUCK 

1 090 F 

ALIMENTATION SECTEUR 69 F 



BATMAN RETURN 
CHESS MASTER 
DONALD DUCK 
MARBLE MADNESS 
MICKEY. ILLUSION 
MONSTER WORLD 2 
OLYMPIC GOLD 
OUT RUN 
SONIC 

SUPER MONACO 
SPIDERMAN 
SUPER KICK OFF 
WONDER BOY 
WIMBLEDON 



245,00 

245,00 
190.00 
265,00 
245,00 
245,00 
245,00 
190,00 
215,00 
215,00 
245,00 
265,00 
215,00 
265.00 



NOMBREUX TITRES EN STOCK, 
NOUS CONTACTER 




NEO GEO 



NEOGEO + PRISE PERITEL 

+ Alimentation 220 V 

2 490F 

+ Une cartouche au choix d'une 

valeur de 690 F 

2 990 F 



BURNING FIGHT 
LAST RESORT 
MUTATION NATION 
EIGHT MAN 
KING OF MONSTER I 
MAGICIAN LORD 
NAM 1975 



790,00 
1 390.00 
1 390.00 

890.00 
1 390.00 

690.00 

690.00 




MEGA CD 



MEGA CD 

+ 1 TITREAU CHOIX 

+ alimentation 220 V 

2 490F 



AFTER BURNER III 
ERNEST EVANS 
HEAVY NOVA 
PRINCE OF PERSIA 
SOL PEACE 
THUNDER STORM FX 
WONDER DOG 



TEL 
350.00 
350.00 
450.00 
350.00 
450,00 
450,00 



I Bon de COmmande a envoyer a ESPACE 3 VPC Rue de la Voyette - Centre de gros N"^! - 59818 LESQUIN Tel 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 


















Frais de port (console ; 50 F) 


20 F 


TOTAL A PAYER 





20 87 69 55 



Norn Prenom 

Adresse : 



Code Postal : VILLE 



AGE Telephone 

Je Joue sur : 

SUPER NINTENDO □ SUPER FAMICOM □ 

SUPER NES □ NES □ 

MEGADRIVE □ MASTER SYSTEM □ 



MEGA CD □ 
GAME BOY □ 
GAME GEAR Q 



i 



Mode de palement 
SIGNATURE : 

(parents pour les mineursl 



O Cheque bancaire 

D Conire-rembou''senent +35 F 



a carte bleue 



Numero : 
Date de validity : 
Signature : 



C + 13 



TOUTES LES COMMANDES SONT UVREES PAR COUSSIMO 

Prix valables sauf arrsur d'imprassion -Toules las marquas citias sont diposias par leurs proprldtairas respactlfs- Dans la limits des stocks disponiblas "^ 




PiRILSET 

AVENTURES 

POUR UNE 

TOUPIE 
SOLITAIRE! 




?'%• 




Difficile de passer lorsque ie sol est un vrai gruyere... Accelerez 
dans les lignes droites et passez les endroits delicats an pas, ou au 
quart de tour. Apres etude des couriies du terrain, vous en deduirez 
aussi facilement et logiquement que moi, que Ie trace du parcours a 
ite, tres iibrement II est vrai, inspire du profil de Florence Arthaud. 
Florence, nous te dedions ce jeu! 




BIZZY 






Haamisemettt pour la jouabilite, il 
•St possible d'observer les choses 
sous plusieurs angles de vue. Un 
bon moyen pour que la toupie ne 
ie dissimule jamais derriere un 
lan de mur, changez de vue sou- 
lenti Pas trop tout de meme car 
vous finirez vraiment en toupie, et 
alors attention recranlH Et hop! Ie 
quatre heures! 



NOUS void dans un bien drole d'univers... Non seulement 
personne ici ne regarde Tournez Manage mais, comble 
de I'etrange, des toupies font exploser des planetes en- 
tieres! Ces toupies sont en fait les cousines germaines des 
monstres de It Conquered the World ou bien encore des 
Killers Tomatoes, car elles parcourent ces mondes geometriques 
pour y trouver de I'energie! M6fiez-vous des toupies... Une fois 
sur place, ces toupies doivent passer sur d'etroites corniches, 
actionner diff^rents mecanismes pour ouvrir les passages me- 
nant aux mondes superieurs, foncer pour grimper des pentes 
abruptes donnant sur des gouffres... A chaque 
fois, leur mission reste la meme, collecter 
de I'energie en dejouant les pieges du 
niveau. Si vous ne trouvez pas 
I'Astuce avec un grand A 
comme Joypad, vous 
pouvez toujours 
abandonner... 
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• un concept original sur 
console. 

• le cocktail 
adresse/reflexion est 
bien dose. 

• les musiques d'ambiance 
collent parfaitement. 

• les changements de vue 
sont bienvenus. 



' des "bugs" dans les tests 
de collision. 

des graphismes tres/trop 
sobres. 



Spindlzzy Worlds apporte aussi son lot 
de contrarietes. Dur de bien prendre 
son virage lorsque Ton a tendance a 
suivre les fleclies! Vous trouvez {» 
enervant? Mais attendez, 
il y a pire! Lorsque le piege 
necessite adresse ET intelligence 
pour etre vaincu... on rit beaucoupl 
Du moins avant la cinquantieme 
tentative, apres... 




i 



Cette lois, c'est un niveau bonus. Remarquez au 
passage que le mot bonus revient presque autant 
que le mot princesse dans les jeux videos. Doit-on 
en conciure que les princesses sont des especes de 
bonus? Caroline, Stephanie! J'ai gagnel Mais je 
m'egare. lei, vous devrez en un temps limite col- 
lector le maximum de plots energetiques. Avec 
des reliefs tres sauvages, ces niveaux promettent 
en rebondissements... ainsi qu'en chutes. 



Voila une scene bien cocasse 
qui valait bien le coup d'oeil. 
Du mal a aller tout droit? 
Bonne chance! 



Si vous avez parcouru attentivement les pages 

qui s'olfrent (pour une modique somme) i vos 

yeiix, vous aurez certainement lemarqui qie 

quelque part, il est fait mention d'etroites 

corniches. Voici sous vos yeux I'illustration 

de ce genre de situation. Dans ce cas, 

un prompt changement de vue s'impose! 



Gontrairement a ce que Ton 
pourrait penser de primtm 
'■ i abord, Spindizzy n'est pasi unik- 
quement un jeu d'adresse. 
C'est aussi un jeu de reflexioni 
qui est bien loin d'etre tou- 
jours evident. Si les premiers niveaux se 
laissent passer san«< aneun probleme, la 
suite n'est pas aussi facile. Stressant et sti- 
mulant a souhait, Spindlzzy est accompa- 
gne de musiques ideales pour un jeu dl» e* 
genre. Changements de vues, possibility dlv 
parcourir tout le terrain en mode pans«^ 
commandes simples et completes... I'a 
maniabilite est un regal, meme s'il faut une 
petite demi-heure pour s'y faire. Un bij/aU' 
pour ceux qui pensent que le cerveau n^as<l: 
pas un contrepoids, mais bel et bien un 
organe utile. 



Spindizzy est une petite toupie qui 
vous rendra completement mar- 
teau. Inspire par le celebre Marble 
Madness qui s'est vu adapte sur a 
peu pres toutes les consoles sauf la 
^^^^^^ Super Faims, Spindizzy est un jeu 
d^idresse qui mettra vos nerfs a rude epreuve. 
L'action se deroule dans des mondes qui se 
decouvrent par un scrolling multi-directionnel 
lent, mais d'une parfaite fluidite. Si vous etes un 
niavice, je ne saurais que vous conseiller de 
dl^tnarrer en monde facile, vous aurez plus 
d'aisance a comprendre comment dinger la tou- 
pie et comment amasser les objets dissemines au 
cours des niveaux. En mode dur, Spindizzy est un 
veritable calvaire pour le joueur, seuls les plus 
entraines d'entre vous parviendront a leurs fins. 
Assez pauvre au ni>'eau des couleurs, cette pro- 
duction est pourtant assez captivante. 

JTMIDCSTROY 



VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 
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EDiTEUR : ASCII 

GENRE : ADRESSE:REFLEXION 

TAILLE CARTOUCHE : 

8 MB 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICUITE : 2 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 

CONTINUES : PASSWORDS 



GRAPHISMES ; 1 2 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE ; 1 6 

SON : 16 

TOTAL : 80% 



M 




Cest grSce i ces tin touriiillonnants que vous ditniirez 
les boules ennemies. L'inconvenient de ces tirs, c'est 
qu'ils sent en nombre linilM et que vous ne pouvez tirer 
a nouveau, qu'une fois le tir prMdent disparu. 
A vous d'etre precis sinon pang (dans les dengues, pour 
prendre I'accent du midi). 



GROSSES, 



OU BIEN 

MOYENNES, 

ECLATEZ 




h 



Coninie dans tout jeu qui se respecte, il y a 
des bonus ! A vous de les attraper avant qu'ils 
ne disparaissent. Mais les boules auront ten- 
dance a vous casser les... pieds, et a vous 
mettre des batons dans les roues. Alors hasta 
la vista bonus ou en bon franfais, a la 
revoyure I'cadeau ! 





Si vous desirez franchement vous faire une idee approxi- 
mative du nombre de tableaux et de decors, comptez done 
les escales a faire sur cette carte du mondel A chaque 
point sur la carte, correspondent plusieurs tableaux de 



jeu! 



Lorsque votre oreille, habile et exercee, cap- 
te le son de "pang ! ", a quoi peut-elle done 
bien songer? Cette simple onomatopee sug- 
gere, a elle seule, beaucoup de choses, du 
depart du cent metres au nom d'une boisson a fai- 
re soi-meme particulierement nauseabonde, dont 
le nom aurait ete legerement ecorche. Eh bien, rien 
de tout cela ici ! Pang, c'est un jeu ou vous devrez 
casser des boules (...). A travers le monde, dans 
des pa/sages pittoresques, vous rencontrerez des 
spheres bondissantes. Ces spheres sont pourtant 
singulieres, puisque le fait de leur tirer dedans en- 
traine leur explosion en deux spheres plus petites, 
et ainsi de suite ! Bien sur, cela s'arrete au bout 
d'un moment, les programmeurs ayant pensee que 
se battre contre des microbes visibles au seul MEB 
(microscope electronique a balayage), ne serait pas 
chose facile. Done, sur un unique ecran, vous al- 
lez pouvoir eclater des boules, ramasser des bo- 
nus, tout en visitant le Nepal, la France, 
L'Allemagne, la Chine... J'en oublie c'est horrible ! 
Mon 45 ! Pang ! 
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Vous voici vous aussi <ldii:> <iut uuite ; 
Elles sont partout ! 
Cette fois, ('est un champ proterteur 
qui vous sauvera une fois la vie. 
Cest mieux que rien ! 
James Dean ou Coluche auraient 
certainement beaucoup apprecie. 




Les decors sont souvent 
bien beaux 

Le principe est original 
(un minimum) 



Le jeu est hyper repetitif 
(done lassant) 
Les sons auraient pu 
faire I'objet de plus de 




U temps s'arrete pour quelques seiondes ! A vous de jouer I 
Faites un massacre a molndres frais ! Je ne vous I'avais pas dit, mais a chaque 
niveau, le temps est limitel Impossible d'avoir un jeu calme et pose. Apres (a 
strresss un pepeu, mais ri... rien de trotrotrop graaave !l Arrrh ! Ma UZl ! Pang I 




Ce mode de jeu ne vous lera pas voyager, mais fera changer le decor, au fur et a mesure de votre progression. Admirez les paysages et dites-vous qu'il y en a encore bien d'autres. Et dire que 
les vacances sont finies... Ce jeu est un pervers I Mon 38 ! Pang I 



Super Pang est un jeu cer- 
i tainement tres sympa- 
thique. Seulement, on nv 
depense pas plus de SOO 
francs pour un jeu "sym- 
pathique". Les sprites a 
I'ecran ne sont pas particulierement 
beaux (des ronds et un gamin), mais 
les decors de fond sont, quant a eux, 
tres reussis. L'animation des sprites 
ne pose pas de probleme, c'etait bien 
la la moindre des choses. Dommage 
que les sons (musiques et bruitages) 
n'aient pas ete plus travailles, on reste 
ici tres vite sur sa fin. Dernier et 
ultime reproche, le jeu ne comporte 
pas suffisamment de variete pour 
interesser tres longtemps. On rit pen> 
dant cinq minutes, on bailie — 
apres dix. TSR 



Le pnncipe de ce jeu est d'une sim- 
plicite enfantlne, mais c'est un jeu 
de tir pas comme les autres (ce qui 
est de plus en plus rare) et c'est 
.^KjjfM tres fun. Je trouve done cette ver- 
^^^^ ^ sion totalement eclatante, bien que 
ji» dbive emettre deux critiques non negli- 
g wW es. La premiere, c'est qu'il est vralment 
regrettable que Ton ne puisse pas jouer a deux 
comme dans le jeu d'arcade, d'autant plus que 
cela ne pose pas de problemes techniques (sur- 
tout quand II s'agit de Capcom!). Le second pro- 
bleme c'est qu'au prix auquel sont vendus les 
jeux sur cette console, II faut faire un choix et 
qp^M* depit de I'lnteret de Pang, on lui preferera 
sans doute un Street Fighter II ou un Turtles in 
Time qui exploitent mIeux les capacites de lk» 
Super Famicom. Un excellent jeu, mais qui n'est 
sow* doute pas a sa place sur cette - 
console. AHL 



VU ET DISPO CHEZ ARKADOID 
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EDITEUR : CAPCOM 

GENRE : TIR 
TAILLE CARTOUCHE : 

7 MB 
7FICULTE : MOYENNE 
. .JAUXDEDIFFiCUITE:4 
JOMBRE DE JOUEURSj; 
1 ! 

CONTINUES: 5 



PHISMES : 14 
NIMATION : 15 
ANIABIUTE : 14 

SON ; 11 
TOTAL : 76% 




2nd Lieutenant 
Marcel LeBlanc 




ler, II «H m poui 



Left Canada to fly 
for the R.A.F. 

His uncanny marksmanship 

reflects a keen 

interest in hunting. 



Vous avez Martel Le Blani qui a quitte le Canada pour s'enroler dans la RAF et qui adore la chasse par dessus tout ! Sean Maloney a debuti comme metanicien avant de later du combat 
aerien, ('est un as en ce qui concerne les machines I Encore un autre second lieutenant avec John Hargreaves, un ouvrier de Manchester aussi fort qu'un taureau I Charlie Dexter est un ameri- 
cain qui a choisi la RAF pour assouvir son desir de voler, il est ne pour {a ! Le dernier pilote est Lawrence Wolfe, un maitre dans I'art de tirer avec sa Lewis Gun! 

pr6s Pilotwings, Wings 2 nous propose une nouvelle simulation de pilotage aerien en 
3D utilisant le mode 7 de la Super Famicom. II s'agit en feit d'une pseudo suite du Wings 
de Cinemaware qui a remporte un gros succes sur Amiga. Vous allez participer a la pre- 
Lmiere guerre mondiale vue d'en haut ! C'est un petit coucou muni d'une mitraillette que 
vous pilotez et le probl^me est que vous n'etes pas seul dans les airs ! II y a les allemands, ach ! 
Ces terribles pilotes de guerre ne font jamais de cadeau. Leur seul but dans la vie est de buter du 
pilote ennemi ! Tout ce qui touche de pres ou de loin a la RAF est synonyme de cible pour ces 
sp6cialistes de la lutte aerienne. Or vous etes un pilote de la RAF (la chasse anglaise de I'epoque) 
et vous etes bien determine a ne pas vous laisser intimider. Le jeu se deroule en vrai 3D avec les 
montagnes au loin et le sol qui zoom et toume dans tous les sens selon les mouvements de votre 
avion. IL est possible de faire des petits looping, ce qui ne sert a rien mais qui est tr^s beau, il faut 
bien I'avouer ! Les missions se suivent et ne se ressemblent pas forcement puisqu'il peut s'agir de 
combats en duels ou a plusieurs, de bombardements, voire meme d'interceptions de convois. Vous 
dirigez en fait une equipe de cinq pilotes que vous pouvez selectionner entre chaque mission, en 
passant ainsi de I'un a I'autre. Lorsqu'une mission est reussie, vous accedez a la page des caracte- 
ristiques du coucou et de son pilote. Une jauge de points vous permet de remplir a votre conve- 
nance quatre caracteristiques parmi la capacite de vol, de tir, la mecanique et la solidite. II sera 
ainsi possible de creer une equipe de super champions, si vous ne perdez personne en cours de 
route. Eh oui ! N'oublions pas que c'est la guerre ! Vous perdrez done des pilotes. Lorsque vous au- 
rez perdu tous vos pilotes, ce sera le Game Over fatidique! Mais heureusement, un sysceme de 
passv^ord vous permettra de reprendre une partie. 
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TECHNIQUE DU LOOPING PAR 
UNPILOTECONFIRME! 

PHOTO N°1 : (In exemple de ce que peut laire le mode 7 de la 

Super Famicom en loomant le sol a mesure que vous faites du 

rase motte. 

PHOTO N°2 : Apris chaque mission (si votre pilote n'est pas 

mort], vous pourrei dispatcher des points de bonus dans les diffe- 

rentes jauges. Vous vous constituerez ainsi une equipe de pilotes 

(5 au debut et qui sent interthangeables pendant les parties) de 

plus en plus confirmes. 

PHOTO N' 3 : Vous avez eu chaud car froler un ennemi d'aussi 

pres est rarement benelique comme I'un comme pour I'autre des 

deux pilotesl 

PHOTO N"4 + N°5 : Les objectifs, lors des phases de bombarde- 

ment, vous sent explicites avant que la mission ne debute. 

PHOTO N°6 : Attention a ne pas devier de votre route car vous 

pourriez louper votre cible. 



• Un realisme rarement 
egale sur console. 



• Une jouabllite limitee. 

• Pas assez d'aides a 
I'ecran, la simulation va 
trop loin avec I'absence 
de radar (normal pour 
I'epoque). 





La comparaison etait evidente puisque les deux jeux sent 
bases sur les memes effets speclaux a base de zoom et rota- 
tions, sans parler du style de jeu aerien. En fait, on retrouve 
exactement les memes sensations dans un jeu comme dans 
I'autre. Le pilotage est le meme, un peu strict dans les mouvements verticaux. Les gra- 
phismes sont plus arides dans Wings 2 avec molns de variete. La cartouche de Wings 2 
n'utilise en effet que 4 megas sans co-processeur contre 8 megas avec co-processeur 
pour Pilotv/ings, la qualite s'en ressent. Mais c'est surtout en ce qui concerne le plaisir 
ludique qu'on choisira Pilotwings. La maniabilite y est bien meilleure et le jeu plus inte- 
ressant meme s'il ne s'agit pas de tir. Les aficionados des combats en tout genre choisi- 
ront, pour leur part. Wings 2. 



saWViv^^^ixatti*.;.' ■,:>,-' , 



J attendais enormement de ce 
^ jeu et je suis de^u. Oh ! ce n'est 
pas une catastrophe technique, 
loin de la. Le sol zoome avec 
autant de ciasse que dans 
' * Pilotwings, les rotations sont 
fabuieuses et les sprites des coucous sont 
reussis. Le probleme, c'est qu'il s'agit d'un>jjnii 
et non d'une demo ! II faut dire aux program^- 
meurs que Ton achete les cartouches AVO) 
balles ! Un exemple lors des combats aerlens:: 
je sais bien que les radars n'existaient pw ii 
I'epoque de la premiere guerre mondiallr 
mais les pilotes pouvaient se retourner dms> 
leur cockpit pour voir oil se trouvaient les 
ennemis. Dans Wings 2, on passe son temps, a 
voler en cherchant I'ennemi, c'est pas cinll !! 
Et cette horrible Impression de saccaxUss 
lorsque I'avion change de direction, — 
pouah! OLIVIER 



Wings II etait run des jeux les plus 

attendus de la fin de cette annee. 

Alors, autant vous le dire tout de 

J suite, il est plutot decevant. Eh oui, 

^ je sais, c'est assez difficile a dire 

^^^■~* mais c'est comme cela. Meme si ce 
jieu est entierement base autour du monde 7 de 
la Super Famicom, ce qui promettait, I'action est 
bien trop repetitive pour vraiment attirer le 
jJBwaiir. Meme si le nombre de missions est 
imyortant, tirer sur un deux, voire trois ou 
(jpiatre avions dans un combat aerien sur une 
sunlbce donnee sans tenir aucun compte des 
Harametre, altitude, vitesse, etc... c'est vraiment 
dbmiinage. Si le concept de base etait enthou^ 
siiumant, il est egalement regrettable que rani" 
maiion du biplan ne soit pas meilleure. Pas assez 
flkiiidle a mon goOt, Wings II reste un bon jeu 
moiis ne viendra pas chatouiller les — 
m«flUnira.sait SVC. J'm DESTROY 



EDITEUR : NAMCO 

«ENRE : SIMULATION DE 

COMBATS AERIENS 

TAILLE CARTOUCHE : 

4MB 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : I 

NOMBRE DE JOUEURS : II 

CONTINUE : PASSWORD 



GRAPHISMES : 15 

ANIMATION : 18 

MANIABILITE : 12 

SON ; 15 

TOTAL : 75% 
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' un jeu de reflexion 

sympa. 
' tres drole a deux 

joueurs 



Les capacites de la 
console sont ignorees 
ou presque 



DROLES 



REVES... 



pn KjSstj] 




Pour compliquer la sauce, 
il y aura des cbemins par- 
tant d'un cote de I'ecran et 
attemssant autre part, je 
dis autre, parce que ('est 
toujours une surprise. On 
ne peat pas prewir oi 
vous minera le cheaiin, 
sauf si vous y etes diji 
passe. On a souvent bian 
des surprises. 



I de Pfpa Dream, c est qui! se 
.Adeux, toutn 
( «fla si Tm se met d'accord. 
I est li le Miilit nwL Mais on pent 
Mt i auMiuler le 
I de penb. row cela, H suffit de 
napiacer les morceaux de tuyaux places par 
Taibanaira, par mux de sa prapre couleur et le 
tpw est |o«il b phH, OH pent pewier le cairi de 
ceotrile de TadMnainl IBgehde gmntie, m 
( si «Dw pranti rapto amc 
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Pram qM la Kgae droite n est i.^ 
dMMki !• aelav. 11 faut savoir eti 
la MO, les gaM simples se font vite 
dutaUeaades 



surtout 




VU ET DISPO CHEZ ARKADOID 



Alors la, je suls dans la merde! Je 
ne sals pas trop quo! dire a pro- 
pos de ce jeu. Tout comme Pang, 
je trouve que Pipe Dream est un 
jeu genial avec lequel je me suis 
eclate pendant des semaines et je 
sens que c'est reparti pour un tour. Mais de 
la a vous le conselller, c'est une autre his^- 
toire. Car il est vrai que Ton achete pas unv 
Super Famicom pour jouer a ce type de jeu 
et VU qu'll n'est pas possible de de se procu- 
rer tous les jeux qui tournent sur cette 
console, compte tenu de leur prix, il y a bien 
d'autres titres qui devraient passer avant 
celui-ci. Alors, il faut bien reconnaitre q|u* 
Pipe Dream est un jeu aussi passionmawC: 
qu'original, mais il est quand meme plus a sa 
place sur Gameboy que sur SFC. 



Q: 



uelque part, vous saviez que 
I vous etiez feit pour etre plom- 
bier. L'eau et les fuites, quelle 
passion humide (et non pas 
torride, ?est autre chose que Pipe Dream, 
meme si... enfin!). Votre but est de reussir 
a relier deux points presents a I'ecran. le 
premier point, c'est la sortie d'eau; le se- 
cond, c'est I'endroit ou die doit aboutir pour 
ne pas creer d'innondation. Vous devez 
done, a I'aide de tuyaux dnaits, en coude ou 
bien en T, reussir a relier les deux points. 
Les tuyaux vous arrivent d'une maniere alea- 
toire entre les mains, et pour reussir, vous 
devez en poser un nombre minimum. Pas 
question de faire simple lorsqu'il feut poser 
29 morceaux sur un meme ecran! Comme 
si cela ne suffisait pas, le temps est limite; 
viendra le moment ou l'eau s'ecoulera. Au- 
rez-vous alors fini votre bricolage ? 

Void b petto bmiliqw du bonheurt 
Temp* qm' se bloque, vie en pins, points doubles, nombre de 
tuyaux quand il y a certains niwsaux en moins... tout 
s'achete, encore laut-il avoir faigaiit pour. Faites de wrtre 
mieux dans les niveaux pour oblMdr le maximum d'argent et 
reussir ainsi facilement dans les niwaux les plus durs. 



EDITEUR : BPS 

GENRE : ACTION/REFLEXION 

TAILLE CARTOUCHE : 

8 MB 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 
ONTINUES : PASSWORDS 



GRAPHISMES ; 10 
ANIMATION ; NS 
MANIABILITE : IT 
SON : 12 I 
" TOTAL : 77% 
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AAlCROMANBk , 



EAIMY 
SHORT! 



Une foule d'epreuves 
differentes, eclectiques 
et varices. 

• Une ambiance de folie 
avec des dins d'oeil a 
tout moment. 



' Une maniabilite parfois 

legere. 
■ Certains d'entre vous 

n'aimeront pas ce genre 

novateur. 




Juggernauts est une emission de tele tres 
populaire chez les Simpsons et dans la 
ville de Springfield. Eile met en scene des 
joueurs venant de tous les horizons et qui 
sont tous la pour le meme but s'en mettre 
plein les fouilles! Ce que les gens savent 
moins, c'est que les jeux qui interviennent 
dans Juggernauts font participer directe- 
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X FOR TH 
r 1 ' D SUG' 
V CONTI 



IS EVENl 
GEST THE 
ESTANT 



Vl/' 




E)R . MARV I N 
I-IONROE'S HOP_ 
SKIP AND F R y 



De petites animations dynamisent le jeu entre 
les stages. 




ment les participants et surtout leur vie. 
PLus il y a de victimes, plus I'audimat mon- 
te! Lorsque le show arrive a Springfield 
pour un championnat de quatre semaines, 
un membre de la famille Simpson se voit 
tout naturellement designe pour y partici- 
per Selon Homer, le pere, dans les deux 
cas la ^mille y gagnera; soit elle perdra son 

membre le plus 
genant, soit ce- 
lui-ci reviendra 
avec une co- 
quette somme 
d'angent! Au feit, 
le membre de la 
famille Simpson 
designe a I'huna- 
nimite se nom- 
me Bart! Yeah! 
Bart Simpson 
n'y voit d'ailleurs 
rien a redire 



A votre avis, sur quoi 
Bart va-t-il foncer les 
pieds en avant ? 



' Comme ce jeu est bizarre et 
completement different dks 
I premier jeu mettant Bart 
Simpson en scene sur Ga 
Boy! Deroute au debut, 
s'habitue vlte au noml 
Incroyable d'epreuves proposees. £cs 
dernieres n'ont absolument rien a voAr 
entre elles. Un jeu eclectique done, otii 
I'humour est de mise a chaque instanC 
Les presentations sont chaque fMs 
longues mais geniales. Les graphisiVMS 
sont sympathoches; mais je vous pir#- 
viens de suite, mieux vaudrait voir le" — 
avant de I'acheter, car ce jeu plutdt a 
cial peut aussi bien plaire que deplaAr«. 
Pour ma part, j'aime, sans me router 
par terre. Un bon jeu varie toi^ ^ 
meme! 

OLIVIER 
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puisque I'une des epreuves consiste a ^re 
du skate-board! Par contre, d'autres 
epreuves devront le faire reflechir, utiiiser 
ses reflexes, se battre avec fbugue, etc... Le 
jeu se deroule sur 4 semaines contenant 
chacune plusieurs epreuves comme le ska- 
teboard, la baston sur la centrale nucleai- 
re, le deminage d'un terrain militaire et 
autres loufoqueries dans le plus pur style 
Simpsons! 




L'une des epreuves de vitesse avec du sitateboard sur pizza! 
Attention a ne pas iieurter la part de pizza et i ne pas vous 
fair* attraper par les mains qui jaillissmt du sol. 



EDITEUR : LJ. 
GENRE : ACTIO 
IIFFICULTE : MOYEN 
VEAU DE DIFFICULTE 
IMBRE DE NIVEAUX ; 
9MBRE DE JOUEURS : 
UE:NON 



ANIMATION : 1! 
ANIABILITE : 1 
I SON : 17 



IILT 




STRANGERS 




joypad ^' ^^^*^"^ 



NIGHT ! 



0] Jl 7j1I\7I11j1 




Le Dr Frankenbone n'est plus et ses monstres sont bien 
tristes ! II avait cre6 un petit cheptel bien sympatoche 
mais voila qu'etant monte au del, les creatures se 
retrouvent livrees k elles-meme. On peut dire que dans 
le vaste chateau de I'ex-Dr Franken, c'est le bordel le plus 
complet car j'ai oubli6 de vous dire que les creatures laissees 
par le Dr Franken n*6taient pas finies ! Seules, deux d'entre 
elles se rapprochent un peu du projet du Dr, qui est de fabri- 
quer des humains avec des morceaux d'autres humains. 
Franky et Bitsy (c'est leur nom) sont 
deux monstres qui s'aiment et cela 
rend jaloux les autres rat^s de la col- 
lection des horreurs ! Un beau jour, 
ou plutdt une belle nuit (on vit la 
nuit chez Frankenbone !), les vilains- 
pas-beaux decident d'enlever Bitsy 
des bras de Franky, de la couper en 
morceaux et d'^parpiller les mor- 
ceaux dans les 7 Stages (230 salles a 
dicouvrir !) Charmant ! Pour par- 



faire le tout, ils transforment ce geant de 2.30m qu'etait 
Franky en petit nain de jardin tout riquiqui ? Vous etes ce nain 
aux allures de Frankenstein et devez retrouver les morceaux 
de votre dulcinee pour esperer pouvoir I'embrasser a nou- 
veau sur ce qu'il lui reste de bouche ! Les scenes d'actions 
sont la partie principale de ce jeu (scrolling multidirectionnel 
en vue de profil) mais il faudra aussi reflechir et s'orienter 
dans le chateau, une carte est la pour qz. 



90 



Genial, super, trepidant,, hor- 
1 rible ! Ce jeu original fait 
I partie de mes preferes du 
moment. II mele en effet 
astucieusement Taction a 
' I'aventure dans un univers 
genial. Les graphiismes des decors, les 
ennemis et surtout une musique 
gothique jamais entendue sur Game 
Boy, donnent une dimension et une 
ambiance horrifique dantesque a ce 
jeu. Vous faites progresser votre 
Franl<enstein dans 230 salles dans les- 
quelles 11 faudra trouver des items, 
combattre les monstres, sauter sur des 
plates-formes tout en s'orientant grace 
a la carte des lieux. Un jeu vaste, 
superbe et jouable, que demande le 
peuple ? L'originalite ? Oui ! Oui ! 
C'est possible ! Olivier | 
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EDITEUR : ELITE 
GENRE : AVENTURE/ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 | 
NOMBRE DE JOUEURS : I 

1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 7 \ 
CONTINUE : SAUVEGARDE 



RAPHISMES : 18 
ANIMATION : 17 
lANIABILITE : 15 

SON : 19 
TOTAL : 90% J 




Mi^l 



JE VEUX ETRE 
LE KING! 




6\i a rtge de R 
ans, vous rgviez de 
devenir chevalier. 
Vous avez grandi et c'est 
devant le Roi Mobray 
d'Avakx que vous vous pr6sien- 
tez aujourd'hui pour qu1l vous 
confie une qu^te qui vous 
mettra de realiser votre reve 
toujours: devenir un chevalier, 
pays d'Avakx etant menace par les troupes du Dark Lord situ6es 
au Nord, vous allez devoir vous opposer, sed, i cette entreprise 
machiavelk^ue orchestrie par Dark Lord. Vous d^pbcez voere 
personnage, le jeune Willy, dans un vasce pays dont la vue est de 
dessus. Lorsque vous entrez dans une vile, vous pouvez dndo- 
ffjer, acheter des objecs. Lorsque vous rencontrez des crtetures 
en exterieur, vous devez combattre en choisissant la magie, 
I'aaaque ou la fuite mais vous n'intsrvertez pas directement. 
Une fiche de personnage vous indkjue votre 6tat a tout momenL 
Un consei pour debuter Ibuillez la Royal City de fond en comble 
a sortez vers Nkxth Woods pour vous entrafher aux combats 
etgagner de rexperience. Pour le reste, d^merdez-vous! 




TERROR RLV 

np*r>EnR 







o: 



I 



TERROR Rl.«, 



Les passionnes de grandes epopees medievales a la Excalibur 
vont etre combles avec ce jeu. Pas de doute possible a ce point 
[ de vuel II faudra neanmoins etre aussi feru de jeux d'aventure 
..:-.. ._ :_.. 'ue. Vous ne trouverez pas de 

Irez, seulement des combats 
que vous aevrez gerer en ce qui concerne la strategic. Les gra- 
. phismes ne sont pas aussi sympas que la saga Final Fantasy mais 
le scenario et I'aventure sont assei interessants pour combler les plus exi- 
geants. Un jeu qui se rapproche davantage du jeu de role avec des ^_ 
options bien utiles comme la sauvegarde. la configuration de la Vitesse fPy 
des dialogues, etc... Pour les fanas du genre. OLIVIER ^"^ 



)ITEUR : TAIT 
NRE : AVENTU 

DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEUr 

NIVEAU DE DIFFICUI 



CONTINUES : PASSWORDS 



ANIMAnON: 14 

MANiABIUrt ; 1 7 

SON: 15 

: 77 % 
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VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA 




SAUT CHASSi~ 
DOUBLE NELSON. 
PRISE DE L'OURS. 

ET COUP DE LA 
CORDE A LINGE! 



VUET DISPO CHEZ MICROMANIA 



I ienvenue aux rois du ring, aux exterminateurs. aux tas 



de viarKJe que sont les catcheurs am^rkains! Et bonjour 
les coups bas, les jetes par dessus les cordes et autres 
joyeusetes bien violentes. Voici le monde de la WWF, 
la World Wresding Federatkxi (f&d^ratkm des catcheurs aux 
Etats-Unis). Cette suite du premier jeu de catch sur Game Boy 
qu'^tait WWF. reprend certains des tueurs presents dans la 
premiere version mais ajoute des nouveaux venus pas tr^ 

catholiques! 








On retrouve 
ainsi Hulk 
HoEan et 

Ranchf Macho _^_^ 

Man Savage mais Ton dto>uvre de nouvelles t^tes avec 
The Mountie, Jake The Snake, The Undertaker et enfin 
Ski Justke. tout un programme! On retrouve le vue du 
ring en 3D isom^trique et les barres d'^ergie en haut 
de I'dcran. II est toujours possible de balancer son 
adversaire par dessus les cordes, d'ex^uter des rou- 
lis boul&, des empoignades et les coups sp^iaux. 
Une simulatkx) pour les gros balaises. 



Les developpeurs ne choment pas en ce moment sur le front 
Game Boyl A peine WWF premier episode est-il sorti que 
nous voila avec une suite qui reprend exactement le meme 
principe de combats. C'est surtout a une amelioration tech- 
nique que Ton a droit avec des sprites bien plus grands et bien 
mieux travailles que dans le premier episode. La maniabilice a 



jmffiiiii 



jouer a une simulation de catch sur console, ce qui n'est pas evident au 
depart! Je conseille ce jeu a ceux qui hesitent depuis longtemps a se ^f^ 
lancer dans ce sport de brutes. OLIVIER w3k 



DITEUR : UN 
« GENRE : CATCH 
IBRE DE JOUEURS : 
J 1 OU 2 
..FICULTE: MOYENNE 
CONTINUE : NON 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 



NOMBRE DE NIVEAUX : 

6 CATCHEURS 

GRAPHISME: 17 

ANIMUmON: 16 

MANIABIUrt: 18 

SON: 17 

T01AL : 84 % 




J" ADORE CE JEU. 
MOI. YOSHI! 






Y: 



''oshi est le 
petit dragon vert 
que I'on retrouve 
dans les aventures de Mario 
Bros et notamment dans 
Super Mario World sur Super 
Nintendo, lei, il intervient tout seul 
comme un vrai heros. C'est qu'il en avait ras 
le pompon de passer apres Mario, le 
deuxieme plan, ce n'est pas bon pour dra- 
guer! C'est du style: on vous refile I'oscar du 
meilleur second role ou des trues du genre. Non! II fellait la vedette a Yoshi et voila qui est fait 
directement dans ce jeu made in Nintendo. II s'agit, en fait, d'un Tetris-Like ou plus precise- 
ment d'un clone du fabuleux Dr Mario que vous connaissez tous. Apres avoir choisi votre 
niveau de difficulte et la vitesse du jeu, vous le commencez. II se deroule de la meme maniere 
que Tetris puisque vous guidez Mario (il fallait qu'il s'incruste celui la) qui receptionne des 
objets tombant par paires du haut de I'ecran. Le but est de faire des couples avec les objets 
afin de les faire disparaJtre pour ne jamais arriver en haut Quatre colonnes peuvent ainsi se 
former. Les oeufs de Yoshi vous permettront de faire disparaitre des colonnes entieres. 



Et wriioli mlihi Twsftt sur Game Boy pour les fanas de Dr 
M'aitrai out Ta«HiSv Pour se depayser un peu, rien de tel 
qu'une partie de Yoshi entre un tetris et un Dr. Mario. La 
realisation du jeu est bonne (bien que cela ne soit pas son 
attrait principal) et Ton retrouve tout ce qui comble le 
oueur de base de ce genre de jeu: completement dose du 
eu, drogue, rejettant tous les autres genres (surtout les 

shoot-them-up), ultra fier de lui, soi-disant imbattable! 

Personnellement, etant le genre de joueur decrit precedemment, je 
prefere Dr. Mario qui reste bien plus violent que Yoshi, davantage 
cible sur les plus jeunes. C'est une question de gout! Vous — 



EUR : NINTENDO 

: AOION/REFIEXION GRAPHISME : 1 3 

ICULTE : MOYENNE ANIMAHON : 1 4 

HBRE DE JOUEURS : MANIABIUrt : 1 7 



10U2 



SON: 17 



IX DE DIFFICUIIE: 5 TOTAL : 86 % 




SAGA UTLIMA! 





Dour ceux qui ne connaissent pas la saga Ultima sur 
micros, sachez que celle-cl a debute il y a bien long- 
,; temps sur les premiers ordinateurs Atari et qu'elle en 
est, aujourd'hui, a son septi^me episode sur PC. Le prin- 
cipe est de faire progresser un heros, son heros, dans un 
monde vaste ou il pourra recolter des items, discuter avec des 
vlllageois, se perdre, draguer les minettes, bref, tout ce qu'un 
heros medieval peut faire dans la vie reelle! II s'agit de la mise 
en console du principe du jeu de role dans toute sa splendeur. 
Le scenario de cette aventure n'est pas des plus originaux mais 
la quete qui s'en suit est passionnante. Vous devez retrouver 
les huit Runes voices au Lord British par le Chevalier Noir. 
Vous choisissez, au depart, un personnage parmi les quatre 
proposes. II y a la belle Maria qui ne possede qu'une dague 
pour commencer mais qui est mage, ce qui peut aider en ce 
qui concerne I'utilisation des armes magiques. Vous pouvez aussi selectionner Lolo, un barde qui ne 
jure que par le tir a I'arc mais prefere eviter les combats au corps a corps. Les gros warriors choisiront 
Dupre, le meilleur du pays au combat a I'epee! Enfin, Shaminoi proposera ses talents de rangers a ceux 
preferant un combattant plus fin dans ses actions. C'est parti pour I'aventure! Un ecran vous montre 
votre fiche de personnage, I'ecran principal vous propose Taction en vue de dessus ou vous pourrez 
voir votre petit personnage deambuler dans les campagnes ou entrer dans des lieux comme des villages 
ou des cavernes. SELECTION MICROMANIA 




Eh!, Eh! On peut dire qu'il y en a qui i'attendaient, cette version 
Game Boy d'Ultima, le jeu mythique! Et I'on n'est pas de?u du tout! 
Bien sOr, les graphlsmes et I'anlmatlon ne sont pas dements 
(mSme un peu decevants) mais la quite, THE quete, est bien la 
pour vous faire passer des week-ends studieux a vous tuer les yeux! 
n est vrai qu'en ce qui concerne la partie technique, je prefere de 
loin les graphismes et Tambiance des Final Fantasy mais pour le jeu 
en lui-meme, ma preference va a Ultima qui m'a repfonge dans 



mes souvenirs 



sont, quant a ellesl plutdt sympathiques puisque Ton peut combattre, discuter, 
chercher, se mouvoir sans trop de dlfficultes d'adaptation. Un excellent ^m^ 
jeu qui vous prendra la tete longtemps (bien que j'en connaisse qui ont tt^j 
termine le jeu en un week-end mais sans s'arreter, isn'it Fred?). OLIVIER Vz3r 



EDITEUR : FCi 

GENRE : AVENTUkc 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 



CONTINUS:PAS 

NIVEAUX DE 



DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX: 8 

GRAPHISME: 12 

ANIMATION: 12 

lABIUrt: 16 

— SON: 14 

TOTAL : 88 % 




SPUCH, 
SMVCH, 
*.EUARK! 
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Tomaville vient 

de subir un cata- 

clysme in6dit 

dans le monde 

pourtant bien fourni 

des catastrophes natu- 

relles. Le Dr Killemoff 

a d^cid^ de poluer 

cette ville au radium 

grSce ^ son arnn6e de 

zombies mutants, les 

Radiation Rangers. Une bande de joyeux lurons, les Toxic 

Crudaders, ont 6t6 choisis pour luter centre cette invasion de 

p'tites mauvaises odeurs ! Leur atout, ils sont aussi d6compos6s 

et imondes que leurs ennemis, ?a permet de lutter i armes 6gales. 

Vous allez done 

controler I'un des 

5 Toxic Crusaders 

que vous pourrez 

s6lectionner avant 

chaque niveau. 

Le jeu est un bet- 

them-up apocalyp- 

tique en scrolling 

horizontal et vue 

de profil. Ames 

sensibles s'abstenir ! 


















Les Toxic Gitusaders 
sont des heros aux 

1 Etats-Unis. Leurs car- 
•• I toons font fureur chez 

I les jeunes qui adorent 
voir des monstres en 

J decomposition. Une 
vague de jeu sur consoles dont ils 
sont les heros arrive d'ailleurs bien- 
tot et le premier representant de 
ces jeux est la version Game Boy. 
Franchement pas de quol Hurler de 
plaisir avec une realisation 
moyenne quant a I'animation, mais 
des graphismes de decors assez 
reallstes, dans le genre centrales 
nucleaires en pleine degeneres- 
cence ! Les personnages sont bien 
animes mais leur maniabliite n'est 
pas au top. Toujours est-ll que je 
me suis quand meme amuse a tirer 
sur du zombie et traverser des 
zones completement glauques. Un 
jeu rafraichissant ! "-' 

OLIVIER 



EDITEUR : BANDAi 

ENRE : BEAT THEM U 

DIFFICULTE : MOYENNE 

IVEAU DE DIFFICULTE : 

NOMBRE DE JOUEURS : 

CONTINUES : PASSWOR 



: 15 

MANIABILITE : 14 

^ SON : 14 

TOTAL : 74% 
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MKCA DRI Vli. SUI'liR-hA MI COM 
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•\n\sH I'l'ii 

I HICK l<0(.K44')l 
DAVID R()HIN.S()N44')I 
DI-SI-RTSrUIKL; WJI 
DRACidN l-llRY.i'Wr 

i-:iii<oi>i-:an (■i.iib44'»i 

(iRI-l-NDOd Vf-W 
KIDCAMKLHON i'WP 
KR US IT'S KUN i'Wh 
NIII.IIOCKHY UWI 
OLYMPIC (10l,!5 I'WI 
STHI-;l.HMPIRB.!W|- 
SIIP MONACO II lH'il 
lAI.MI I'S AOV.+t'il 
I'A/MANIA IWI 

l-RMINAPOR I'WI 
rOKI I'Wh ,.f,,,. 




SUPER FAMICOM 



KMTI.E I'OADS 
( ONTRA III 
GUN FORCI-: 
lAKHRS VSRUI.I. 
IMMMINCS 
MYSIK AI.NINJA 

Ronocor III 

S()(XI:H CHAMI' 
TURTLES 4 



I-INAI. FIGHT 

.IOTA MAC 

HOOK 

CASTEI.VANIA IV 

COKMON 

PARODIUS 

LAST TIGHTER TWIN 

SUPER VAI.IS III 

KRUSITS FUN HOUSE 

ULTIMATE EOOTHALI 



"^OUR LES AUTRES TITRES 
CONTACTEZ-NOUS VITE AU 



61,23^4S.02s 



EC HANG E I VENTE ( V.P.C.) 



BON de COMMANDE a retoiirner a PIXISOPT, 
1 Rue de Metz, 31000 Toulouse. Tel.: 6 1.23.48.02 



Norn: Telephone: 

Adresse: 



ci-ji)inl 

iTion 

rcglcnicnt 

( 'llOC|llC 
MiHKiill 

("o I lire 
rcmbiHirs 



Conimande 



Moili'k' ik' consdk' 



Prix 



Retour 



ECHANGK 

envoi sous -tX 11 lOOISOl «)lpaijcii, 

+ I'rais do |xnl:20l- jcii , SOr ginsolc I'O'rAI.: 



Ecart 



TELEPHONER pour les DISPONIBILITES 




EH! LES 

GARS! 

L'OMBRE 



BETE SUR 
LYNX! 



S'il y a un jeu sur Terre qui 
un jour a retenu toute 
votre attention et que 
vous devriez connaitre par 
coeur, c'est bien Shadow of the 
Beast. II a en effet ete pro- 
gramme sur toutes les consoles 
(ou presque) et tous les 
micros. II fallait bien qu'un jour, 
nos cheres petites consoles 
portables puissent enfin voir ce 
bijou de jeu dans leur carcasse. 
Et ce fut fait! Et de quelle 
maniere! Un veritable coup de 
tonnerre! C'est simple, c'est 
largement la meilleure realisa- 
tion par rapport aux capacites 
de la machine! On peut vrai- 
ment tirer un coup de chapeau 
aux personnes de chez Atari 
qui ont dQ trimer comme des 
dingues pour arriver a un tel 
niveau de reussite. Bref, les 
eloges etant faits, je vais vous 
parler un peu de ce qui se 
passe dans ce soft. Vous incar- 
nez un etre etrange, qui s'est 
fait transformer la face et le 
reste par des etres malefiques 
dont le but est de lui voler son 
ame qui est la plus pure que 
Ton connaisse. Bien entendu, 
vous ne restez pas les bras 





Si]lj]j 




croises devant un miroir en vous api- 
toyant sur votre triste sort. Non! 
Vous partez illico presto a la 
recherche de vos bourreaux que vous 
jurez de detruire si vous parvenez a 
les retrouver, ce qui ne sera pas chose 
aisee. Vous devrez parcourir maints et 
maints endroits tortueux et souter- 
rains, ou de nombreux pieges et enne- 
mis vous attendront pour vous 
retourner la peau comme une vul- 
gaire couverture! 



• LES GRAPHISMES 
SONT FABULEUX. 

• LES MOUVEMENTS DU 
HEROS SONT EXCEL- 
LENTS. 

•L'INTERETDEJEUEST 
ENORME. 

• LES MUSIQUES SONT 
REUSSIES. 

• LA MANIABILITE DU 
PERSONNAGE EST 
TRES BONNE. 







■^ "mr i»" "3gr -«r -^ -agr ■ 
,1« tt.A-is.H-a.iii b^^h it 



iMP:i^|«:MMli^ 



Je ne crois pas me tromper 
-:. en vous disant, et meme en 
I vous affirmant, que ce 
Shadow of the Beast la est 
tout simplement la meilleure 
reussite sur consoles et 
micros confondus. J'irai meme jusqu'a 
dire que 

logitheque d'Atari! Et j'en suis plus que 
sur tant ce jeu est une franche reussite, 
avec, il faut le dire, une difficulte non 
negligeable pour les debutants mais 
aussi pour les pros. En tout cas, si vous 
possedez une Lynx, ce dont je suis sur 
car un bon joueur se doit de posseder 
cette portable, je vous conseille vive- 
ment de courir chez votre revendeur a 
moustache pour vous le procurer. 

TRAZOM 
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EDITEUR : ATARI 
EHRE : BEAT'EM UP/ 

PLATE-FORMES 

IFFICULTE : DIFFICILE 

lAU DE DIFFICULTE : 1 

DMBRE DE JOUEURS : 

1 

CONTINUES: 3 



RAPHISMES : 19 
ANIMATION : 18 
lANIABIUTE ; 17 
SON : 17 
TOTAL : 96% 



U CROYAIS AVOIR ETE JUSQU'AU BOUT. 



TU AVAIS TORT 



<^fyiNiu#%^y^4 




us liUX VIDEO 
NONT PLUS OE """" 



Demarrer a n'importe 
quel niveau de jeu 

Etre invincible 

Sauter plus haut 

Plus de force 

Plus d'armes 

imtmw 



{'->■ 



Plus de Vitesse 
Des vies a I'infini 
Plus de difficulte 
Plus de fadlite 
Etc, etc, etc*.* 
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pOURTOUSRENSBGNEMENTSTa.Cl) 



GAMII GliNlli'" foncllonno sur beaucoup do cai+ouclles de 
|BUK vld6o sur la console, lous las sitsis ne p9uv9nt-4ti» cr**s 
en im^nie lamps, qI cadalns etfals ou comblnalsons d'etfels n® 



VERSION EXCLUSIVE FRANQAISE 

DISTRIBUE EN FRANCE PAR POWER GAMES 



iNvi-N n;i) HY 



.voma Ganle "■■ al Codsmu 



ijrts d*po8A»8 da 



NiiilHnilii Hi Nhs soni das niaiquas dftposdea da Nintendo Co., l-ld. 




Dirrnrui' 
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SMITH. WESSON AND ME! 




Larry est un flic de tous les dangers. Au debut du jeu, lors 
de rintro, notre flic se fait convoquer ciiez le Big Boss 
pour un briefing. Ce dernier lui reproche le fiait qu'il a 
fbutu a la casse les trois dernieres bagnoles de Police qui lui 
avaient ete gentiment pretees. Mais Larry s'en tape compl^te- 
nnent, il a fait son job et c'est tout! pour la nouvelle mission 
qui lui est confine, son boss lui ordonne de prendre le metro 
ou de marcher II s'agit d'alller d6busquer une bande de trafi- 
quants de drogue dans un hotel mal f3ime. Le fait que Larry se 
balade dans les rues a decouvert pose un vrai probleme qui 
avait echappe au boss du commissariat. Larry a tellement 
d'ennemis dans le milieu qu'il ne peut pas faire un pas sans 
etre attaque par un voyou. Heureusement, il a toujours son Magnum 44 et ses poings d'acier pour se 
d^fendre. Et ce que craignait le commissaire arrive: Sur le chemin entre le commissariat et Thotei, c'est 
un vrai cimetiere! Ce jeu est beat-them-up a base de tir qui se deroule en scrolling horizontal. Vous diri- 
gez Larry le nettoyeur dans les rues de Steelbu^g. 




Encore un jeu Lynx minable qui n'apporte rien a part de la 

haine! Je n'accrocherai vraiment jamais avec la Lynx si 

Ton continue a nous produire des jeux aussi daubesques! 

- Les graphismes sent excellents avec des decors realistes 

et de grands sprites superbes mais I'animatlon du scrolling 

p est saccadee et surtout, on s'ennuie des le debut. IL faut 

avancer, tirer, ramasser des munitions et recommencer le 

cycle sans meme avoir besoin de sauter sur des plates-formes, eviter 

des pieges, chercher des items, s'amuser quoi! Ce jeu est une ^m^ 

daube, il fallait le savoir! OLIVIER 



EDITEUR : ATARI 

GEHRE: BEAT THEM UP 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEr 

NIVEAU DE DIFFIC._.. 
CONTINUES : INFINI 



GRAPHISME: 18 
ANIMATION: 12 

lABIUlt; 11 

SON: 12 




DU BASKn ET DU SANG! 




Ej-^iitt d ^ J j-rj j7L 

De plus en plus, on voit des jeunes dans la rue se mettre en sueur en jouant au basket, ce jeu qui 
est devenu reellement populaire depuis que la Dream Team (USA) est pass6 faire du shopping 
et qu'elle a pris un peu de vacances bien meritees apr^s leur fameux championnat en NBA Mais 
cela dit, je ne pense pas que les gamins en culottes courtes se lardent de coups et se rentrent dedans la 
face comme c'est le cas dans ce jeu. Apr6s Soccer Brawl sur Neo Geo, voila done un nouveau "Brawl" 
sur une tout autre console. Je n'ai aucune envie de faire une comparaison inutile mais il faut bien avouer 
que ce n'est pas vraiment une r^ussite. Alors que faut-il faire dans ce jeu? 
Eh bien, c'est tres simple: tout d'abord, vous devrez choisir parmi dix personnages a la 
mine patibulaire, celle qui va vous repr^senter sur le terrain. Et vous avez interet 
a faire le bon choix S'il pouvait etre rapide, fort et endurant, ce serait I'ideal. 
Ensuite, vous jouez votre match 



contre une personne adverse, 
sachant que vous pourrez ramas- 
ser des couteaux, des fouets et 
autres objets, et qu'un arbitre 
viendra vous latter de temps en 
temps! Ensuite, si vous gagnez, 
vous rencontrerez deux, puis 
trois, puis quatre personnes... 




f C'est malheureusement trop souvent le cas, lorsque Ton 
peut se pourlecher les babines devant un bon jeu sur 
, Lynx, il arrive parfois qu'il y en ait un autre qui, tout de 
:f suite apres, rabaisse le niveau. C'est ce qui se passe en ce 
i moment avec Atari qui souffle le chaud (shadow of tlie 
Beast) et le froid (Basketbrawl). Cela dit, ce n'est pas la 
fin du monde car, en regie generale, ce jeu est quand 
meme potable. On en a vu d'autres beaucoup plus minables. Ce qu'il 
faudrait peut-etre retenir de ce jeu pour voir les choses du ^B^ 
cote optimiste, c'est son originalite; c'est pourquoi je pense ^^S 
qu'il ne faut pas trop condamner ce soft. TRAZOM ^iF 



EDITEUR : ATARI HH^ 

DIFFICULTE : MOYffiSr^ANIABIllrt : 1 5 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 SON : 1 3 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 TOTAL : 65 % 
CONTINUES : PASSWORDS 
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BASTON DANS U FRKO! 





Un eminent specialiste des molecules d'ADN vient de d6couvrir le 
moyen de i4duire la taille de n'importe quel legume de la planete. 
Jusque la, pas de probleme, vous comprenez tout et d'ailleurs, actuel- 
lement on peut le faire. Mais la oCi cela se complique, c'est que ces dits 
legumes vivent! Eh oui, ami! Aussi incroyable que cela puisse paraitre, c'est 
vrai. C'est a partir de ce moment la que tout le monde a jalous^ les expe- 
riences de cet eminent specialiste car celles-ci offraient evidemment une 
notoriete non negli^able pour son inventeur. C'est ainsi que le Professeur 
Ouglet's, qui n'avait jamais rien decouvert d'interessant dans sa vie, -k part 
qu'il n'avait pas de cervelle et que la porte de ses chiottes se trouvait dans le 
coufoir-, eut envie de s'emparer de cette trouvaille. II reussit pour cela a sou- 
doyer deux gardes (sacre Ouglet's) et la chose flit d'autant plus simple a fairs. Arriv6 chez 
lui, il deposa le tout dans son congelateur et alia dormir, comme de coutume. Ce qu'il ne 
savait pas, c'est qu'il y avait pas mal de legumes dans son congelo et que, bien entendu, 
ils allaient tous se reveiller en mSnrie temps, Ce fiit un vrai bordel. ^us, dans tout ?a, 
vous dirigez une espece de botte d'epinards sur pattes qui a pas mal de patats dans les 
biceps. II essaiera, dans un premier temps, de se defiaire de tous ces fbus congelo 
Ensuite, il ira faire un tour du cote du friga Apres, c'est une autre histoire. 



y ^^» -y 'ly ty 



r' 'W\ Ce mois-ci sur la Lynx, nous sommes tres gates! Apres le superb 

J Shadow of the Beast, il nous arrive, sans que Ton s'y attende reel- 
- --* ' lement, un tres bon produit made in Atari. II est vrai qu'avec 



On est tout de suite emballe par ce jeu. Et meme si I'lntro est plus 
L que restreinte, on n'en reste pas moins satisfait des que I'on volt 

le debut du jeu. Apres, c'est tout aussi bon. On a tres bien en 
main le bonhomme vert, on peut faire des enchainements rapides et des sauts 
de crapauds etonnants. Bien entendu, vous trouverez des bonus mul- 



de crapauds etonnants. Bien entendu, vous trouverez des bonus mul- _ , . [■ , ■ £ ft 
tiples qui vous redonneront de la vie, et meme un bonus special qui vous J0f!^ W^^Kr^ 
transformera en goutte verte pour ecraser tout le monde! TRAZOM ^*4 B3^T 



IDITEUR : ATARI 

GENRE: BEAT THEM UP 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

LL^XONTINUE : NON 



GRAPHISME; 19 

ANIMAHON : 1 7 

MANIABIUrt: 18 

SON; 16 

TOTAL : 90 % 



NUMERAL PLUS 

S 20 63 29 44 '' 

Renseignez-vous de9h30a12h30 
etde14h30a19h30 _ 



l/ous pouvez passer vos commandes 
3ar telephone du lundi au samedl, 
3U par courrler au : 
3, avenue Emile-Zola 
59800 LILLE 



MEGADRIVE 

Megadrive + jeu 1290F 

Mega CD (sans jeu) 2890 F 

Game Converter 

(pour jx japonais) 90 F 

NOUVEAUTES 

de 390 a 490 F 

Alisia Dragoon 

Arch Rival 

Bad Omen 

Bull vs Lakers 

Chuck Rock 

Cosmic Stories (CD) 

David Robinson Basketball 

Detonator Organ (CD) 

Dungeon Master (CD) 

F-1 Hero MO 

Ferrari Grand-Prix 

Gleylancer 

Grand Slam 

Jordan vs Bird 

Krusty's Fun House 






Lunar The Silver Star (CD) 
Monaco Grand-Prix II 
Olympic Gold 
Prince of Persia (CD) 
Rise ot the Dragon (CD) 
Shining Force (us) 
Splatter House II 
Thunder Force IV 
Thunder Pro Wrestling 
Thunder Storm (CD) 
Turbo Out Run 
Tviiinckle Tale 

SUPER FAMICOM 

Super Famicom 

+jeu 2490F 

Super Famicom 

+jeuauchoix 2890 F 

Super Adaptor 
(pourjeuxUS) 150 F 

NOUVEAUTES 
de 550 a 630 F 

Adam's Family (us) 
Astral Bout 
Combatribes 
Contra Spirits 
F-1 Exhaust Heat 
F-1 Grand Prix 
F-1 Super Driving 



Fight Guy 
Golden Fighters 
Gun Force (us) 
Magic Sword 
Might & Magic 2 (us) 
NCAA Basketball (us) 
Parodius 
Pit Fighter (us) 
Prince of Persia 
Ranma 1/2 
Robocoplll (us) 
RPM Racing 
Rushing Beat 
Street Fighter 2 
Super Aleste 
Super Cup Soccer 
Super Oft Road (us) 
Syvalion 

The Ninja Turtles 4 (us) 
The Simpsons 
Super W/restlemania 
Zelda III (us) 

G A M E B 

NOUVEAUTE 
de 225 a 285 

Addams Family 
Adventure Island 
Bart Simpson 
Batman 2 
Beetle Juice 
Blade of Steels 
Double Dragon 2 



II 



Final Fantasy Legend 2 
F-1 Hero II 
Hook 

Hudson Hawk 
Mega Man 2 
NFL Football 
Ninja Turtles 2 
Prince of Persia 
Pro-Soccer 
Robocop 2 
Star Treck 
Super Hunchback 
Terminator 2 

gamegearI 

NOUVEAUTES 
de 245 a 295 F 

Aerial Assault 

Aleste 

Alien Syndrome 

Chessmaster 

Donald Duck 

Joe Montana Football 

George Foreman Boxing 

Hyoutan Island 

Monster Worid II 

Ninja Gaiden 



STREET FIGHTER 2 ! 

Le Must de CAPCOM. 

enfin disponible sur Super Famicom 

au prix de 790 F * 



■ Qllre valabis dans la llmlle des straks dlspanlblas. 



Revenge of Drancon 

Slider 

Sonic the Hedgehog 

Space Harrier 

Spiderman 

NEC CD 

SUPER CD 

NOUVEAUTES 

de 390 a 490 F 

Davis Cup 

Ft Circus Special 

Forgotten World 

Genocide 

Hawk F-1 23 

Human Sports Festival 

LOOM 

Panza Kick Boxing 

Pop 'n' Magic 

Rayxanber III 

Shadow of the Beast 

Sorcerian 



n 



Spriggan Mari< 2 
Summer Carnivar92 
f^ Super Raiden 
Super Valis 
Terra Forming 

N E - G E 

NOUVEAUTES 
3 de 890 ^ 1490 F 

Base Ball 2020 
^ Baseball Stars 2 

I"* Eight Man 
Fatal Fury 
Frenzy Football 
King Ot the Monsters 2 
Last Resort 
Mutation Nation 
Ninja Commando 
Robot Army 
Sengoku II 
Soccer Brawl 
Thrash Rally 
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Norn : Pr^nom : 



Adresse : 



DESIGNATION 


art 


PRIX 





















PRIX 



Cheque bancaire 



C.C.P 



T6I: 

FRAIS DEPORT 

Accessoire consommable 30 F 

MatWel100F/Logiciel20F 

Contre-Remboursement + 35 F 

TOTAL 

I I Mandat-lettre | | Contrs-rembouraement 



•^ 20 63 29 44 / Fajx: 20 63 29 5 1 

ARRWAGi DU JAPON BT D£S ITATS-UNIS CHAQUE 5EMAINE I 



Tous nos envois se font Colissimo 48 H ou par Clironopost 24 H, Possibilitt d'expMler i I'flranger (nous consulter) 



|Bon a retourner a : NUMERAL PLUS, 3, av. Emile-Zola - 59800 Lille 



iJvlLIJI-JK. 





Peter Parker, le celebre homme-araign^e, vient d'etre 
accuse par les Etats Unis tout entier d'etre le responsable 
d'un veritable chantage a la bombe. En effet, tous les jour- 
naux en parlent, Spiderman serait I'auteur d'une pose de bombe 
dans la vllle de New York meme! Evidemment quelqu'un essaye 
de le feire plonger, pour ainsi, avoir les mains libres et prendre 
possession de tout le territoire americain. Et ce quelqu'un, 
Spiderman croit bien savoir de qui il s'agit. Pour lui, cela ne fait 
aucun doute que le manipulateur est Kingpin(!) II ferait ainsi coup 
double en se debarrassant I6galement de son ennemi jure, - 
car les flics sont egalement aux trousses de I'araign^e-, 
tout en parvenant i prendre le pouvoir. Les amis 
de Kingpin, tels que le 

Docteur Octopus, le Lizard, Electro 

et Venom, vont, bien entendu, se 

joindre k ce triste personnage 

pour I'aider dans sa tache. Serez- 

vous capable d'aider Spiderman i 

vaincre les deux camps tout en 

persuadant les autorites de votre 
bonne fol? 



(ue ce petit jeu regorge d'astuces. Par exemple, 
I lorsque vous etes mal en point, vous pouvez tres bien choisir 
' de rentrer chez vous, en selectionnant une icone qui vous le 
I permet. Certes, vous perdrez un peu de temps (15 
secondes) a chaque fois, mais votre jauge d'enereie sera 
remise a niveau et ainsi, vous pourrez repartir a I attaque 
y sans craindre de mauvaise surprise. D'ailleurs, il y a d'autres 
icones, comme celle de I'appareil photo qui vous aidera a 
coincer vos ennemis. Tout (a pour dire que ce jeu est tres original dans 
son concept, tout en gardant le gout du bon jeu de plates-formes. Les 
musiques et les sons restent agreables a entendre, de meme que ^g^ 
les graphismes qui sont assez sympathiques. En tout cas,_le plaisir 

■ I, non? T ■ 
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ITEUR : ACCl 

GEHRE : ACTIOlf™™™««APHISME : 16 
DIFFICULTE : MOYENNE ANIMAHON : 1 6 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 MANIAMUIE : 1 6 
NOMBRE DE NIVEAUX : 8 SON : 1 6 

NIVEAUXDEDIFFICUIXL||J01AL : 84 ^ 




U N PETIT 
JOB A 
HAUIS 



QUES! 




un 



RM I-IANDLEBAR 

CHOOSE ROUTE 

MUSIC Of I-" 




mziiiy ^L 



rtTriRI GnttES 



II 




Pi" 



Mf 



MIDDLE RD 



HftRD 

SCORE 



Aaaah! Livreur de journaux! Quel superbe metier! Oui, tout a fait 
Thierry! Effectivement Jean Michel! Ta gueule Thierry! La tienne 
Jean-Michel! Eh! Oh! Vous avez fini les deux blaireaux! On va pou- 
voir parler du jeu, non? Bon. Merci. Amen. Tout d'abord, il feut vous dire 
que ce n'est pas la premiere fois, et certainement pas la derniere, que 
Ton retrouve notre livreur i bicycletta D'ailleurs, il n'a qu'une envie, c'est 
(aire son job le plus rapidement possible, tout en ^tant efficace. Et c'est ce qu'il fait! Mais malheureusement 
pour lui, il est ne aux Etats-Unis et la-bas, on a 6t6 oublie a la distribution de cervelies. A d6faut de cerveau, 
notre paper boy va tenter de livrer a ces fous furieux le journal du matin; mais il devra apprendre, tout 

d'abord, k se frayer un chemin parmi les chiens d6biles profonds, les m6- 
g^res, les tondeuses k gazon baladeuses, sans parler des chauffeurs com- 
pl^tement alcooliques qui vous 6craseront si vous ne tenez pas votre 
droite. A noter que vous devrez faire vos provisions de journaux chaque 
fois que vous serez en manque. Autre chose egalement importante: il 
faut livrer les nev/spapers seulement chez les abonn^, car c'est unique- 
ment dans ces conditions que cela pourra vous valoir une bonne pres- 
se, le lendemain, dans les... journaux! Alors, vous savez ce qu'il vous reste 
k faire. Ne pas d6fbncer les pelouses, ne pas ecraser les smurfers, et sur- 
tout bien distribuer les journaux. D'ailleurs, vous pourrez toujours vous 




entrafner k la sortie de la ville sur un terrain vague. 



> Sincerement, je crois que Ton tient la la meilieure version 
' de Paper Boy sur une console. Et qui plus est, portable! 
Deja, le fait de pouvoir choisir son niveau de difficulte est 
tres important, car celle-ci etant assez grande, il est prefe- 
rable et plus interessant de commencer par le moins ardu, 

, meme si cela reste tout de meme peu evident. II vous fau- 

dra done pas mal d'entrainement avant de pouvoir balancer vos feuilles 
de chou les yeux fermes et un Walkman sur les oreilles. Avant d'en arri- 
ver la, il vous faudra un petit '"" 

au bout de vos peines! TRAZOM 



EDITEUR : TENGEN 

GENRE : ACTION GRAPHISMES : 16 
DIFFICULTE : MOYENNE ANIMATION ; 14 
NIVEAUX DEDIFFICUUE: 3 MANIABILITE : 14 
NOMBRE DE NIVEAUX : 1 SON : 14 

NOMBRE DE JOUEUR&«»L .JOTAL : 80 % 



CO 




LE MEIiUUR? 

AYWTON MEN 

SUR! 



i 



!r^in ijJili 




irjjLL'J J :JJJ 










I a y est, c'est le grand jour, vous 
vous etes entraTne tout I'hiver 
pour etre au top le jour "j". Vos 
'mecaniciens ont fait un boulot 
monstre durant toute I'inter-saison, et main- 
tenant ce sera a vous de mener la voiture a 
la victoire. Dites vous bien que pour en arri- 
ver 1^, vous avez fait des tonnes de sacrifices 
et qu'enfin, un team manager de haut niveau 
a fait appel k vos services pour cette annee. 
Vous tenez enfin la voiture de vos reves 
avec sa suspension active, son freinage et 
son acceleration g6r6s electroniquement, 
sans oublier le nouveau moteur VI 2 qui 
developpe au bas mot 850 chevaux! Du 
jamais vu sur les moteurs "atmo". Vous ne 
devez pas, vous ne pouvez pas decevoir 
ceux qui ont mise sur vous! Vous aliez 
devoir affronter les meilleurs pilotes du 
monde, dont un certain Ayrton Senna. 
Souvenez-vous, il 6tait votre idole jusqu'a 
aujourd'hui. Oui, car cet apres-midi, vous ferez tout pour le 
battre! Vous devez vaincre le meilleur pour etre reconnu comme 
le nouveau "best pilote" du monde. II n'y aura pas trop de 16 cir- 
cuits pour terrasser votre adversaire, car il est coriace. Good 
luck! 



_ Je vais essayer d'etre 
objectif, car moi, des 
que Ton me parle 
d' Ayrton Senna (en de 
bons termes, evidem- 
menti), je suis vraiment 
tres content Et d'ailleurs, 
je ne peux que I'etre de nouveau en 
voyant ce jeu, car il est a bien des 
egards, assez exceptionnel. Tout 
d'abord, ('impression de vitesse, qui est 
primordiale dans ce genre de jeu, est 
superbement bien rendue. Ensuite, les 
multiples options du style reglage de la 
voiture, choix des vltesses, du circuit 
etc, sont vraiment tres agreables. 
Evidemment, les sons et les musiques 
rendent bien ce soft vivant et je ne 
vous conseillerais que trop de vous le 
procurer, car il est, et de loin, le 
meilleur jeu de course de F I -^ 
sur Game Gear! TRAZOM 



EDITEUR : S 

GENRE : COURSE 

AUTOMOBILE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2 

NOMBRE DE NIVEAUX : 16 

CIRCUITS 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 0U2 \ 

CONTINUES : PASSWORDS I 



GRAPHISMES : 17 

ANIMATION : 18 

MANIABILITE : 16 

SON : 17 

TOTAL : 92% 




145 rue de flamfce; 75019 PAHB. M' Crim^e, ouvert 
du lundi au samedi de 10H30 ^ 19H0O. NOUVEAU H 

TELEPHONES : 
SHOOT AGAN SPECM. SEGA (16-1Ma34.36L26 

SHOOT MM* SPECIAL SJPBR FAMOll (16-1)«L3aa 



PREVIEWS, LA LISTE DES JEUX DU 
CLUB DIOHANGE II! 

Retrouvez vos rubriques pr^Kr^es, 
consultez les jeux (f occasions, la 
promo du mois. Gagnez bientdt une 
Super Famicom et des dizaines de 
cartouches III 

DES MHimtS Di pm's 

SHOOT AGAIN A GAGMBf. 



SHOOT 
AGAIN 



ECHANGEZ VOS CARTOJCHES. DECOUVREZ 
DES CEHTAINES D'AUTRES JEUX. 

Plus de 500 

cartouches en 

stocK des jeux de 

quality en tr^s bon 

^tat un service 

VPC rapide et 

simple. 



w^j^^»^ 



GAIEBOY 

1 £U CCNinEI: 

SURE/? FmXXM 

I JEU CCNTREt: 

lEGMWIVE 

1 £U C0NTRE1: 

MASTER SYSTEM 

I JEU CONTREt: 

COflEGRAFX 

1 JEU CONTREI: 



SOFPARJEU 

ISO F PAR JEU 



lOOFPMfU 
75 F PAR JEU 
80FPARJEU 




Bon a deeouper puis a ref owner remptt avec 

vos/eux a t 'Le plus grand club d'^change de France' 

SHOOT AGAIN. 145 rue de flandre 75019 Paris. 



□ Jen\de 1 jm oonie 1 en r^lam la aonrie oorrespondam ^ TO 

Q Je donne 2 jw arte 1 et b^n^foe de la GRAMIE (te tac de Rku en cas tfaocepb^ 

J^donne: 



Jbd^sie :1er... 



lOeme.. 



11 



iCoreChA, QAutft 



JspossMs: aUneMegactlwjepinaiseiEUneMegaitlwtanftte; 
□Uie Super Faracom jappnaJGe; QUn Gonebw 
OJne Master System ^Urer -' "■ ■ 

Nom : 

Pr^nom : 

Code postal : 

Ville : 

Adresse : 



Jepaie: QAuiaciBur, 

Q Par chdcfue d-jolnt 

Q Par mandat bits. 



T6I : 



Date 



dtw SK pilK ura piMi4t Ofta dw* Ik hrtk dM stodii daortMK 




DUR BOULOT 



PRINCESSE! 



II ua 





e.t malntenant il essale :. 
'ouvrir la br^ehe du Monde : 



-*- — -■■- — 



-— -^ - ^-^'^ -i^> 



O 




yez! Oyez! Braves gens! Laissez un pauvre troubadour 

ivous narrer une fabuleuse histoire! Jadis, dans le 

Royaume d'Hyrule qu'un roi magnanime et puissant 

dirigeait, existait un endroit magique et curieux : la 

Terre d'On Alors que nombre d'aventuriers temeraires y couraient 

pensant y faire fortune, les choses prirent soudain une tournure singu- 

liere. Des demons issus des 666 couches des Enfers sortirent de partout et enva- 

hirent la Terre d'On Le roi decida alors, avant qu'il ne soit trop tard, de clore la 

porte de ce monde avec I'aide de sept sages. Longtemps apres, au royaume 

d'Hyrule, le bon roi fut depose par le sorcier Agahnim... Le sorcier tenait a briser 

le sceau preservant la Porte, mais pour cela, il lui fallait reunir les descendants des 

sept sages. A ce moment precis, la Princesse Zelda sut qu'elle etait en danger! 

Des lors, un jeune heros (hep! la c'est vous!) partit la sauver du donjon. Sa route 

sera longue; apres une quete de trois medaillons, une epee, et une autre de sept 

JJ^] gemmes magiques, il devra... 



deux quotes absolument 

incroyables. 

une realisation technique 

hors pair. 



les textes en fran^ais ont 
tendance a faciliter les choses. 
le jeu n'est, malgre tout, pas 
exempt de ralentissements. 



Et puis, c'est a vous de faire la suite! 





Zelda III, c'est aussi un nombre faramineux de donjon a explorer dans les moindres recoins. 

Oublier une salle, c'est aussi peut-etre oublier un objet vital ou une portion de coeur. 

Si vous commencez avec trois coeurs, il en reste encore 1 7 it trouver! Gigantesquel 



C'est dans ce monde etrange que se deroulera la seconde 
quete. Pour acceder a ce lieu, utiliser les teleporteurs sur la 
montagne. C'est votre seuie et unique chance pour atteindre 
certains objets tres speciaux. 




Voila incontestablement I'um 
I des trois meilleurs jeux sur 
' cette console. Deux qu§te» 
grandioses truffees de trues,, 
d'astuces et d'action. C'est dui 
Zelda quoi! Les effets sonores 
sont incomparables, les graphismes vraii- 
ment beaux et la maniabilite (on se sert des 
quatre boutons du pad, left et right ne ser- 
vant pas) est parfaite. Seule, ranimatiom 
subit quelques rares ralentissements (a et 
la. L'inconvenient (I'avantage diront cer- 
tains) de cette version, c'est que les texfias 
sont en fran^ais. Cela revient a dire que iliS 
passages secrets et bon nombre de sulUil^ 
tes sont indiques. Plus la peine de chereher, 
Toutefois, m£me si Ton va beaucoup plus 
vite que sur la version SFC, on y pass« 
encore pas mal d'heures. 

T.S.R. 
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ITEUR : NINTENDO 
NRE : ACTION/AVENTURE 
HUE CARTOUCHE : 8 MB 
DIFFICUITE : MOYENNE 
[TE A L'ECRAN : FRAN(AIS 
NOMBRE DE.NIVEAUX : 

2 QUETES 
IVEAU DE DIFFICUITE : 1 I 
lOMBRE DE JOUEURS : 1 
NTINUES:3SAUVEGARDES1 



GRAPHISMES : 16 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE : 19 

SON : 18 

TOTAL ; 98% l 




• Des graphismes fous 
(decors et personnages). 

• Des sprites nombreux, grands 
et quelquefois enormes. 

• Les effets speciaux made 
in mode 7 pour ameliorer 
le tout. 

• Des sons delirants. 

Une duree de vie interessante. 



T'es fou ou quoi? 





II etait une fois, une boTte de conserve qui en avait ras le bol d'attendre 
un eventuel acheteur dans le rayon d'un supermarche du futur. Ceile-ci 
decida de partir en guerre contre les terribles mutants qui etaient en 
train d'envahir la Terre. Elle passa au rayon des grille-pain metalliques 
pour emmener avec elle une autre machine de guerre! II est temps mainte- 
nant d'aller lutter dans un univers completement apocalyptique! Le premier 
niveau debute fort puisqu'il s'agit de traverser un no man's land encercle par les 
ennemis. II y en a pratiquement partout qui vous tirent de face, dans le dos et 
perches plus haut. II y a meme des chiens tueurs! Vous controlez votre boTte de conserve a 
pattes en la faisant courir droit devant dans un scrolling horizontal du decor Le machin en 
ferraille peut tirer dans toutes les directions et sauter sur les plates-formes. Apres cette pre- 
miere zone urbaine, le personnage se retrouve plonge dans 

un enfer de feu. Le deuxieme niveau change completement 
de physionomie puisqu'il s'agit de se deplacer en vue de 
dessus dans un labyrinthe de ponts mines. C'est tout le 
decor qui tourne autour de votre personnage quand vous 
le faites changer de direction. A deux joueurs, I'ecran se 
divise alors en deux vues. Les autres niveaux retrouvent le 
scrolling multidirectionnel avec des boss de fins de niveaux 
toujours plus originaux. Des combats fous, fous, fous! 

La grande diffcrenn entre la version frai^aisa et la version japonaiM sortie il y a plit- 

sieurs mols sons le nom de Contra IV, riside dans le fait que les deux lieros sent des 

robots. Dans Contra IV, il s'agissait d'humains musdis comme des Schwaneneger. Tout 

le reste n'a pas ete retoudie, vous voyez done la grande difference! 




^ Comment ne pas admirer un tel 

I jeu! Tout est la pour nous rega- 

ler. L'action ne perd jamais en 

Intensite, avec une grande dlffi- 

culte pour terminer le jeu, tant 

- mieux! Les graphlsmes, ensulte, 



L'ambiance sonore est excellente, autant 
pour les brultages que les themes muslcaux. 
Enfin, {'aspect technique tient souvent de la 
prouesse lors des niveaux en vue de dessus 
a deux joueurs, avec les decors qui tournent 
autour des personnages. Je ne vous parle 
pas des autres effets utillsant le mode 7 
alors qu'il ne s'agit, au depart, que d'un bete 
jeu d'actlon et de tir en progression. L'limi 
des 5 mellleurs jeux sur Super 
Nintendo, pour I'Instant! OLIVIER I 
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EDITEUR : KONAMI 

TAILIE : 8 MEGAS 

GENRE : ACTIOK 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NOMBRE DE NIVEAUX : 7 

NOMBRE DE JOUEURS : 

1 OU 2 ^ 

NIVEAUX DE DIFFICUITE : 3 

CONTINUS : INFINIS 



GRAPHISMES : 18 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE : 18 

SON : 18 

TOTAL : 95% 




ULTIMATE 
FIGHTER! 






L 



Avec Honda, c est i'ancisnne ecole japonaise qui est a I'hon- 

neur. Us habitues ne prendont pas ce sumo qui a souvent 

du mal dans les combats avances en mode deux joueurs. 

Une poigne d'enfer quand meme! 



'enjeu est de taille puisque vous luttez pour devenir le champion 
intergalactique de caramels dans la tronche que Ton nomme 
communement le trophee Street Fighter Venus des quatre coins 
du monde, huit champions (c'est mathematiquement bizarre 
tout q.a) viennent se taper dessus pour la gloire! Le plus drole dans I'his- 
toire, c'est que cela fait des annees qu'ils ameliorent leur technique en 
tranformant leur vie en veritable sacerdoce voue a une cause: le com- 
bat. Chaque warrior possede sa propre technique de lutte souvent bien impregnee de la 
culture du pays dans lequel il vit. En mode seul ou a deux joueurs, vous choisissez votre 
heros du jour et c'est parti pour I'empoi- 
gnade du siecle en deux rounds gagnants. 
Pour I'anecdote, sachez que quatre combat- 
tants (juste quatre) vous attendent si vous 
arrivez a vaincre tous les adversaires du 
championnat. Un jeu pour les poetes! 



Dhalsim est un specialiste du Yoqa. II peut souffler des 

flammes et allonger ses membres d'une fa^on bien particu- 

iiera. Ceci rattrape son manque de rapidite. 



• Des graphismes grandioses 
pour les decors comme 
pour les personnages. 

• Des mouvements nom- 
breux et des coups speciaux 
hallucinants. 

• Un mode deux joueurs 
d'une duree de vie iilimitee. 





Cbun Li, la thinoise, est la seule femme du jeu mais quelle lemme! 
Un des combattants les plus rapides du jeu. 



(^a. va pas, non! 




Comment critlquer un tel jeil? 
, On a deja tout dit sur cette adap> 

tatlon 16 bits du succes mondial 
- d'arcade. Les combinaisons des 
'■ mouvements et des coups sont 
' incroyablement touffues. Votre 
inspiration vous permettra de realiser de 
superbes enchatnements. Bien sur, il faut 
aimer ce genre de jeu qui n'a rien a voir avec 
les beat-them-up classiques a progression, lei, 
on se tape dessus a un ou deux joueurs en 
combats singuliers. On retrouve sur la ver- 
sion fran^aise exactement les memes com- 
battants que la version Super Famicom mais 
on observe quelques curieux changements de 
noms, par exemple Bison qui devient Balrog. 
Les combattants ne crachent plus de salive 
lors des coups dans le ventre mais tout le 
reste n'a pas bouge d'un poll, un vrai 
regal. OLIVIER 
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EDITEUR : CAPCOM 
IAILLE:16ME6AS 
!NRE : BEAT THEM UP 
IFFICUITE : DIFFICIIE 

OMBRE DE NIVEAUX : 
12 COMBATTANTS 

OMBRE DE JOUEURS : 
1 0U2 

fEAUX DE DIFFICULTE : 8 

CONTINUES : INFINIS 



RAPHISMES : 19 
ANIMATION : 18 
lANIABILITE : 18 

SON : 17 
TOTAL : 97% 




RECHERCHE 
DULCINEE 



PESESPE- 
REMENT! 





1 apine changee en pierre. Comme c'Mt triste de finir comme (a. 

Pourquoi tu dis triste, TSR? Ouoi? Mais \a\ rien dit, moi! Ah ouais? 

Fas vraiment d'la chance tu sais! 




SSSTKHTI jj' l iSLam 





En skate-board, des recentes etudes 
ont montre qu'il y avait beautoup plus 
d'accidents en tons genres que pour les 
pietons simples. 
Ah ouais? Pardon TSR?! Non, rien! 



^ 



• Les graphismes sont vrai- 
ment au top. 

■• Les personnages sont tres 
bien animes. 

• Les musiques sont des tubes 
consoles en puissance. 

• La maniabilite est bonne. 



Le nombre de continues est 
vraiment trop faible. 



Jerry et sa petite amie coulaient des jours pasibles sur leur 
lie paradisiaque aux confins du monde. Tout allait bien, tres 
bien meme. Trop bien? Ah ben, si vous le dites, c'est qu'^ 
doit etre vrai! En fait, vous n'avez peut-etre pas tout k fait 
tort, car il est vrai, et cela a ete recemment prouve, que 
les belles histoires finissent toujours mal. Tragiquement parfbis. 
Oui, il est vrai que je m'avance un petit peu, mais lorsque vous 
'irez les quelques lignes qui vont suivre, vous allez comprendre pourquoi je 
suis si pessimiste. Tout a commence le jour ou, en revenant de la peche, 
notre ami Jerry s'etait mis dans la tete de 
discuter serieusement d'un eventuel 
mariage avec sa fiancee. Et comme les 
mauvais esprits ont de grandes oreilles, il 
ne leur a pas fallu longtemps pour se 
rendre sur les lieux du peche, et ainsi, en moins de 
mots qu'il n'en faut pour le dire, changerent en sta- 
tue la pauvre copine de Jerry. Le sang de ce dernier 
ne fit qu'un tour et il partit, illico presto, a la pour- 
suite du vil pour lui regler son compte. Je ne vous 
cache pas qu'il va avoir du fil a retordre. Ceci dit, 

onne cnasse. pg„j i^j gjtrailies de la terre, heureusement que vous possedez une lanterne! 



i<i|j^tirfiij|^<^><, 



*-v' 



50' 



• * * » • * • ■» ♦ ■^* V* V* V* V* V* V* \,* >_• ■•■ * 




,. Ce pur jeu de plates-formes en 
'. ' rejouira certainement beaucoup 
I plus {J'un, tenement ce jeu est un 
veritable regal. Aussi bien pour les 
yeux que pour les oreilles. Pas 
encore pour le porte-monnaie, 
mais ?a viencira. Des le cJepart, avec ce 
superbe zoom de presentation, on comprend 
que le soft ne peut pas etre rate. Et effective- 
ment, c'est le cas. L'animation tres fluide du 
personnage ainsi que les sublimes musiques, 
nous mettent tout de suite dans I'amblance. 
On a envie de casser du mecliant! En s><ate- 
board, dans des grottes, sur les pentes ennei- 
gees, vous allez devoir affronter pas mal 
d'energumenes, et ce, a un rythme on ne peut 
plus endiable. Seule ombre au tableau par rap- 
port a la version japonaise: le nombre de 
continues qui passe de 7 a 2! Rien que ?a! Bah, 
la duree de vie n'en sera que plus pro- ^g^ 
longee! TRAZOM I 
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EDITEUR : HUDSON SOFT 

GENRE : ACTION/ 

PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : FACILE 

NOMBRE DE NIVEAUX : 7 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES : 2 



RAPHISMES : 16 
ANIMATION : 17 
lANIABILITE : 16 

SON : 18 
TOTAL : 82% 




BIG MONEY! 

BIG PRIZES! 

OH! I LOVE m 





'^MAaMiJ 



^,^ 




Pouvait-on faire mieux qu'un jeu televise oil il faut abattre des centaines 
d'hommes, de chars, d'hommes-serpents et de robots, pour remporter quelques 
grille-pain ou une boTte de jeu Smash TV? Non, et les producteurs du futur le 
savent! Imaginez un peu les emissions que Ton peut faire! "Emission speciale profs 
d'allemand"! "Speciale hommes politiques"! Ceux qui viennent de suggerer "speciale tes- 
teurs" sont vires! Mais la grande astuce de Smash TV, c'est aussi qu'il faut trouver des 
objets bien specifiques. Tout d'abord, il 
faut poss^der dix cl^s, mais aussi cinq 
objets speciaux! Ces objets se trouveront 
dans des salles secretes! Meme une fois 
atteint le Pleasure Dome (ou les bonus i 
collecter valent le coup d'oeil, je n'en dis 
pas plus), la partie ne sera pas forcement 
gagn6e. Cherchez les salles secretes au 
milieu du carnage et faites de votre mieux! 



Une fois n'est pas coutume, en guise de legende, 

void une astuce ( Ndir : Tonton Stepliane y va pas etre 

content ). A I'ecran du dioix entre 1 ou 2 joueurs, 

faites bas, I, R, haut, et vous arriverez a un ecran ou vous 

pourrez Iwoster vos vies et vos continues iusqu'a sept 

Croyez moi, ce ne sera pas de trop! 




• Unique en son genre pour 
se defouier. 

• Genial a deux joueurs. 

• Niveau de difficulte eleve. 

• Pas de ralentissements. 



• beaucoup trop dur seul. 

• problemes d'affichages 
de sprites. 




G^'est sans doute la premiere 
I fois dans Joypad qu'un titre se 
retrouve trois fois de suite 
dans le meme numero. On ne 
peut vraiment pas dire que les 



Sega arent ete exceptionnelles. Avec 
cette version, c'est tout autre chose. 
Tout d'abord, la maniabilite, unique en 
son genre, est un regal. Quatre boutons 
de tir pour quatre directions! Les pray- 
phismes ne sont pas particulieremien* 
beaux, mais loin d'etre immondes et 
I'animation n'est pas sans afficher cer- 
tains "bugs" du genre "tiens ou sont mes 
jambes?". Tres difficile (cf le dernier 
Jo/pad et les astuces de Stef!), ce defou- 
loir vous fera passer des moments 
uniques et sanglants. T.S.R. 
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EDITEUR : ACCLAIM 
BENRE : TOTAL CARNAGE 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
OMBRE DE NIVEAUX : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 0U2 
"TINUES : JUSQU'A 7 
iUX DE DIFFICULTE : 3 



PHISMES : 13 
NIMATION : 14 
MANIABILITE : 16 
SON : 16 
TOTAL : 88% 




BASrONEN 
TRANS-AM! 



c'est beau, surtout les decors 
on peut jouer a deux. 



trop limite dans les sprites, 
trop limite dans les prises, 
trop facile. 






J 



ack Flak et Oozie Nelson s'atta- 
quent a le p^gre! Dans les rues de 
Los Angeles, dans des cars, ou plus 
encore, dans la jungle sud-am4ri- 
caine ou sur les quais d'un port 
perdu. Tous les decors seront propices 
au combat que m^ne cette brigade anti-gang tres sp^ciale. Usant chacun de leurs 
propres prises. Jack et Oozie ( Jack-Oozie, tiens, tiens?) casseront tout! Vous 
pourrez choisir un "mode colore". Grace i ce mode, des que I'un des deux com- 
battants se prendra un vilain coup, il se mettra en colore et pourra foncer dans le 
tas en etant invincible, ou berserk pour les nordiques. Malheureusement, en se 
fachant, il perdra aussi de I'energie. A vous aussi de decider si les Jack et Oozie 
peuvent ou non se frapper! Seul veritable danger du parcours, les boss de fin, et 
encore, si vous etes dans le bain (facile avec Jack-Oozie) cela ne devrait pas poser 
de probl^me. 





A deux c'est mieux! Progressei dans les rues en suivant ie strolling horiiontal. Se scrolling 
s'arretera de tem|K en temps, histoire de vous lalsser le temps de lair* de la place! 



Vous voici seul face aux gangs de la rue. Essayei done de ramasser un couteau ou bien i 
bSton de dynamite pour faire le minagel 




H faut le dire, le jeu de baston 
est, avec le shoot them up, un 
genre qui possede de tres nom- 
breux representants et cela, 
^ toutes consoles confondues. On 
peut done legitimement etre 
tres exigeant vis-a-vis de ces jeux. Rival 
Turf propose de bons graphismes, une 
bonne animation qui n'echappe pas aux 
eternels ralentissements et des musiques 
qui tirent habilement leur epingle du jeu. 
Par contre, on peut reprocher a ce soft 
qu'il ne propose pas suffisamment de 
variete dans les sprites ennemis (meme 
pas dix!), ainsi que dans les techniques de 
combats, et enfin, le jeu est beaucoup trop 
facile (surtout a deux). Comme quoi un 
bon jeu n'est pas forcement un _ 
grand jeu. T.S.R. 
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EDITEUR : JALECO 

GENRE : BASTON 

DIFFICULTE : FACILi 

lOMBRE DE NIVEAWI 

2 QUETES 
VEAU DE DIFFICULTE : 1 
lOMBRE DE JOUEURSa 
1 OU 2 
CONTINUES : 5 



GRAPHISMES : 16 

[ANIMATION : 15 

MANIABILITE : 17 

SON : 17 

TOTAL : 79% 





CREEPY. KOOKY, 
OOKY, SPOOKY 
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La Famille Addams a de gros problfemes ces 
temps-ci. Leur avocat de famille, Tully 
Alford, lui a fait un "petit dans le dos". II a 
r6ussi k magouiller afin de leur prendre 
leur maison en hypoth^que. Les Addams se 
retrouvent done k la rue. Tully Alford veut en effet 
retrouver le tr6sor de la famille. Alors que 
Morticia, Lurch, Granny, Pugsley et Wednesday d6cident 
d'aller tenter de convaincre leur avocat de revenir sur sa 
decision, ce dernier en profite pour les faire disparaftre 
aux quatre coins de I'immense demeure. Lorsqu 
Gomez, le p6re de famille, essaye de trouver le reste 
de la famille, il ne trouve personne. Vous Stes 
Gomez et devez traverser les niveaux suivants 
Cimeti^re, Bois, Chaufferie, R6frig6rateur, 
Riviere, BoTte k jouets, Grenier, Cachots et enfin 
Salle de Torture ! II vous faut retrouver les 
membres de la famille Addams un par un. 




Les amateurs de la famille Addams seront combles de EDITEUR I OC 

retrouver leurs heros sur Game Boy. D'autant que le jeu QEUDC . AVENTURE/ACl 



d'Ocean est loin d'etre rate ! Ce n'est pas un super jeu mais 



*] iaL*l'Jiii: 



. et des combats qui interviennent sans cesse. Les gra- HOMBRE DE JOUEUn 

J phismes ne sont pas dements mais on y retrouve tous les itjQMT l||l|C • PASSW 

aspects des films de la saga Addams. Je trouve personnellement les ^KKt |||WEA||y 

mouvements de Gomez tres limites et sa maniabilite limite. ^||^ ^^^^ WIVEMUA^ 

Quoiqu'il en soit, le jeu est rigolo et tres prenant. OLIVIER WM ■ DE DlfFICULTE : 1 



ISME:14 



iKI 



lAUUIE: 14 
SON: 17 

PAL : 77 % 
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a sortie de Mickey Mouse sur Game Boy en ver- 
sion officielle va me permettre de clarifier la situa- 
tion en ce qui concerne le nombre de versions de 
ice jeu. L'un des permiers jeux sur Game Boy fut 
Mickey ou il fallait guider la petite sourls dans des labyrinthes en vue de profil afin 

de lui feire r^cuperer des clefs. Le meme jeu sortit k I'epoque sous le nom de Bugs Bunny avec, 

comme seule difference, le h6ros qui, k l'6cran, n'6tait plus Mickey mais Bugs Bunny, ce dernier 

6voluant dans le meme jeu. Au d6but de cette ann^e, Bugs 

Bunny 2 est sorti sur Game Boy en reprenant le principe du 

premier episode. Auparavant, un Mickey Dangerous Chase 

6tait sorti mais il s'agissait d'un jeu d'action plates-formes 

reprenant le principe du Mickey de la Game Gear Et voila 

qu'aujourd'hui sort Mickey Mouse qui n'est que la simple adap- 
tation de Bugs Bunny 2 avec les memes niveaux, les memes 

aaions mais un personnage qui change. Alors voil^, il s'agit tou- 

jours de trouver des clefs pour passer au niveau suivant! 




Je ne saute pas vraiment de joie au vu de ce Mickey MousBi.ao|»ie 
conforme de Bugs Bunny 2 qui ne m'avait pas beaucoup plut 
Le jeu est interessant au debut mais devient trop vite ennuyeux. 
Les graphismes ne sont evidemment pas au top niveau (vu le 
genre de jeu) et I'animation est parfois saccadee. Mi-reflexion, 
mi-action, il pourra neanmoins interesser des joueurs qui auront 
la patience de rester accroches au jeu de longues heures. Ce jeu a, en effet, la 
capacite de tenir longtcmps un joueur, meme un bon! Une bonne "^ 
duree de vie done, malgre les mots de passe. OLIVIER 



EDITEUR : KEMCO ^i— c.«„„.„ .^ 
~ ENRE : ACTION ^RAPHISME : 1 2 
^r.^iCULTE : MOYENNE ANIMAHON : 1 3 
KOMBREDE JOUEURS : 1 MANIABIllrt:15 
— , CONTINUE ; 1 J^HK cOM • 1 a 
I NIVEAUX. ^^■LS; llo/ 
DE DIFFICULTE: 1 TOTAl : 69 % 
NOMBRE DE NIVEAUX : 2& 




VENEZ TOUS VOIR 



BUNNY JUNIOR. 

BUNNY ET TOUS 

SES AMIS! 



I 



ssus du monde merveilleux des dessins animes, les ^ 

Tiny Toons debarquent sur NES et sur Game Boy. lis arrivent nombreux, Indisciplines, com- 
pi^tement fous! Heureusement, seulement trois d'entre eux viennent s'aventurer dans le 
monde Game Boy et cela fait dejl beaucoup. II y ale petit Bugs Bunny, Daffy Duck Junior et 
porky Pig version mini-babibel! Le cote original de ce jeu de plates-formes en vue de profil est 
que Ton peut diriger chacun de ces trois h6ros de cartoons dans le meme jeu. II suffit, quand on 
le desire, de .| 



passer de 
i'un k I'autre, 
chacun ayant 




ses propres munitions (past^ques pour 
I'un, carottes pour I'autre) les vies 
etant mises en commun. Le but du 
jeu est de progresser sans perdre de 
vie et en trouvant le plus d'items ou 
de salles secretes a collecter 



Un jeu genial qui apporte au jeu de plate-forme un petit 

plus avec le systeme de changement de joueur au cours du 

I jeu. De plus, les graphismes sont hyper bien foutus et don- 

nent I'ambiance cartoon au jeu. La maniabllite est excel- 

i lente. Pourquoi alors ne pas mettre une note encore plus 

importante? C'est simple: le jeu se termine beaucoup trop 

facilement, e'en est meme une honte! Pourquoi nous faire baver avec 
des jeux aussi beaux et aussi rigolos a jouer pour nous decevoir — 
au final avec une duree de vie minable? OLIVIER I 




. EDITEUR : KONAJHII 
GENRE : PLATES-FORMES 
DIFFICULTE : FACILE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 
COKTINUES : INFINIS 

NIVEAU DE DIFFICUIIE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 4 



6RAPHISME; 16 

ANIMAnON : 1 7 

MANIABIUTt : 1 8 

SON: 18 

TOTAL : 85 % 
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iiiiiiiJi'j Hi jiji jiiiii 

Un cavalier qui surgit du fond de la nuit court vers 
I'aventure au galop; son nom, il le signe a la 
pointe de ses griffes, d'un B qui veut dire 
Batman! Apr^s un premier jeu sur Game Boy, si 
beau qu'il fit des victimes, void venu le temps des rires et 
des chants avec un nouveau style puisqu'il ne s'agit plus d'un 
jeu de plates-formes pure mais plutot d'un jeu d'action a 
progression. Ce beat-them-up se deroule en scrolling multi- 
directionnel et en vue de profil. Vous guidez Batman dans 
Gotham, sa ville preferee et luttez a grands coups de poings 
pour survivre! Mefiez-vous des liquides visqueux qui ont 
tendance k monter dans I'usine du premier niveau et servez 
vous de votre super pouvoir pour progresser en vous col- 
lant aux murs comme I'homme araignee. Laraignee, I'arai- 
gnee, dans sa toile il attend d'attraper les brigands! 




Dans un premier temps, ce jeu m'a deq:u car je m'attendais a la 
meme chose que dans le premier episode sur Game Boy; que vou- 
j lez-vous, je suls pantouflard a mortiMais Sunsoft nous a quand 
'•• I meme sorti le grand jeu puisque les graphismes sont vraiment gran- 
dioses. Le reste est du meme acabit avec des animations fluides mal- 
Ik i ^"^^ '* Si'osseur des sprites, la surcharge en decors et le scrolling mul- 
•■-i tidirectionnel. L'interit n'est pas celui du premier episode puisqu'il 
ne s'agit "que" d'un beat-them-up mais on trouve quelques originalites qui font 
bien plaisir. Par exemple, le mode de deplacement du personnage qui peut ^f^ 
se coller aux murs a la maniere d'un Gargoyle's Quest, super cool. II faut flSB 
s'y habituer au depart mais apres, c'est bien sympa. OLIVIER ^^T 



EDITEUR : SUNSOFT 
GENRE : ACTION 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE NIVEAUX ' 
iOMBRE DE JOUEURS 
ET continue : NON 
^i NIVEAU , 

DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME: 18 
ANIMAnON: 18 

RET ; 1 5 

>l: 17 

: 86 % 
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Nous sommes toujours en 1999, et 
le but du jeu n'a pas change, il va fal- 
loir tout casser, detruire, tuer... vous 
avez pige I'idee maitresse. Salle apres 
salle, vous aurez I'occasion de faire 
un massacre. Contre des hommes 
bien sur, mais aussi contre des chars et des robots! Au passage, faites gaffe a ne pas marcher sur les 
mines posees un peu partout. En dehors des cadeaux, vous obtiendrez aussi des armes, pour une 

duree limitee bien sur. Tir triple, tourelle de tir, grenades a 

la pelle, bombes detruisant tout (bingo!)... le plus dur etant 
d'aller attraper le bonus! Se frayer un passage au milieu de 
toute cette masse de cretins, armes de battes de base ball. 




EDITEUR: SEGA 

TAiLLE CARTOUCHE: 2 MB 

NOMBREDENIVEAU3&3 

GENRE: TOTAL CARNMfli 

DIFFICULTE: DIFFICILE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

CONTINUES: 3 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 



:i! mais... chut!). Trouvez aussi les salles secretes en cours de 



GRAPHISME : 06 
SON : 08 



4IABILITE : 04 



30% 



ne sera pas une partie de plaisir (en fait, e'en est une, mais pas ici! 
route, et a vous la victoire! 

Ce jeu est tout bonnement infame. J'ai dit jeu? Je me surprends! Pourquoi parler de jeu lorsqu'il n y a rien de moms puable; 
On s'amuse autant avec une enclume ou un thermos, a la difference pres que ces deux objets sont utiles a quelque chose. 
Vous me direz, on peut toujours utiliser la cartouche comme cale sous le buffet de la salle a manger, c'est exact, mais ?a fait 
cher de la cale! La maniabilite est une honte au monde du jeu video, les graphismes font regresser la Master System au niveau 
de la VCS 2600, et encore, c'est mechant pour la VCS, et en fin de compte, on ne s'amuse pas une seule seconde. Le jeu se 
joue a deux, c'est encore pire, pourquoi ennuyer deux personnes au lieu d'une? C'est sans appel, a la poubelle! 



EDITEUR: MINDSCAPE 

GENRE: ACTION 

MACHINE: GAME BOY 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

NIVEAU DE DIFFICULTE: I 



GRAPHISME: 13 

SON : 1 1 
ANIMATION: 15 
MANIABILITE: 14 



45% 
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PAPERBOY 2 m 

Le petit livreur de journaux est de retour pour un jeu qui ressemble comme deux ^^^J^^ 
gouttes d'eau a son predecesseur sur Game Boy. Vous travaillez toujours chez le ^^^^^ 

Daily Sun et livrez les journaux le matin a la fraiche et en velo, hop ! Vous avez trois 
semaines de dur labeur car vous travaillez, ou plutot, vous r oulez 7 jours sur 7. Au debut de chaque 
journee, on vous indique les maisons abonnees et c'est !?:<" '' " ' ^' 

parti pour la livraison dans les rues de votre ville. Le 
scrolling est toujours en diagonale mais la direction a 
change. Vous devez viser les boTtes aux lettres, voire les 

fenetres des maisons. Si vous loupez un abonne, il se desabonne le lendemain et vous perdez un client. Le but est aussi 

d'eviter tous les desagrements du genre skate board ou voiture; mais cette fois, I'univers a un peu change puisque les mai- 
sons qui bordent la route sont hantees. 

J'ai horreur de ce jeu. Je peux comprendre que Ton aime jouer a Paperboy sur Game Boy car il y a un interet dans I action, 

mais de la a nous fourguer une suite... Une belle escroquerie ! Bien sur, la grande nouveaute est que Ton peut jouer a deux 

sur un parcours qui traverse la meme ville; on part ensemble et Ton se retrouve a la fin, le premier ayant gagne ! De plus, 

les decors ont evolue puisque Ton trouve de petites originalites a base de films d'horreur. Sinon, tout le reste est pareil, du 

deja vu et du pas tres bon. 

DIRTY CHALLENGER 

i vous ne connaissez pas Muscle Man, vous ne perdez rien. Cependant, il faut tout de meme savoir qu'au Japon, ce dessin anime ainsi que la B 
, a^compagne (BD se trouvant en France) fait fureur. Muscle Man est un catcheur aux techniques aussi varices que speciales. Avec cinq autres c: 
qui vous seront proposes, vous pourrez vous livrer a des matches torrides! Vous retrouverez des techniques de catch classiques, marteau-pilon, prise de 
I'ours prise du sommeil, petit paquet, souplesse arriere... mais aussi certains coups tres speciaux pour lesquels vous serez gratifies de deux ou trois anim 





EDITEUR: YUTAKA 

TAILLE CARTOUCHE: 8 MB 

GENRE: CATCH 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

CONTINUE: NON 

NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME : 09 

SON: 10 
ANIMATION : 09 
MANIABILITE : 05 

GLOBAL 





animations 
en vue "cinemascope" 
Accrochez-vous. L'animation des sprites est nulle, il n'y a 
pas d'autre mot; pour ce qui est des graphismes, je vous 
laisse vous faire votre propre idee au regard des quelques 
photos sur cette page; enfin, la maniabilite est une catas- 
trophe. Je n'avais encore jamais eu un soft aussi peu 
maniable! Realiser les prises est aussi dur qu'ininteressant. 
Si vous voulez vraiment du catch, tentez done le WWF 
(qui malgre ce qu'a pu nous en dire un lecteur que je 
salue, est tres agreable, meme seul), ou si vous desirez de 
la baston, un Street Fighter II. 





Si vous ne trouvez pas de job d'ete sympa qui, non seulement vous rapportera un peu d'argent, 
mais en plus vous fera faire un peu de sport et surtout les mollets, alors arretez tout et ecou- 
tez. II s'agit, bien sur, de vous mettre dans la peau de ce que Ton nomme un paper boy, ou en 
fran^ais un livreur de journaux. Votre but sera tout simplement de distribuer les news de la 
journee, tout en vous rappelant que vous etes au pays des Quakers, ce qui signifie en langage 
clair que vous n'etes pas a I'abri du plus petit 
pepin. Car, entre les degeneres en voiture, les 
chiens enrages et autres fantomes et pietons 
attardes, vous allez en voir de toutes les cou- 

Ipiir*:' 




Comme dirait Seb (et bien d'autresl): "c'est 

vraiment du n'importe quoi ce jeu! Et encore 

je suis poll! C'est pour vous dire a quel point son interet est plus que minime, sans parler des gra- 
phismes bien en de?a de ce que Ton est en droit d'attendre sur Super Nintendo. Non, vraiment, je ne 
vols rien qui pourrait retenir mon attention sur ce soft qui ne peut pas, qui ne doit pas faire partie de 
votre logitheque. J'ai dit! Alors, s'il vous plait, abstenez-vous pour une fois, dans votre curiosite qui 
pourrait vous ruiner le moral et le porte-monnaie! 
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EDITEUR: MINDSCAPE 

GENRE: ACTION 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

CONTINUES: INFINIS 



GRAPHISME: 10 

SON : 1 1 

ANIMATION: 12 

MANIABILITE: 13 

GLOBAL 
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PARLY 2 


, bd Kennedy 
jl. 93 22 55 21 


Centre commercial 
Tel. 78 62 70 30 


Centre commercial 
Tel. 30 57 13 43 


Centre commercial 
Tel. 34 65 18 81 


Centre commercial 
Tel. 39 55 19 20 




ACROBAT MISSION 






EDITEUR: TEICHIKU 

TAILLE: 8 MEGAS 

GENRE: SHOOT-THEMUP 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

DIFFICULTE: MOYENNE 

CONTINUES: INFINIS 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 



GRAPHISME:12 

SON: 13 
ANIMATION: 14 
MANIABILITE:15 

GLOBAL 




Nous sommes en 2010 et la Terre vieni d'etre envahie par une 
horde d'extra-terrestres bien determines a se debarrasser de la 
race humaine en un temps trols mouvements! Mais c'etait sans 
compter sur vous, un jeune pilote de chasse interstellaire. 
Votre base ayant ete detruite, vous decidez d'aller venger vos 
camarades car vous etes le seul survivant capable de foutre ces 
aliens dehors! Ce shoot-them-up propose une longue serie de 
niveaux en scrolling vertical. Vous recuperez des bonus laisses 
par les ennemis que vous venez de pulveriser! Votre vaisseau 

peut toucher certains types d'ennemis , cela les fera exploser. Mais gare aux autres vaisseaux dont 
le seul but est de freiner vos actions. 
^^__^^^^^___^^^_^^_^^_ La serie noire commence sur Super Famicom. Cette merveilleuse machine a jouer marche tene- 
ment fort que les editeurs commencent i ne plus vraiment se poser de questions quant a la qualite d'un produit qu'ils font. A partir du moment ou le jeu est etiquete 
shoot-them-up et qu'il beneficie du lablel Super Famicom, ?a se vendra! Eh bien non! C'etait sans compter sur les testeurs de Joypad qui veillent au gram. Si Acrobat 
Mission est en rubrique daube, je ne vous fait pas un dessin, tout le monde sait tres bien pourquoi. Le jeu est moche, ennuyeux et fait trop penser a un shoot-them- 
up sur micro Amiga. La jouabilite est bonne mais cela ne suffit pas a nous faire accrocher a ce jeu. A eviter! 



EDITEUR: ACCLAIM 

NOMBRE DE NIVEAUX: 5 

GENRE: BEAT-THEM-UP 

DIFFICULTE: DIFFICILE 

JOUEURS: 1 OU 2 

CONTINUE: NON 

NIVEAUX DE DIFFICULT^: 1 



HISME:14 
.^ SON: 12 
/tlllMATI0N:15 
""IIABILITE:08 
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C'est le retour des deux freres champions du monde du 

nombre de versions de beat-them-up sur console ! Ainsi 

done, la version arcade de Double Dragon 3 arrive sur 
Game Boy et Ton retrouve inevitable progression horizon- 
tale en vue de 3/4 a un ou deux joueurs. Le scenario atteint des sommets puisqu'il s'agit, pour les deux combattants de 
('impossible, de retrouver trois pierres disseminees dans le monde. Un vieux sage, Hiruko, les aide dans leur quete en leur 
indiquant les pays oil ils doivent aller. C'est ainsi que le premier niveau les fait combattre contre des membres d'autres dojos 
qui n'ont aucun sens de I'honneur. La deuxieme mission leur fait subir les attaques magiques de maitres en arts martiaux. La 

troisieme mission se passe au lapon, le pays des Ninjas ! En Italie, pour la troisieme mission, vous devrez vous frotter a des . . u- i 

gladiateurs archers et enfin, la derniere mission vous fera decouvrir la beaute cachee des pyramides. Vous retrouverez les coups de pieds et de poings habituels qui, 
combines au saut, vous feront realiser de bien belles figures. ,,.... u _ . 

On pouvait s'attendre a du tres bon avec cette conversion d'arcade, mais il semblerait qu'Acclaim continue sur sa lancee de sortie de daubes en ce nionient. 
Les nouveaux coups sont bien presents ainsi que des decors et ennemis varies, mais on ne peut pas jouer au jeu ! La jouabilite est execrable a cause du flou artistique 
du aux graphismes sombres et a une gestion des collisions tres limite ! On se fait latter d'entree sans pouvoir reagir et on ne discerne pas les differents personnages. 
C'est dommage I 

FEBBBBI 6BANB PBIN CBAUENGE 

Vous venez de vous offrir une Ferrari 643, la reine des Formules I . Vous allez participer au championnat du monde de Formule I , comme dans la rea- 

lite (comme le dimanche a la tele, quoi !). Cette simulation de course se deroule exactement comme le championnat du monde reel. Le Grand Prix dure 9 

mois avec 16 courses se deroulant dans six continents. II est possible de choisir les pneumatiques, le type de moteur et la boTte de vitesse automatique ou non. bi 

vous voulez vous entrainer, vous selectionnerez le mode Pratice. Si vous selectionnez le mode Grand Prix, vous devrez d abord reussir les qualifications et la une 

Dourra commencer au milieu de toutes les autres F I . Si vous arrivez premier, vous aurez 1 points, deuxieme 6 points et ainsi de suite jusqu au sixieme avec I point, 

^ merci d'etre venu I 

Et une daube de plus a la poubelle ! Cette Simula- 




EDITEUR: ACCLAIM 

MACHINE: GAME BOY 

NOMBRE DE NIVEAUX: 

16 CIRCUITS 

GENRE: SIMULATION DE F1 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINUE: NON . 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 



PHISME:12 
SON: 10 
NATION: 11 
IIABILITE:13 




•55% 
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tion n'apporte rien du tout a F I Race. Peut-etre un 
peu plus de graphismes mais certainement pas un 
interet supplementaire, au contraire. L'animation 
n'est vraiment pas ce qu'elle devrait etre, c'est-a- 
" dire ultra rapide comme dans Fl Race. Le son fait 
davantage penser a des pets de mouches en pleine 
diarrhee qu'a une course de voitures ! Et, comble 
du desespoir, on ne peut jouer qu'en solitaire, on 
est loin des courses a quatre de F I Race. A eviter 
sans meme hesiter. 






s 



s 





George Foreman est sans doute I'un des champions de boxe le plus moche mais bien le plus surprenant. Athlete bougon mais le coeur sur la main (du 
genre je te casse la tete mais on va boire le coup de I'amitie apres I), il est revenu sur le ring apres 10 ans d'inactivite et fait sensation depuis 4 ans (26 vic- 
toires pour 27 combats) a I'age de... 43 ans ! U carriere de ce champion des poids lourds compte un titre olympique en 68, la ceinture de champion du monde prise a 
Frazier en 73 et la defaite devant Mohammed AN en 74, avec un actif de 37 victoires dont 34 par KO et defaites I Si je vous dis que vous allez )ouer le role du Goliath 
du Texas, vous devez etre plutot tranquille. Eh bien, detrompez-vous ! Vous allez vous frotter a 9 adve rsaires des plus agressifs qui ne vous feront pas de cadeau. 
La vue du jeu (mal) choisie par Acclaim est une vue de derriere le joueur et Taction se deroule en ^^""^^^^^^^"^^^^^ 

3D. On voit le boxeur en face qui nous balance des coups 




sans que Ton comprenne grand-chose. La maniabilite est, a 
ce point de vue, mal geree, c'est le moins que Ton puisse 
dire. On ne peut frapper qu'au visage en crochet ou en 
upercut et c'est tout ! On peut se placer legerement sur la 
droite ou la gauche mais c'est tout ! On s'en prend plein la 
poire et c'est tout ! Les graphismes sont a pleurer de rire 
et les sons ridicules. Ce jeu aurait pu etre extra si les deve- 1 
loppeurs de chez Acclaim avait decide de ne plus glander 
comme des malades en ce moment ! 
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EDITEUR: ACCLAIM 

NOMBRE DE NIVEAUX: 9 

BOXEURS GENRE: 

SIMULATION DE BOXE 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINUE: NON 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 



HISME:12 
SON : 1 1 
-AATION : 1 1 
,IABILITE:10 



51% 




ULTRAMAN 




EDITEUR: BANDAI 
GENRE: BEAT'EM UP 

DIFFICULTE: FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 

NOMBRE DE JOUEUR: 1 

CONTINUE: AUCUN 



HISME:14 
0N:11 
'\TION:09 
BILITE:10 



La Terre, comme d'habitude, vient d'etre une nouvelle fois envahie par des blaireaux venus de I'espace. Que 

veulent-ils exactement? Eh bien, malheureusement pour nous, je crois que c'est fort simple: ils desirent nous 

asservir afin de poursuivre la conquete de la galaxle. 

Oumph! Ca fait ma! par ou ?a passe! Mais meme s'il est 

vrai que la pilule est difficile a avaler, il convient, dans des 

situations comme celles-ci, de ne pas trop paniquer. Ne 

faites pas comme Ouglet's qui s'est deja planque dans un 

coffre-fort, a I'interieur d'un bunker anti-atomique! Sacre 

Ouglet's! Heureusement, des personnes qui font preuve 

d'un peu plus de sang froid, viennent de se reunir pour 

decider d'envoyer I'arme maitresse, celle qui offre le der- 
nier recours, j'ai nomme: ULTRAMAN! A vous de jouer les p'tits gars! 

Bouuh!! Honte a ce jeu qui n'est absolument pas digne de figurer, non seulement dans votre logi- 
theque, ce qui tombe sous le sens, mais egalement dans la liste des cartouches de la Super Nintendo! 

Cest vraiment incroyable a quel point ce jeu est indigne de vivre, Certes, les sprites des personnages sont imposants, mais les manier devient un veritable travail 
d Hercule! Sans parler de leur animation qui n a rien a envier a celle d'un escargot. Avec cela, vous n'avez, pour ainsi dire, aucune ambiance sonore digne de ce nom 
et bien entendu, I interet est plus que minable. Enfin, et vraiment pour ne pas trop vous saouler avec ce "soft", les seuls points positifs (tout arrive'^ ' 

de presentation avec de superbes zooms, mais c'est tout, et c'est bien triste! r r v 
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sont les images 



EDITEUR: HOT.B 
MACHINE: MEGADRIVE JAPONAISE 



GRAPHISME : 08 
SON : 05 



GENRE: CHASSE, PECHE ET NATURE ANIMATION : 08 




DIFFICULTE: MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE:! 

NOMBRE DE JOUEUR: 1 

CONTINUES: PASSWORDS 

TEXTES ET NOTICES EN JAPONAIS 



MANIABIUTE : 09 



48% 



Si vous aimez la nature et surtout la peche au gros, au 
moins autant que les japonais, vous n'allez certalnement 
pas etre etonne de voir un jeu de ce genre sur console. 
Mais tout de meme, avouez que Ton peut etre surpris. 
Decidement, avec les "americains de I'Asie" il faut 
s'attendre a tout. A mon avis, ils sont tellement frustres 
de ne pas voir de saumons dans leurs eaux territoriales, 
qu'ils essayent de les inventer en jeu. Et je vous assure 
que c est un vrai rate. Du debut a la fin, il n'y a rien a faire, si ce n'est tourner en rond avec son bateau, s'arreter sur des 
bancs de poissons, puis utiliser le bon appat, et enfin reussir sa prise.Vraiment tres interessant, n'est-ce pas? 
Au debut, lorsque I'on re?oit le soft, on se dit en cachette que Ton va certalnement s'eclater avec un produit qui sort un 
peu de I'ordinaire. En fait, on s'aper?oit vite qu'on se fourre le doigt dans I'oeil jusqu'a la moelle. Tout ?a, parce que d'abord 
il n y a pas d ambiance sonore, I'interet est inexistant, les graphismes sont ridicules et le tout est lamentablement minable je 
n en dirai pas plus, j'ai assez bave. Juste une petite chose: N'ACHETEZ PAS CE JEUUUU! 

4i. 




IaS:?*!^, 






CB war est un jeu de baston entre gnomes futu- 
ristes ayant une sale tronche. On se bat un peu 
partout en allongeant des prises delirantes, et 
fa ne s'arrete pas un moment! 
Passons le chapitre douloureux et delicat de 
I'interet de ce jeu pour nous consacrer un tres 
bref instant, ce sera suffisant, a sa minable fiche 
technique. Le premier qui rit a perdu! Au niveau des gra- 
phismes, Street Gangs sur Nintendo 8 bits s'en tire beaucoup mieux. Vous avez saisi I'idee. L'animation est loin d'etre un 
modele du genre et les sons, aussi bien bruitages que musiques, font une tres moyenne prestation. 




EDITEUR: BANPRESTO 

TAILLE CARTOUCHE: 3 MB 

GENRE: BASTON DEBILE 

DIFFICULTE: FACILE 

NOMBRE DE JOUEURS: I OU 2 

CONTINUES: INFINIS 

NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 



HISME : 07 
N:IO 
lIlONrlO 
lABILITE : 09 




WHIRLOO 

Alors que tout se passait admirablement bien au pays des legumes, un volcan decida de venir 
foutre la zizanie en envoyant un nuage de poussiere geant qui transforma tous les villageois en sta- 
tues de cendre inanimees. Tous, sauf un! Vous etes celui-la, un petit bonhomme tout vert avec un petit ventre. 
Un look bien campagnard avec une fourche dans les mains! Cette fourche est votre arme principale. Vous pos- 
sedez aussi des dons hors du commun comme vous elever dans les airs en fonpnt droit devant et la fourche 
en avant (I'attaque speciale). Vous pouvez aussi sauter sur les plates-formes mais pas assez lors de certains pas- 
sages. IL vous suffira de vous enerver un peu sur place et vous pourrez utiliser votre super saut. Le jeu se 
deroule en scrolling horizontal et vous progressez dans un pays prehistorique peuple de monstres divers et 
d'hommes prehistoriques patibulaires armes de massues. Faites gaffe! 

C'est dur de mettre des jeux Super Famicom dans 
la rubrique daube mais que voulez-vous, le nombre 
de jeux qui sortent sur cette becane commengant 





a devenir tellement astronomique, on trouve malheureusement des merdes infames. Namcot n'a pas fait 
dans la dentelle avec ce titre et j'ai bien peur que de nombreux editeurs ne commencent a profiler du 
succes de la machine pour nous refourguer des jeux de serie Z, histoire de se faire un peu d'argent. Un 

moyen pour eviter cela: ne pas acheter la i 

cartouche! Whirloo est peu maniable, 
peu original, pas beau du tout, il ne fait 
appel a aucune technique de programma- 
tion revolutionnaire. Bref, on se demande | 
un peu ce que I'on vient faire dans cette 
galere ludique! A eviter soigneusement. 



EDITEUR: NAMCOT 

TAILLE: 8 MEGAS 

GENRE: BEAT-THEM-UP 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINUES: PASSWORDS 

NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME:11 

SON: 13 
ANIMATION: 14 
MANIABIUTE: 14 

GLOBAL 

• 51% 
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SUPER FAMICOM 



I Console SUPER FAMICOM + 2 Manel. + 
1 Coincle SUPER FAMltW;+ IMmi * 
1 CAPC0MPOW.£R>SJH»IH®li« 
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1 HORimfinC'^ 

5 ADAPTATEUR Ul;; 
1 CABLE RGB 
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1 TROUSSE STREET 
C POSTERS DRAGON 

1 STREET FIGHTER 
1 MAGIC SWORD., 
j- MARIOIV 


IGHTER II (Ml 
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SHANGAI 
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SUPER GHOULS fJ GHOSTS 499 

BARTS NIGHTMARE (US) 549 

BUZEON 590 

ADAMS FAMILY (US) 549 

PRINCE OF PERSIA 590 

Fl SUPER DRIVING 590 

rawffiiMnawTER; 590 

CASTELVANIA IV 49f 

NINJA TURTLES IV 59§ 

CONTRA IV m 

SMART BALL (US) « 

SYLVALLION 590 

WRESTLE MANIA 590 

DINOWARS 590 

CAPTAIN TSUBASA 5 

ULTIMATE FOOTBALL 590! 

AXELAY 590 

SiWWW 590 



DIRTY CHALLENGER 5? 

CBWARS 5? 

KRU5TYS SUPER 

FUN HOUSE (US) 54 

ZELDAIII(US) 49 

R0B0C0P3(US) 54 



ACROBAT MISSION 59 

SONIC BLASTMAN 59 

SUNFORCE 59 

W MISSION 59 

A PARAITRE: RETURN OF DOUBLE 
DRAGON ■ SPIDERMAN VS X-MEN 
DRAGON QUEST VGUNDAMX 
UWPllSWfiLD ■ RAMPARTS 
URaGONSUIR DESERT STRIKE 
ITOGER CLEMENT S BASEBALL 
SUPER STAR WARS 




CONSWlEMBBlf+PER + ALIM 870 

CONWE m JAP + PER + ALIMl + WAL, m 

W!GA CD + UN JEU AU CHOIX WWB 

WONDER MEGA 4WIJ) 

MEGA PAD 150 

ALIMENTATION SECTEUR 150 



AWWMJir/lfR.. 



IHIll'li\li>JHN.HL\' 



MEGADRIVE 

THE SIMPSONS 449 

GRAND SUM TENNIS 449 

lUNOIR FORCE IV (Jap.), 449 

mm& vs SPACE muiw '"* 

(Himmwi ; 

sPLAi«iii<Krs2 441; 

SONIC 29? 

IMiiUffleiNSONS SUPREME CQ«T W 

ffiuusiPirsfP HOUSE m 
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©FUNKY HORROR BAND' 
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(iinmiiimitiES 44>9 




{©iimueisiimroiiFx 44? 

mifflwiiffidffpmftv 44' 
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J ARKAI>OID 8. r«e d»* A«Q«$Hn» 57000 M«tj! T«l, 87 Z6 34 05 

U ARKAOOID 1 2, rue d« iq Citaddle 7 11 00 Cholon-sttf-5odp« Ur, 85 93 07 77 
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NOM: 

ADRESSE: 

CODE POSTAL. 
Titre 



PRENOMl 



VILLE: 



.TEL:. 



Qt6 



Prix 



Frais de port + 
Total k payer 



Pour les frais de port 
t^l^phoner au 
87 36 36 05 



□ MANDAT □ CONTREREMBOURSEMENT 
N°' ' I ' I I ' I I I I Dated'expirafion: 



REGLEMENT Q CHEQUE 

□ CARTE BANCAIRE 
SIGNATURE 

Offre voluble dans la limllB des stocks disponiblss. Modifications des torifs sons preavis. Msgodrive el Game Gear soni des marques deposees par SEGA. Gonieboy et Super Famkom sonl des marques deposees par NINTENDO. 







Vous ousst envoyez-nous vos pkms, 
aides, trues, ostwes, solutions. 
Vous pouvez gogner 50F par tnx, 
et une cartouche de jeu pour un plan 
ouune solution! 

Un true qui permet d'avoir des vies 
itiimitees, de I'energie infinie, de sauter 
des tableaux : vous toudiez un cheque 
de 50F si nous le pubfions. Le plon d'un 
jeu (complet) ou une sobtion complete : 
vous gagnez une cartouche de jeu pour 
votre console. 

Vous pouvez oussi envoyer vos aides 
et conseils : c'est pas paye, mois ca foit 
toujours plaisir aux autres. 
Attention : vous devez avoir trouve 
vous-meme ces trues. Inutile de les 
reeopier dans la doc du jeu ou dons des 
joumaux, meme etrongers, nous sonnnes 
tres vigilants I 

JOYPAD 

Trucs/Astuces 
103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

Choses promises choses dues! Void main- 
tenant que des codes pour les cartouches 
Action Repkiy Pro viennent s'ojouter aux 
ostuces habituelles, grke a Tonton 
Danboss. Mais, ovant tout, comment ca 
marche? Rien de plus snnple. 
Inserez ki cartouche A.R.P. (Action Repkiy 
Pro), interrupteur ou milieu, mettez la car- 
touche de jeu ou dessus de 1'A.R.P, oHu- 
mez votre console. Rentrez le code (bou- 
ton A pour changer de ligne, bouton start 
pour valider le code). De retour ou jeu, 
levez I'interrupteur, et le tour est joue. 
Voila, amusez-vous bien et envoyez-nous 
toujours vos ostuces. 

TONTON STEPHANE 




super famicom 
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STREET FIGHTER 11 

Comment jouer avec son double en mode 1 joueiir, et son vrai double vrai de vrai de la meme couleur 
que vous: choisissez n'importe qui sauf Ryu, puis, arrive au stage de Ryu, il faut qu'un pote vous 
rejoigne avec n'importe qui sauf Ryu. Gagnez le ler round, laissez-le gagner le 2eme round, et faites 
draw game avec les 3e et 4e round. Puis faites continue et choisissez Ryu, alors vous vous battrez contre 
Ryu (a noter: le 2e player ne doit pas faire continue, et I'astuce marche au,s.si pour Ken) 




super laiiiicnui 



Cartouche Europeenne 

Maintenant, vous pourrez prendre 

tout votre temps pour finir vos 

tableaux. 

7E009411 

7E009311 



Avec la deuxieme manette, appuyez sur bas, 2, et sur "run" de 
la lere manette. Vous pourrez regarder les dessins animes ou 
choisir votre stage. 



r^ 




uiegadrive 

THUNDERFORCE IV 



"if?iii 



Pendant le jeu, faites la pause puis haut, droite. A, bas, droite. A, C, gauche, 
haut, B, et vous constaterez alors le resultat... 

(Greg) 
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EMESUPERSHOW INTERNATIONAL 
DES JEUX VIDEO ET ELECTRONIQUES 

CONSOLES - PC - CDROM - CDI - CD7V - IMAGES VIRTUELLES - SIMULATEURS 

UU 4 AU 8 NOVEMBRE 1992 
AU CNIT - PARIS - LA DEFENSE 

EN RER: LIGNE A - LA DEFENSE, EN METRO: LIGNE N 1 - LA DEFENSE 

SUPERGAMES . SAP- EUREXPECT - 181 AV. JEAN LOLiVE - 93500 PANTIN 



NCROYABLE ! 



I SUPERGAMES 92 

on billet d'entree 30f au III ' 



EXCLUSIF ! 




UNICtUE EH EUROPE : * de 15 000 M' DE JEUX VIDEO 
Of ERE SPECIALEMENT RESERVEE AUX FANS DES JEUX VIDEO 

NOM: 

PRENOM; "m": 

ACTIVITE: 

AdRESSE: "I''I!"!II!I]^]II"III"]III'I'^I]I"IIIJ" 

VIUE: ZIII. i^piji^i^l. 



(POUR BENEFICIER DE CETTE OFFRE : REMPLI CE COUPON ET PRESENTE LE A L'ENTREE DU SALON) 

JOYPAD • OCTOBRE 1992 • 167 
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STEEL EMPIRE 

Comment deniarrer au second stage ? C'est tres 
simple. Allez a I'ecran titre, appuyez sur le bou- 
ton B et START. C'est tout 



super iaiiiiconi 

CAMELTRY 

Deux mots de passe tres utiles pour un jeu qui fait tourner la tete: 

"ZTT" et "Type" 

(Greg) 



CAPTAIN SKYHAWK 

Vous pouvez passer plusieurs niveaux iorsque vous jouez en 

appuyant sur les boutons A et B ainsi que sur la fleche vers le haul 

simultanement. Ainsi, vous arriverez au niveau 

suivant. De plus, vous pouvez augmenter vos vies 

et posseder des armes plus performantes. Apres 

avoir presse la touche Start, attendez que les mots 

"Captain Skyhawk" apparaissent a I'ecran. A ce 

moment-la, appuyez sur la Heche vers le has et 

sur le bouton A. 




meyadrive 





Pour arriver ju.ste avant la finale du tournoi 
avec New York, sans avoir ete battu: 
Apres le ler match: KIDUIRYDK 
Apres le second match: KIDUIRYKI 
Apres le troisieme match: KIDUIRYSW 
Et avant la finale: KIDUIRYIV 




super ianiiGoni 




ACTRAISER 

Cartouche Japonaise 

un petit code pour les vies 
7E001C04 



nieyadrive 

TWO CRUmE DUDES 

Une fa^on simple de recuperer 3 continues. Demarrez le jeu en 1 joueur et jouez normalement, 
Quand vous etes arrive au dernier "continue" avec un tout petit peu d'energie, appuyez sur START 
de la seconde manette, tuez votre premier joueur et continuez de jouer comme si de rien n'etait 
Avec en prime trois autres continues. 




super famicon 



MISSILE 
COMAUND 



Ce dont vous aurez le plus besoin: le plein 

de missiles 

040F94C0 

040F95C0 



PRINCE OF PERSIA 

Au secours, au secours ! s'ecrie la jeune princesse retenue prisonniere 
dans le 20eme donjon. Schkruic schkmic, font ies pas dii jeune 
prince couranr pour la delivrer. Klang Klang, font Ies portes en 
acier qui se referment derriere lui. Clic Clic, font Ies doigts du joueur 
sur le pad pour rentrer Ies codes des niveaux. 
Niveau 2; BWIUKPL (116 mn) 
\^ Niveau 3: IL5YWZL (113 mn) 
s^ Niveau 4: 4FCm'64 ( 106 mn) 
V \ \\\ Niveau 5: AOZAC2A ( 103 mn) 

WW \ U\V '^'^^''" *'■ l'''HQSB4 (97 mn) 
V wu\ j^.^^^^^ ^_ QLTOYTE (92 mn) 

uiegadrlve 

n BULLS VS LAKERS MmJA 5Att)cti 




y 



Encore quelques beaux matchs en perspective! 
New York contre Lakers: JJ0J2BBP 
New york contre I'hoenix: KJOBZBBB 
Detroit contre Houston: 6S0BVBBF 



A I'ecran de Game over, lorsque Ton vous 
demande "continue" ou "end", appuyez sur Ies 
boutons 1 et 2 simultanemennt, vous aurez alors 
99 unites de magie, 



super tamlGoin 



DINO WARS 

)escendez cinq petites minutes du dos de 
'otre dinosaure, et tapez ces c|uelques 
■odes. Vous m'en direz des nouvelles! 
liveau 2: H1KH1)EWMXVR3 
liveau 3: XNJXQMCSOCX6 
liveau 4: NS(5XnEWYX4PN 






uieoadrive 
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ATOMIC ROBOT-KID 

Cartouche Japonaise 
Quelques credits en plus, cela ne fait pas de mal non? 
FF81610()07 



ntgaAiie 



I 



ZBD<. 



4 ru« du champ At la <ouronna 
1020 BruxalUs (nuir* ■•<kita*l) 

Tel : 02/478.56.20 
Fax: 02/478.66.14 

KTAIUANTS ET MSTRIBUTEURS DE JEUX VIDEOS 



Hey! Ies amis, void Ies codes de deux niveaux infestes de rats, 
qu'il va falloir exterminer, broyer, noyer, dilapider, egorger, massa- 
rer, ahhhhhh... 
NIVEAU 2: WHOAMAMA 
NIVEAU 3: FLANDER.S 



SEGA MEGADRIVE. .GAMEGEAR. . 
SNK NEOGEO. .SUPERNES . .GAME 
BOY. . ACCESSOIRES DE JEUX 

• La plus grandle gamme 

de jeux videos, aw 
meilleur prix sur toute 

r Europe ! 
• Ecrire ou t^lephoner 

pour recevoir 

GRATUITEMENT la liste 

de nos preduits 



Livraisen gratuite et 

rapide partout en 

BELGIQUE. 



Gagn*x vos |«ux vid4o tous 
Us marcrMdis grdc* A ZID, mn 
Acoulant FUN IIADIO(BXL) •! 
RADIO KOMPAS (OSTENDE) 

iiiiriiviiiiiiURs, 

|i>N1ACTEZ-NOUS I 




megadrive 

Dans le second niveau de Badlands, allez tout en haut a I'extreme gauche et prenez le 1 up, puis 
allez a droite et quand vous verrez le monstre de pierre 

laissez le vous suivre et montez dessus pour attraper I'autre 1 up; allez maintenant a droite et tou- 
chez le trophee juste avant le pont. Passez le pont, dirigez vous vers le deuxieme monstre de 
pierre, montez dessus, grimpez sur la plate-forme de pierre, attrapez les 1 up et tuez vous. 
Recommencez ce petit manege autant de fois que vous le desirez, vous pourrez ainsi recu- 
perer un max de vies et de continues! 




megadrive 

GOLDiN 4Xf 

Cartouche Europeenne 
Pius besoin de latter les gnomes pour leur 
prendre les Holes, voila les cxj 
FlOLESJOUEURl 
FFFE800003 

FI0LESJ0UEUR2 
FFFE900003 



ganie boy 

IffCfCfMG CHflD 



Un max d'energie pour une grande aventure: 
04634DC7 





TIC AND TAG 

A n'importe quel moment de la 

partie, vous pouvez faire tuer un 

des heros 

en appuyant sur Select puis sur 

les boutons A et B en meme 

temps. 




super lamiconi 

SYVMIOH 

vu titre, appuyez sur A, B, haut, bas, 
gauche, droite, start et vous pourrez tout 
refaire dans le jeu a votre guise. 

(Greg) 




MASTIR OF WiAPON 

Cartouche Japonaise 

Un super lot de vies pour devenir le maitre des armes 
FF10290005 





super faiDJcom 

ST6 




Choisissez voire stage: haut, A, X, L, R puis allez en "option" avec la 

manelte 2 et une fois ie ciirseur sur "option", appuyez sur start avec la 

manette 1. 

Energie infinie: haut, A, X, L, R et avec la 2eme manette, appuyez sur X 

puis allez sur "option" et appuyez sur start avec la lere manette. Yeah! 

(Greu) 




super fauiicom 

ARCANA 

(-arti)uche Americaine 




Grace a ces codes, vous posscderez le max de Magic Point pour chatjue 
joueur. 

MP infinis pour le joueur 1 MP infinis pour le joueur 3 

7K139a)3 7EHA003 

7E132403 7E132803 



MP infinis pour le joueur 2 

7E139E()3 

7E 132603 



MP infinis pour le joueur 4 

7E13A203 

7E132A03 




nec CD.ROM 



PORGOTTEN 
WORIDS 

Branchez 2 manettes sur votre nec puis allumez votre 
con,sole. Et ii la page de presentation, appuyez sur 1, 2 et run. 
Vous verrez alors I'option "mix play" qui vous permeftra de 
jouer a 2 simultanement, le 2e joueur controlant votre 
module. 



niegailrive 





eiegadrive 

MERCS 



11 niveau 3 (dans les brumes), en mode original, allez aux tout 
a-niers ponts vers la droite, I'un est detruit, I'autre en parfait etat. 
Ilez sur celui qui est detruit, es.sayez de marcher dans le vide et, 
:ir miracle, vous le iraversercz! Vous n'aurez qua zigzaguer dans 
vide pour allcindre une rive remplie de bonus. 



A la page de garde, taites bas, has, B, has, bas, 
C et vous voila au .select round 



VIDEO 1 1 



1 10 Avenue Achilla Peretti - 92200 Neuilly/Seine 
Tel : 46.24.28.97 • N° PonI de MeuiUy 

NOUVEAU k NEUILLY S/SEINE 

TEUX SUPER FAMICOM : de 490 F a 790 F (SF2) 

Nouveautes : 

" RE BATTLE 

'AGONQURST5 
MiV MI&SION 
GUN FORCE 
«^i^ PER MAWO KART 
roRTUES 4 
PRINCE OF PERSIA 
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game boy 

BART SIMPSON'! 
ESCAPE FROM CAMP DEADLY 

EPISODE 2 

bourdon est tres h;iut et qu'il passe au-ilessus de votre tele pour vous 
toucher, il faut reculer puis tirer vers lui. Avancez et prenez le drapeau 
en sautant sur le tronc le plus haut. Avancez jusqu'a la nouvelle ren- 
contre avec votre soeur afin qu'elle vous remette des boomerangs. 
Avancez encore et vous trouverez Line autre bouche d'e^out ou il est 
inutile d'entrer. Montez sur I'arbre puis sur la branche, allez jusqu'au 
bord puis sautez par dessus la riviere pour arriver de I'autre cote. Vous 
trouverez une autre vie. Pour I'attraper, montez d'abord sur ies 
branches fragiies puis sautez. Avancez en evitant Ies ennemis ei prenez 
le drapeau. Continuez jusqu'a la prochaine riviere. Sautez sur le rondin, 
puis par dessus Ies pois.sons jusqu'a I'autre rondin, puis encore par des- 
sus Ies poissons jusqu'au troisieme rondin. "Vous trouverez, de nouveau, 
Lisa avec cinq autres boomerangs. Avancez. Vous trouverez tleux arbres 
dont Ies deux plus hautes branches se touchent. Ne montez surtout pas 
de.ssus mais avancez jusc|u'au deuxieme arbre. li, une brute arrivera. 
Pour le tuer, il suffira de rester immobile au bortl de I'ecran droit, puis 
de sauter en lanyant le boomerang quand la brute s'approchera de 
vous. Le boomerang ira automatiquement en diagonale. Sautez une 
nouvelle fois pour le reprendre. Une Ibis vaincu, attrapez le dernier 
drapeau et finissez la partie du bois pour aller a la cantine. 

La cantine f Diner) : 

C'e.st lout a fait idenlique a la premiere cantine mais deux t'ois plus dur 
et sans vie supplementaire a recuperer. Apres la cantine, vous retrouve- 
rez Lisa pour preparer un plan. 

La montagne de la ifK>rt : 

Avant ce niveau, Lisa vous parle et pour ne pas relire ce message tout 
le temps, il suffit d'appuyer sur Ies Heches en direction haut et droite. 
Dans la montagne de la mort, il n'y aura pas d'ari^res mais des pierres. 
Elles vous serviront a monter. Done, allez vers ces rochers, montez. Au 
bout de quelques instants, vous trouverez une porte, entrez. II y aura 
une echelle. Montez, prenez la vie et sortez par la porte a cote. 
Remontez sur Ies pierres. Lisa vous donnera cinq boomerangs. Montez, 
il y aura une brute qui sortira et renirera la tete tout en vous lanyant 
des pierres. Montez sur Ies pierres horizontales. Attendez qu'il lance 
une iiierre, sautez en hauteur sur Ies pierres verticales en evitant son tir 
puis montez. Ensuite, Ies pierres verticales s'arretent et il faut monter 
sur ies pierres horizontales. Attention, Ies plus fines sont Ies plus fra- 
giles. Pourtant, la deuxieme pierre fragile detient un secret. Allez des- 
sus. Tombez. Allez sur I'autre pierre fragile et, sans vous attarder, sautez 
Ies rochers qui sont a droite. Avancez, vous trouverez une porte. 
Entrez, vous trouverez un crane. Tirez dessus avec votre boomerang. 



Montez sur le premier arbre pour reprendre cinq boomerangs. Puis 
avancez comme dans la premiere partie du bois. Vous trouverez une 
autre riviere avec un autre rt^ndin. Passez la. Vous trouverez ensuite un 
fou pendu par Ies pieds. Ne vous approchez pas mais montez au-des- 
sus de lui et delivrez le. Avancez directement jusqu'a ce que vous trou- 
viez une bouche d'egout, il est inutile de monter chez une autre brute 
des arbres, vous perdriez trop de boules d'energie. Entrez, vous ren- 
contrerez des "bidules" qui descendront et remonteront. Attendez qu'ils 
soienl tout en haut pour passer. Vous trouverez des gouttelettes tres 
acides. Attendez que I'une d'elles tombe. Quand elle sera au-dessus de 
votre tete, sautez par dessus avant qu'une autre ne tombe. Continuez 
en evitant Ies memes obstacles puis, arrive a cote 
r-i « de I'echelle, ne montez pas tout de 
/ ^ ^l/i ''*"''^' 'ivancez enct)re pour prendre 
t-1 ^ cinq autres boomerangs. 

Vous sortirez de I'autre 
cote de la riviere. Les enne- 
mis vont encore arriver sur 
vous, prenez garde car a pre- 
sent ils lanceni des pommes. 
Lorsque vous rencontrerez une 
vie, eliminez tous les ennemis 
arrivant sur vous puis, allez sur 
a branche, jusqu'au bord et sautez 
pour attraper la vie supple- 
mentaire. Vous trouve- 
rez ensuite une tres 
longue branche dont 
'extremite e.st tres fra- 
gile. Allez jusqu'au 
bord puis sautez sans 
vous attarder. C'est la 
que 9a se corse. Vous 
trouverez pour la premiere fois de 
gros frelons. Pour les tuer, il faut 
s'avancer jusqu'a ce que le corps 
tout entier de la mechante bestiole 
apparaisse. Lorsqu'elle sera au 
niveau de votre tete, lan- 
cez votre boo- 
merang dans 
sa direction. 
Quand le gros 




vous recevrez une vie. Ressortez, sautez sur In roche fragile 
ires rapidenient puis sautez en hauteur pour arriver sur de 
ia roche dure. Maintenant, avancez en evitant les trous et 
la ca.scade. Pour la cascade, il suffit de croire qu'ii n'y a 
cju'un simple trou. Avancez et vous trouverez des 
portes inacce.ssibles. Continuez, vous allez retrouver 
des rochers verticaux. Montez, il y aura encore un 
homme avec des pierres. Attendez qu'il lance sa pierre 
puis avancez. Maintenant, attention, il y a des aigles 
qui vous feront (omber, attendez qu'ils pa.s.sent puis 
continuez jusqua la porte du haul. Enlrez, tuez la pre- 
miere chauve-souris, descendez grace a I'echelle. Pour les 
autres chauves-souris, allez juste au-dessus d'elles, attendez 
c|u'elles partent puis avancez. En has, des cranes tomberont, 
avancez en les evitant. Ensuite, il y aura des squelettes, tuez 
les. Avancez jusqu'a la prochaine echelle en evitant les 
chauves-souris juscju'a la porte. Sortez, avancez, sautez sur 
les pierres horizontals fragiles (c'est un pa.s.sage tres dur). 
Poursuivez. Montez sur I'echelle de pierre en evitant les 
aigles. Prenez cinq autres boomerangs et continuez en 
tuant vos ennemis. Vous allez encore rencontrer d'autres 
ennemis, prenez garde, ce sont de gros lx)urdons; avan- 
cez doucement en les tuant. Ensuite, vous trouverez un 
rondin sur une riviere, montez dessus et lorsque vous serez 
juste en-des,sous d'une branche, sautez. Attention, c'est une 
manoeuvre tres complexe, le rondin ne va pas exactement 
sous la branche. Avancez, vous trouverez de petites 
branches par terre, .sautez par de.ssus car si vous les 
ecrasiez, elles pourraient reveiller Fours et il vous tue- 
rait. Vous trouverez I'ours endormi, sautez par dessus 




pour ne pas le reveiller. Sautez encore au-des- 
sus des branches. Continuez et ret'aites I'opera- 
tion avec un autre ours puis continuez. II y a 
une riviere, sautez sur les rondins en evitant les 
poissons, puis continuez. Des b(xirdons sont 
encore la, tuez les en avangant. Prenez 
cinq autres boomerangs. Tuez les 
ennemis, allez sur les rondins en evi- 
tant les poissons. Vous trouverez 
ensuite un feu, evitez le en sautant 
sur les troncs d'arbres. Entrez dans 
I'egout, avancez en tuant les ennemis 
jusqu'a ce que vous trouviez des lampa- 
daires sur le plafond, avancez tres lente- 
ment tout en sautant et en lanyant votre boo- 
merang pour les casser. Vous vous retrouverez 
dans le noir compiet et votre soeur sera delivree. 
Vous apercevrez un bonhomme, sautez par dessus 
sans essayer de le tuer, puis avancez. Montez sur 
'echelle. Vous trouverez la centrale nucleaire. 
Sautez sur le panneau ou se trouve "Do Not 
Touch". Ainsi, tout le "Camp Deadly" sera sans cou- 
rant, vous serez enfin libre avec votre soeur et 
retrouverez vcw parents. 

Lorsque vous aurez delivre I'homme pendu par les 
pieds, i! vous aidera. 



(DOCO Mathieu) 
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Dfipartemenl 77 

BELIM recherche JF/FH support 

t6l6phone clients, passionnes et 

connaissance en micro et jeux son 

exiges, Telephoner au (1) 64 61 78 

78. 
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Achat 



D6partement 68 

Ach. jx Nee, cherche ; Devil, 
Crash, Gunhed, Tiger Helli, Ninja 
Spirit, Contacter Urbain 
Christophe. 12 rue de la Weiss, 
68125 Houssen, ou aprte 20h, au 
(16)892414 03, 

Departement 92 

Ach. Nee GT Turtio + jeu a prix 
inlerressant. Ach. jx SFC ou S 
Nintendo. Conlacter Seb, au (1) 47 
75 36 64. 

Contact 



Departemen1 1 

Cherche mode d'emplol en tran- 
gais ou explication de Silent 
Deburger et Power League 3. 
Contacter Manu, le soir, au (16) 50 
4046 49. 

Departement 13 

Ech.sur Marseille 4 jx SFC: Zelda 
3, S Advantage Island, Top Racer 
US, Turtle's 4 + adaptateur univer- 
sel, centre Nee GT + 1 jx , ou 
vends le tout : 1300 Irs, Contacter 
Florent,au(16)910516 42. 

Departement 57 

Ech. SGC + 8 jx (F Soldier, 
Aldynes...) contre IVID + 5 jx, ou S 
Nintendo + 4 jx. Contacter Eric, au 
(16)87 67 67 21. 

Departement 82 

Ech. Turbo GT + 2 jx, contre S 
Nintendo, teus module + jx si pos- 
sible, ou 1400 Frs. Contacter 
Katerine, apres 19h, au(16) 63 66 
49 05, 

Vente 



Departement 2 

Vds.CGX: 1250 Frs, valeur: 1750 
Frs + 4 jx et un qumlupleur, ou 
contre 3 jx SFC. Telephoner apres 
18h,au(16)23 68 43 94. 

Departement 12 

Vds. CGX 2 + 8 jx (Gunhed Devil 
Crash, Cyber Core...) + quintu- 
pleur: 1000 Frs, valeur : 3700 Fis. 
Contacter Jerome, apres 18h, au 
(16)65 42 5173. 



Departement 26 

Vds. GT + 7 jx (J Chan, Pc Kid2, 
Ninja Spirit...) : 2500 Frs. 
Telephoner apres I8h, au (16) 75 
23 01 19- 

Departemenl 30 

Vds. A Island, Kick Ball, F Soccer, 
Pc Kid2, World Court Tennis entre 
too et 300 Frs. Contacter Nicolas, 
au (16) 90 25 01 01, 

Departement 38 

Vds, CGX + quintupleur + 4pads + 
jeu : 1300 Frs. Vds. jx ; J Chan, 
Populous, P Eleven... de 250 a 350 
Frs, Contacter Malthieu, apres 
18h,au(16)76 08 97 98. 

Departement 38 

Vds. jx et CGX : 500 Frs, jx : Pc 
Kid 2 : 200 Frs, Dead Moon ; 200 
Frs, J Chan; 150 Frs, Dov»n Load: 
150 Frs, Barumba : 75 Frs. 
Contacter Guillaume, au (16) 76 
27 14 60. 

Departement 57 

Vds. SGX 1 4 jx + joystick XE1 Pro 
Pc + quintupleur : 1490 Frs, 15 jx 
MD a vendre aussi. Contacter 
Remain, au (16) 87 77 91 08. 

Departement 68 

Vtds, Nee + quintupleur + 2 joys + 
11 jx : 2750 Frs (IVIomoshow. 
Puzznic...), valeur : 5500 Frs. 
Tfilephonerau(16)89 2326 38. 

Departement 73 

Vds. CGX + 2 manettes + quintu- 
pleur + 6jx : 1800 Frs. Telephoner 
au(16)79 2814 75HR. 

Departement 75 

Vds. GT + 7 jx : 2500 Frs i 
debattre. Vds. R Curse pour GB : 
too Frs. Contacter Daniel, apres 
18h,au(1)45 00 02 78. 

Departement 75 

Vds. SGX + 4 jx (Sonson 2, 
Shibiman.,.) : 1000 trs. Ach. 
Twinbee sur GB. Conatcter Gael, 
au (1)43 49 46 95. 

Departement 77 

Vds. jx Nee : Paradious : 450 Frs, 
Pc Kid 2 : 290 Frs, Battle Ace : 350 
Frs. Veigues : 250 Frs, Contacter 
Pascal, au (16) 64 40 57 15. 

Departement 77 

Vds. Nee Duo + 10 jx (Red Alert, 
Wonderboy 3,..) + 4 pads + quin- 
tupleur : 4000 Frs. Vds. GG + 11 jx 
+ adaptateur secteur : 2500 Frs, 
Telephoner au (16) 60 20 44 70. 

Departement 77 

Vds. Nee GT + 3 jx (Batman...) : 
1990 Frs. Contacter Marc, au (16) 
64 41 04 78. 

Departement 78 

Vds. CGX + 15 jx + quintupleur + 2 
manettes : 2400 Frs, ou contre S 
Nes + jx. Contacter Benoit, apres 
18h,au(16)34 84 8923, 



Departement 78 

Vds, jx Nee et MD : Pekid 2, Devil 
Crush, Loht. Ft Circus 91 : 225 
Frs pee, Quackshol, Mickey, G Axe 
2, S ol Rage, Shinobi 2. Contacter 
Judi,au(16)30 55 83 38. 

Departement 78 

Vds. SGX + 2 manettes + quintu- 
pleur + 1941, G'n'G, F Match 
Tennis, Drop Rock : 1650 Frs. 
ContacterGiltes.au (16) 30 50 09 
77. 

Departement 87 

Vds. Nee + 5 jx (Bloody Wolt, 
1943, Shinobi...) : 1100 Frs. 
Contacter Barny Julien. Les 
Seguines, 87200 St Junien, 

Departement 91 

Vds. Pc Engine + Cybereore : 600 
Frs, jx S 200 Frs pee. Contcater 
N'Gyen Thanh.au (1)69 24 64 32. 

Departement 91 

Vds. SGX + 4 jx : 800 Frs. et jx 
Neo-Geo : 700 trs, Contacter Alex, 
au (16) 60 84 24 61, 

Departement 91 

Vds, jx Nee (Legend ol Hero 

Towma, Wolt, Adv Island,,.) : 

200 Frs et manette : 100 Frs. 

Contacter David, au (1)69 30 84 

23. 

Departement 92 

Vds.jx Nee : Titan, S Invaders, 
Tales ol the monster : 150 Frs pee, 
Contacter Gerard, au (1)47 85 72 
92, ou 40 85 42 23, 

Departement 93 

Vds. SGX + doubleur + 2 manettes 
+ 8 jx (GG.Granzort, Bloody Wolt, 
Shinobi, F Soldier,..) : 2200 Frs, 
valeur : 4300 trs, Telephoner au 
(1)43 08 69 48. 

Departement 93 

Vds. CGX + quintupleur + 3 
manettes + 7 jx (Dead Moon, P47, 
Bomberman, Ft, Hero Tonma,,,) : 
1400 trs. Contacter Anthony, au 
(1)43 83 39 33. 

Departement 95 

Vds. SGX, ss garantie + 4 jx 
(Raiden, G and Ghosts,,,) : 1500 
Frs. vente separee possible. 
Conlacter Morgan, apres 16h30, 
au (16) 39 81 57 87, 

NEO-GEO 
LYNX 



Departement 38 

Ach. Neo-Geo + 1 jeu : 1200 Frs 
maxi. Vds. GB + 4 jx : 750 Frs. 
Contacter Pierre Charles, au (16) 
74 87 50 55, 

Departement 75 

Ach. Neo-Geo + 1 manette t- 1 jeu, 
laire ottre. Contacter Harry, a partir 
de18h,au(1)45 85 98 27. 



Contact 



Departement 7 

Ech jx sur Lynx, Neo-Geo, SFC, 

Mattel, XE Game, Coleco, VCS 

2600, Ach, lecteur de disks pour 

800XL. Contacter Cayart Richard. 

5 rue Champalbert, 07200 

Aubenas. 

Departement 13 

Ech. jx Neo-Geo (Burning...), 
cherche contacts, Contacter 
Remain, au (16) 42 86 19 58. 

Departement 13 

Ech. Lynx + 4/5 jx, contre GG + 2 
jx, ou GB + 7 jx, ou : 700 Frs, 
Contacter Pierre, de 19 ^ 20h, au 
(16)91 77 44 98. 

Departement 51 

Ech. Neo-Geo + 5 jx (Cyberlip, 
Basball 2020, M Lord..,), contre 
SFC + 83 9 jx. Telephoner au (16) 
2608 59 88. 

Departement 59 

Ech. avee personne serieuse : 

Burning Fight, ou 2020 Baseball, 

contre F Fury. Contacter Brice, 

apres,18h30,au(16)28680122, 

Departement 75 

Ech. Lynx + 4jx(Toki,„) + MD + 2 
jx, contre GT, ou 1500 Frs. 
Contacter Julien, sur Paris unique- 
ment,au(1)40 38 06 46. 

Departement 78 

Ech. jx Neo-Geo (Soccer, Browel, 
Andres...). Contacter Robert, au 
(16)39 6914 69, 

Departement 94 

Ech. M Lord el Ghost Pilot sur 
Neo-Geo. Contacter Laurent, apres 
18h,au(1)49 69 00 83. 

Departement 95 

Ech. jx Linx (Road Blasters, Gates 
of Zendocn). Vds. Comlinx : 60 
Frs. Contacter Bastien Bonalumi, 
10 rue du vivelay, 95740 Frepillon, 
ouau(16)3040 0818. 

Vente 



Departement 13 

Vds. M Lord : 450 Frs. Telephoner 

apres19h,au(16)9135 29 35, 

Departement 13 

Vds. Lynx + 8 jx : 1500 Frs, 
Contacter Monetto Joel, au (16) 91 
63 57 74, 

Departement 33 

Vds. Lynx 2 + Batman + sac de 
transport + noyices et emballage 
d'origlne : 990 Frs. Telephoner au 
(16)56 47 39 92. 

Departement 44 

Vds. Sengoku : 860 Frs, S Sp, N 

Combat : 760 Frs, Cyber Lip : 560 

Frs, MD + 9 jx : 2400 Frs, CGX + 2 

jx : 900 Frs, Top Gear : 360 Frs. 

Conlacter David, au (16) 40 69 68 

50. 



Departement 44 

Vds. Lynx, ss garantie + alimenta- 
tion secteur + 4 jx : 1000 Frs. 
valeur : 2000 Irs, vente separee 
possible. Contacter Sebastien, 
apres19h,au(16)40 86 35 77. 

Departement 49 

Vds. Lynx 2 + Blue Lightening + 
adaptateur secteur : 900 Frs, et 
vends jx Nee. Contacter 
Christophe.au (16) 41 50 77 92. 

Departement 54 

Vds. Lynx 2 sous garantie + 6 jx t 
transto + etui : 1700 Frs, ou contre 
GG, Contacter Jean Marie, au (16) 
83 28 2652, 

Departeinent 62 

Vds. sur Neo-Geo : Riding Hero el 
Baseball 2020 : 450 Frs pee, pas 
d'echange. Contacter David, au 
(16)21 76 83 69. 

Departement 75 

Vds. jx Lynx : Blue Light. Klax, 
Zendocon, Robosquash : 150 Irs 
pee, ou 500 Frs les 4, Comlynx : 
50 trs, sacoche : 50 Frs, Contacter 
Mathieu,au(1)4647 6692. 

Departement 75 

Vds, M Lord et Cyber Lip, 

Contacter Patrice, au (1)45 72 29 

03, 

Departement 75 

Vds. jx Neo-Geo : Asso2 : 550 Frs, 

Raguy : 500 Frs, 2020 Baseball : 

550 Frs et F Fury : 790 Frs. 

Contacter Antoine,au (1)48 87 48 

56. 

Departement 75 

Vds. Neo-Geo + Sengoku 1 : 3500 

Frs, ou contre jx Neo-Geo, 

Contacter Adrian, au (1) 45 66 70 

38. 

Departement 75 

Vds. Lynx 2, etat neul ^ Toki, N 
Gaiden, B Light : 1000 Frs. 
Contacter Erwan, apres 19h, au (1) 
45 20 9912, 

Departement 77 

Vds. Neo-Geo + 1 manette r M 
Lord et 2020 Super Baseball 
3000 Frs. Contacter Frederic, au 
(16)64 6174 83. 

Departement 78 

Vds. Neo-Geo + manette + Ciber 
Lip et 8man : 3500 Frs. Contacter 
Serge.au (16) 30 95 68 90. 

Departement 91 

Vds. jx Neo-Geo et SFC. 

Telephoner au (16) 60 86 23 25. 

Departement 93 

Vds. jx Neo-Geo entre 700 et 900 
Frs (F Fury, King 2, Mutation) et 
SFC entre 300 et 500 Frs. 
Contacter Sylvain, apres 18h, au 
(1)48 02 06 98. 



Departement 94 

Vds. Neo-Geo + 1 manelte + peritel 

+ alimentation + Aso 2 : 2500 Frs. 

Conlacter Cyril, au (1) 49 30 24 

76. 

Departement 94 

Vds. ou Ech. Magician Lord sur 

Neo Geo : 400 Frs. Vds. 

Castelvania 4 : 350 Frs, et 

Actraiser 2 : 250 Frs, sur SFC. 

Contacter Steve, au (1) 49 59 00 

89. 

NINTENDO 

Achat 



Departement 29 

Ach. Ech. vds. jx S Nintendo Fra, 
US, Jap (possede SF2, Contra, 
G'n'G, Prince Percia), cherche 
Paradious, Zelda et vieux jx SFC a 
bas prix. Telephoner au (16) 98 83 
34 42. 

Departement 33 

Ach. Contra 4, WWF, entre 250 el 
350 Frs. Telephoner apres 17h30, 
au (16) 57 79 90 82. 

Departement 59 

Ach. jx S Nintendo Fra, bon etat, 
sur Lille seulement. Contacter Jean 
Paul, apres 18h30, au (16) 20 22 
83 33. 

Departement 62 

Ach. sur SFC : S Aleste : 250 Frs 
maxi. Telephoner le mercredi uni- 
quement, apres 18h, au (16) 21 53 
44 58, 

Departement 78 

Ach. sur SFC : Ranma 1/2, F Fighl 
Guy, Adams Family : 350 Frs maxi 
et echange T Ninja et Burning 
Fight sur Neo-Geo. Contacter Mr 
Mendes.au (16) 30 56 38 02. 

Departement 78 

Ach. Ech. jx sur SFC. S Nes US, a 

prix bas. Vds. jx MD (Kid 

Chameleon...) ou contre jx S Nes, 

Contacter Gautam, de 17 a 19h, 

saut week end, au (16) 34 80 01 

76, 

Departement 83 

Ach. jx : S Fighter 2 US : 450 Frs, 
Fra : 500 Frs, ou Contra : US 400 
Frs, Fra 450 Frs, ou Zelda Fra : 
400 Frs, Contacter Paul, au (16) 
83 74 94 74. 

Contact 



Departement 3 

Ech. jx SFC US et Fra : Soccer, 
Castelvania4, Tennis, Contra, 
contre Aleste, Zelda US, ou 
Parodius.. Conlacter Julien, au 
(16)70 3198 44. 



JOYPAD • OCTOBRE 1992 • 174 




c 



Departemenl 31 

Ech. S Tennis, centre Addam's 
Family, ou F Zero. Contacler 
IVIatthieu,de 17 3 2111, au (16) 62 
21 18 42, 

Oepartement 33 

Ecti. sur SFC et S Nezs : Contra, 
Wrestiemania, SF Soccer, centre 
Alesle, F Fantasy,,. Contacter 
David, au (16) 56 39 25 75. 

Departemenl 54 

Fell, jx SFC (Jap, Fra, US). 
Contacter Sletan Kozal<, 30 rue 
Aiiende, 54190 Viiierupt, ou au 
(16)82 89 3141. 

D^partement 59 

Ech. jx SFC/S Nes/S Nintendo, 
plus de 25 litres. Contacler 
Tliierry,au(16)27 38 06 38. 

D^partement 59 

Ecti. jx Nintendo. T6l6phoner de 
prelerence ie week end, au (16) 28 
21 90 20. 

DSpartement 59 

Ecfi. ou Vds. jx SFC de 300 a 400 
Frs : Hook, R Type, F Figtil, SF 2. 
Acti. jx DEC : Phalanx. X Men, 
EDF; D Dragon... Contacter 
Laurent, au (16) 20 24 23 38. 

Departemenl 62 

Ech. Vds. F Zero, centre tout autre 
jeu S Nintendo, SEC, S Nes. 
Contacler Jeremy, aprSs 19h, au 
(16)2139 41 73. 

Departement 73 

Ech. Vds. Ach. jx sur S Nes, S 
Nintendo, SEC, IVID, GG. Vds. 
livres sur STE. Cherche ADH pour 
Club. Contacter Adrien, apres 
18h30,au(16)79 831130. 

Departement 75 

Ech. jx Nes ; Simpsons, centre 
Track and Field 1 ou 2, ou Tiny 
Toons. Contacter H/lathieu, au (1) 
43 40 42 24. 

Departement 78 

Ech. SFC + 7 jx (SF 2, F Zero, S 
GG...), centre Nee-Gee + 2 ou 3 jx, 
ou Ie tout : 3700 Frs. Teiephoner 
au (16) 30 57 98 03. 

Departement 92 

Ech. Addams Family centre TMHT 
4 Jap, ou US. Contacler Bruno, au 
(1)47 74 5919. 

Departement 92 

Ech. GB + 5 jx, centre jx S 
Nintendo, S Nes, ou SFC, ou pour 
900 Frs. Contacter Claude, ou 
Jimmy, au (1)47 88 92 48. 

Departement 93 

Ech. S Blader (Jap), contre Contra 
3, ou Phalanx, ou S Altered, ou 
taire preposilien. Contacter Olivier, 
au (1)48 23 35 69. 



Departement 93 

Ech. sur S Nes : Rival Turt, contre 
autre jeu. Contacter Cagnon 
Stephane, 4 cite M Cachin leg 
333, 93700 Drancy, ou entre 12 et 
13h,au(1)48 32 9059. 

Departement 94 

Ech. S l^intendo + F Soccer + 
manettes, sous garantie cenire 
SFC sans jeu. Contacter David, au 
(1)48 80 2217. 

Departement 94 

Ech. SFC + S Fighter 2, Populous 
et Marie 4 + manette Turbo, contre 
Nee-Geo + 2 manettes el comple- 
ment. Teiephonerau (1) 43 28 31 
55. 

Departemenl 95 

Ech. sur S Nintendo : S Marie 
World, S G'n'G, OU autre jx S Nes, 
ou SFC. Contacter Serge, apres 
I8H,AU(16)39 78 3819. 

Departement 95 

Ech. Rival Turt (Rushing Beat ver- 
sion Fra), centre Castelvania 4. 
Contacter Tony, apres 19h, au (16) 
34 73 08 43. 

Vente 



Departemenl 10 

Vds. jx SFRC : 450 Frs pee port 
non inclus : Chomakaimura, 
Castelvania 4, Contra Spirit, 
Joe&Mac et YS3. Teiephoner Ie 
vneekend, au(16)25 74 31 17. 

Departement 1 1 

BVds. ou Ech. jxUSetJap, compil 

8 jx, Megaman4, Caslelvania 3, 

Tortues 3, contre S Nintendo + 

Mario 4, Castelvania 4. Contacter 

Reynald, Ie soir, au (16)68 46 83 

26. 

Departement 13 

Vds. Nes + 10 jx (Mario 3, DD 2, 
Mario 2...). Contacter Hugues, au 
(16) 90 75 31 05, ou pendant Ie 
weekend, au (16) 91 34 65 94. 

Departement 13 

Vds. SFC + S Fighter 2, S G'n'G, 
sous garantie 8 mois : 2100 Frs. 
Contacter Christophe, au (16) 91 
70 77 99. 

Departement 13 

Vds. jx pour SFC : de 350 a 400 
Frs. Contacter Laurent, au (16) 91 
08 92 69. 

Departement 16 

Vds. |x S Nintendo : S Soccer, S 
Tennis, F Zero : 300 ou 800 Frs Ie 
tout. Contacter Louis, au (16) 45 
94 90 24. 

Departement 18 

Vds, Nes + Zapper + Turtles, 
SMB3, Gauntlet, Zelda 2, SMB, D 
Hirnt: 1100 Frs, valeur : 2500 Frs. 
Contacter Yves, au (16) 48 70 25 
35 HR. 



Departement 24 

Vds. jx SFC : F Fight : 350 Frs, et 
Zelda 3 US : 400 Frs. leiephoners, 
apres18h,au(16)53 56 20 59. 

Departement 25 

Vds. GB + ecouteur + cable video 
Link + Telris : 400 Frs. Teiephoner, 
au (16) 81 37 32 30. 

Departement 25 

Vds. jx SFC : SF 2 : 550 Frs. Ach. 
Amazing Tennis et Ultima 6 ou 
autres. Contacter Olivier, au (16) 

81 48 07 99. 

Departement 29 

Vds. sur S Nintendo : S R Type : 
300 Frs. Teiephoner apres 18h, au 
(16)98 9519 36. 

Departement 29 

Vds. Ech. Ach. jx S Nrs Fra ou US . 
Vds. jx S Nes a has prix + console. 
Teiephonerau (16) 98 02 47 71. 

Departement 29 

Vds. Nes + 13 jx : 1700 Frs. 

Teiephonerau (16) 98 58 16 98. 

Departement 30 

Vds. Nes + Zelda2, Simpsons, 
DD2... sans adaptateur secteur + 
GB, Revenge ot Gator + 3 jx : 1000 
Frs. Contacter Hubert, au (16) 66 

82 63 94. 

Departement 31 

Vds. S Nes US + marie 5, Actraiser 
H- adaptateur S Nes/SFC : 1500 
Frs, Magic Sword : 300 Frs. 
Contacter JC, apres 16h, au (16) 
61 7618 83. 

Departement 33 

Vds. Nintendo sous garantie + 2 
manette + 5 jx : 1500 Frs, valeur : 
2100 Frs. Teiephoner au (16) 56 
30 77 95. 

Departement 33 

Vds. jx Nes entre 200 et 250 trs. 
Contacter david, apres 17h, au 
(16)53 2022 72. 

Departement 33 

Vds. Nes + DD 1, TMHT, Tic et 

Tac, B Fighter, Bienic Commando, 

Megaman 2 : 1500 trs, valeur 2590 

Frs, ou contre MD + 4 jx. 

Contacter Anael, au (16)56 32 65 

13. 

Departement 34 

Vds. jx Nes (Simpsons, Tic et Tac, 
Top Gun 2) : 400 Frs pee, ou 100 
Frs Ie tout. Contacter Vanessa, au 
(16)67 74 94 73. 

Departement 34 

Vds. S Nes + 2 manettes + Mario : 

1100 trs. Vds. jx MD : Shadow ol 

the Beast et Splatter House 2 : 200 

Frs, ou contre Nee CD Duo 

Contacter Pascal, au (16) 67 53 49 

01. 



Departement 34 

Vds. Nintendo + 2 manettes + 
Jackie Chan, Mario 3, Blue 
Shadow + joystick : 990 Frs, 
Contacter Guilhem, apres 18h, au 
(16)67 59 49 56. 

Departement 38 

Vds. Nintendo + accesseire : 500 
Frs, jx : 250 Frs pee. Teiephoner 
apres19h30,au(16)7656 03 00. 

Departement 38 

Vds. jx GB : D Tales, Revenge ot 
Gator, et Ferteress : de 100 3 150 
frs, seulement dans Ie 38 el sa 
region proche. Teiephoner au (16) 
76 54 0063. 

Departement 41 

Vds. Nes + 4 jx (SMB3, TMHT, Oft 
Road, Blue Shadow), avec boite 
d'erigine. Teiephoner apres 20h, 
au (16) 54 70 42 59. 

Departement 41 

Vds. GB : 300 Frs + jx : 150 Frs 
pee : T Ninja, Mario. D Dragon. 
Vds. Nes, jx : 150 Frs pee : Mario 
1 3 3, D Dragon. Contacler Martial, 
apres18h,au(16)54 74 3135. 

Departement 44 

Vds. 6 jx Nes : Batman, Life Force, 
Zelda, Castelvania, BAyou Billy, 
Rad Raccer : 200 Frs. Vds. Nes + 2 
jx + Zapper : 350 Frs. Contacter 
Patrice, au (16) 40 98 07 84. 

Departement 44 

Vds. Nes + 8 jx (T Ninja, Megaman 
2, Marie 1...) + emballage d'erigi- 
ne : 1000 Frs. Contacter Math, au 
(16)40 2175 98. 

Departement 45 

Vds. GB + 4 jx (DD, Tetris, Asmik, 
GargoyI) + ecouteurs + cable + 
sacoche + Light Boy : 1000 Frs, 
valeur : 1750 Frs. Contacter 
Alexandre, i partir de 18h, au (16) 
38 95 75 82 

Departement 59 

Vds. jx S Nintendo : S Soccer, S 
Tennis : 300 Frs, Addams Family : 
350 Frs. Contacler Bastion 
Bocquet, 8 rue Sadi Carnot, 59400 
Cambrai,euau(16)27 81 75 29. 

Departement 60 

Vds. Nes + 6 jx (DD2, Cobra 
Triangle...) : 1200 Frs, vente sepa- 
ree possible. Altered Beast, sur 
MD : 100 Frs. Teiephoner au (16) 
44 02 40 32. 

Departement 61 

Vds. SFC + 6 jx (SF 2, Contra, 
Paradious...) : 4000 Frs. Contacter 
Franck,au(16)33 2964 30. 

Departement 64 

Vds. jx Nes, SFC, MD 3 ben prix. 
Contacter Nertin Didier, 9 me des 
lilas, 64400 Bides, ou au (16) 59 
39 80 46. 



Departement 64 

Vds. fJes + 2 manettes + adapta- 
teur secteur + cable peritel + 
TMHT, SMB3, MM 2 : 1000 frs. 
Contacter Xavier.au (16) 59 42 36 
03. 

Departement 67 

Vds. Ech. S Nintendo, jx pas cher. 
Vds. Pc Engine + 5 jx : 1500 Frs. 
Vds. jx MD (Tee Jam, Sonic, 
Mercs, Immortal...) entre 200 et 
320 Frs. Contacter Eric, apres 17h, 
au (16) 88 72 73 75. 

Departement 69 

Vds. poui S Nintendo : Castelvania 
4 ; 290 Frs, ou contre R Type, ou S 
Tennis, ou Addams Family. 
Contacter Pascal, au (16) 72 44 00 



Departemenl 69 

Vds. jx US pour S Nes ; S Ghouls, 

Castelvania 4, Zelda 3 : 320 Frs 

pee. Teiephoner au (16) 78 49 58 

21. 

Departemenl 69 

Vds. Nes sous garantie + 5 jx 

(Bayou Billy, Mario 1, Proboteclor, 

Metroid, D Tales) : 1250 Frs 

Teiephoner i partir de 18h, au (16) 

78691832. 

Departemenl 74 

Vds. jx Nes de 150 a 300 Frs 
(Kick Oft, SMB3, DD2, 
Simpsons...). Contacter Greg, au 
(16)50 57 8312. 

Departemenl 75 

Vds. GB + Tetris et Radar Mission 
+ sacoche : 500 Frs. Contacler 
Guillaume,au(1)42 0184 36 

Departement 75 

Vds. Nes + 12 jx (Megaman 2, 
Zelda 1 et 2, MArio 3...) ; 1500 
Frs. Contacter Damien, ou Cedric, 
apartirde18h,au(1)45 8216 37. 

Departement 75 

Vds. S Nes US + 4 jx (SF 2, WWF, 

S Soccer, S Mario) : 2000 Frs. 

Contacter Arnaud,au (1)42 41 23 

33. 

Departement 75 

Vds. 3 jx pour S Nintendo Fra : F 
Zero, F Fight, Addams Family et 14 
jx Nes dent 2 US. Contacter 
Sebastien, au(1)45 92 06 76. 

Departement 75 

Vds. S Mario 4 : 200 Frs, 
Castelvania 4 US : 300 Frs, F Zero 
: 300 Frs. Contacter Mr Guyet, 
apres20h,au(1)403312 49. 

Departement 75 

Vds. nouvautes sur SFC (Axelay, P 

of Persia, TMNT4, S Fighter 2..,), 

Contacter Denis, au (1) 40 50 99 

22. 

Departemenl 75 

Vds. Nintendo + 3 jx : 500 Frs. 
Contacter Guillaume, apres 17h, 
au (1)45 30 21 47. 



Departement 75 

Vds. jx SFC : Contra, Bowling, S 
Play Action Football, Paradious. T 
Ninja, F Fantasy 2. Contacter 
Jerome, au (1)45 97 04 74. 

Departement 75 

Vds. GB + 6 jx : 800 frs. GG + 1 

jeu : 700 Frs, ou Ie tout : 1400 Frs. 

Contacter Michael, au (1) 42 51 19 

31. 

Departement 75 

Vds. GB + 16 jx (Gremlins 2...) : 
2000 Frs, lejeudelOOa 150 Frs 
et GB : 400 Frs, Empreur sur Nes : 
200 Frs. Contacter Benjamin, au 
(1)47 54 06 69. 

Departement 75 
Vds. Nes + 2 manettes + 25 jx : 
3000 Frs, valeur : 6000 Frs. 
Contacter Pierre, au (1) 43 59 48 

11. 

Departement 75 

Vds. jx Nes : 150 Frs (Metal Gear 
2...). Vds. jx S Nintendo : 300 Frs 
(F Zero, S R Type...). Contacter 
sebastien, au (1)42 62 08 01. 

Departement 77 

Vds. Nes + 2 manettes + pistolet + 

Mario 1, D Hunt, Duck Tales, 

Bayou Billy, S Warrior, Blob : 800 

Frs. Teiephonerau (16) 64 30 91 

49. 

Departement 77 

Vds. jx Nes : Kung Fu : 100 Frs. 
Mario 1. Megeman, Zelda 2, 
TMHT, Robocop, Dragon Ball : 
150 trs pee, Batman, D Dragon 2 : 
200 Frs pee. Contacter Manu, au 
(16)64 62 03 93. 

Departement 78 

Vds. jx GB (Tennis, Motocross...), 
prix a debaltre, jx MD (Populous, 
S ot Rage. .). Contacter Sebastien, 
au (16) 39 75 90 30, 

Departement 78 

Vds. SFC + 2 manettes + alimenta- 
tion + S Fighter 2 et F Fight A partir 
de 1500 Frs, ou contre Neo-Geo. 
Contacter Vincent, au (16) 34 62 
2713. 

Departement 78 

Vds. jx S rJes : Pilot Wings, 

Addams Family : 300 Frs. jx S 

Nintendo : S Tennis : 300 Frs. 

Contacter Fabien.au (16) 34 61 01 

01. 

Departement 78 

Vds. Nes + 5 jx (D Dragon 2. 
Faxanadu, N Gaiden...) : 1290 Frs, 
echange possible, contre jx S 
Nintendo, ou vente separee. 
Teiephonerau (16) 39 74 90 06. 

Departement 85 

Vds. Nes + 2 manettes + pistolet + 
5 jx (Mario. D Hunt. Tetris...) : 
1300 Frs. Contacter cyril, au (16) 
51 95 96 73. 
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Deparlement 91 

Vds, 7 jx Nes de 100 a 150 Frs, 
uniquemeni sur la region parisien- 
ne. Contacter Raphael, apres 18h, 
au (1)69 07 08 32. 

Deparlement 92 

Vds. sur SFC : Golden Axe, Fighter 
: 500 Frs, Rushing Beat ; 400 Frs. 
Contacter Stephane, au (1) 47 80 
83 94. 

DSpartemenl 92 

Vds. Nes ^ 3 jx (Mario 3, D Tales, 
Batman) + 2 manelles : 1000 Frs. 
ou centre 4 |x S Nintendo. 
Contacter David, au (1)49 11 10 



Departemenl 93 

Vds. Nbrx jx SFC (Contra.,.). 

Contacter Herve, au (1)43 00 27 

90. 

Deparlement 93 

Vds. S Nintendo (Avril 92) + IVIario 
4, S Soccer, S Tennis : 1800 Frs, 
vente s^paree possible ; 350 Frs 
pee. Contacter Laurent, apres 
18h30,au(1)43 08 85 57. 

Depattement 93 

Vds. GB + 7 jx (Telris, D Dragon, 
Gremlins 2...) : 1200 Frs, unique- 
ment Paris et sa region. 
Tel6phonerau(1)43 032123. 

Deparlement 93 

Vds. lous les jx trangais sur S 
Nintendo, saul F Zero et Adam's. 
Telephoner a partir de 18h, au (1) 
48 69 06 79. 

Deparlement 94 

Vds. GB ; 400 Frs + 10 jx (P ot 
Persia...) ; 150 Frs pee, ou le tout ; 
1700 Frs, Contacter Steph, au (1) 
48 52 48 34. 



Deparlement 94 

Vds. Nes + 22 jx (S Mario 1, 
Batman, Tennis...) : 1300 Frs. Vds. 
11 jx Nes (Ott Road + Nes 
Fourscore...) : 300 Frs. Vds. jx GB 
Quix : 130 Frs et Solar Striker : 
150 Frs. T6l6phoner au (1)49 30 
50 50 HB. 

Deparlement 94 

Vds. Nbrx jx Nes entre 100 et 200 

Frs. Contacter David, au (1)48 86 

6862. 

Deparlement 94 

Vds. jx Nes : Batman : 250 Frs, 
TMHT : 250 Frs, SMB 3 : 300 Frs, 
SMB 2 : 250 Frs, Black Manta : 
200 Frs, Rad Racer ; 200 Frs, Ikari 
Warior : 100 Frs, Gun Smock ; 230 
Frs, ou le tout ; 1200 Frs, 
Teiephonerau(1)45 69 60 70. 

Departemenl 94 

Vds. Jx GB (Blades ot Steel, D 
Dragon 2): 180 Frs pee. Contacter 
Orindel Erwan, 6 rue du Col Briant, 
94370 Sucy en Brie, ou au (1) 45 
9042 86. 

Deparlement 95 

Vds. Zelda 3 US : 400 Frs, sur S 
Nes. Contacter Emmanuel, au (16) 
39 64 4915. 

Departemenl 95 

Vds. Nes + 5 jx + zapper ; 1300 Frs 

+ GB + Telris. Contacter Fabrice 

Hounkpatin, 32 rue Ctear franck, 

95200 sarcelle.ouau (1)39 90 52 

46. 

Deparlement 95 

Vds. Contra 3, Pilot Wings, 
Phanlanx, sur SFC. Contacter 
Stephane, au (16) 39 595142. 



Deparlement 95 

Vds. jx GB en bon etal ; Gremlins 2 
: 150 Frs el Simpsons : 250 Frs, 
ou les 2 : 350 Frs, Contacter 
Alexandre, au (16) 30 32 24 92. 

SEGA 



Deparlement 7 

Ach. MD Jap + Sonic + cales + 
manelte : 500 Irs maxi, GG + jx : 
500 Frs. Recherche Mega CD en 
bon etal a bas prix. Contacter 
Alexandre, au (16) 75 36 97 27. 

Departemenl 13 

Ach. S Volleyball sur MD. 

Teiephonerau(16)9159 28 41. 

Departemenl 1 3 

Ai;h. Ech jx GG de 100 a 150 Frs. 
Vds Amiga 500. 1 Mo + Nbrx jx : 
2800 Frs. Contacter Eric, le soir, 
au (16) 91 66 93 87. 

Departemenl 18 

Ach. pour MD Fra : Bulls Lakers, 

EA Hockey, LAkers vs Celtics, ou 

contre Sonic, A Beast, Quackshot. 

Contacter Odeau Nicolas, les 

champs des merisiers, 18500 

Vignoux/Barageon. 

Departemenl 54 

Ach. jx MD : S ot Rage, Tanzania, 
S Dancer, Robocod, W Boy 5, 
Phelios, entre 200 et 270 Frs. 
Contacter Manuel, au (16) 83 53 
,2010. 

Deparlement 57 

Ach. Vds. Ech. Nbrx jx sur MD. 
Contacter Laurent, ua (16) 87 32 
08 03. 



Contact 

Departemenl 14 

Ech. MD t 6 jx, contre Neo-Geo + 

2 manelles + F Fury. Vds. R Type 

sur S Nintendo : 350 Frs i 

deballre. Contacter Denis, au (16) 

31244154. 

Deparlement 30 

Ech. Tazmania sur MD. contre 
Pha.nlasy Star 3. Conatcler 
Valerian, apres 18b, au (16)66 71 
24 78. 

Deparlement 31 

Ech. sur MD : Sonic et Gynoug 
contre Thunder Force 4, ou S 
Monaco GP 1 ou 2. venle. 
Contacter Julien Pichon. au (16) 
6186 23 41 

Deparlement 59 

Ech. jx MD. plus de 30 litres dilte- 
renls. vente possible. Contacter 
Thierry, au (16) 27 38 06 38. 

Departemenl 62 

Vds. ou Ech. jx MD (Sonic, S ot 
Rage, Gunoug...) ; 200 Frs pee, ou 
contre jx S Nintendo. Telephoner 
au (16) 21 37 52 36. 

Departemenl 75 

Ech. sur MD ; Sonic + S Real 

Basket, ou Carmen San Diego, 

contre Lemmings, PGA Golf Tour, 

ou European Club Soccer. 

Contacter Xavier, au (1) 42 89 37 

81. 

Departemenl 76 

Ech. jx MD Fra : Sonic, centre TF 

3, R ot Shinobi contre S Dancer, G 

Axe2 contre G and Ghost 

Contacter Fred, au (16) 35 33 21 

10. 



Deparlement 91 

Ech. MD + 6 jx (Tazmania, Sonic, 
SMGP...). centres Nintendo + 5 jx 
ou 200 Frs. Telephoner au (1) 69 
45 47 45. 

Deparlement 94 

Ach. Ech. Vds. jx sur MD, GG 
Vds. GB + 3 jx + Game Light. 
Telephoner au (1)46 81 31 43. 

Deparlement 94 

Ech. MS + 7 jx + 1 joypad + 1 
joystick + GB + 4 jx. conire GG + 2 
jx. Corilacler Julien, lundi, mardi et 
jeudi, entre 17et18h,au (1)48 99 
69 66. 

Vente 



Deparlement 11 

Vds. Nbrx jx sur toutes consoles 
(MD, Neo-Geo, GB. Nee...). Ech. jx 
sur ST el Amiga. Contacter Foulon 
Stephane. le vneek end, au (16) 68 
65 05 49. 

Departemenl 13 

Vds. MD + 2 manelles + 3 jx (G 
Axe...°, valeur : 2500 Frs, vendu : 
1200 Frs. Contacter Cedric, au 
(16)42 32 23 93. 

Deparlement 13 

Vds. GG + 7 jx + adaptateur sec- 
teur + sac de transport : prix a 
deballre, ou contre S Nintendo + 2 
pad + 1 jeu mini. Contacter 
Gabriel, au (16) 42 22 58 55, 

Departemenl 13 

Vds. MS + 10 jx (Donald. R Type. 
Wonderboy3...) + 2 joy ; 1500 Frs 
a deballre. ou conire S Nintendo 
avec ou sans jx. Contacter Denis. 
apres20h,au(16)9140 67 99 



Deparlement 14 

Vds. MD Fra ^ adaptateur Jap + G 
Axe, Gynoud. Quackshol, 
Wonderboy 5 : 1800 Frs, valeur : 
2800 Frs. Corrlacter Nicolas, apres 
17h,au(16)3193 6810, 

Departemenl 14 

Vds. ou Ech. jx sur MD (Robocop. 
T Force 3, G'n'G. Super Basketball. 
Moonvnalker, entre 200 et 250 Frs, 
Contacter Nicolas, au (16) 31 97 
37 29. 

Deparlemeirt 22 

Vds. MD Jap + 8 jx (EA Hockey, 
Sonic..,), Vds, 2 jx S Tennis el S R 
Type sur S Nintendo. Contacter 
Olivier.au (16) 96 39 25 06. 

Departemenl 22 

Vds. MD+2jx:1000Frs, ou5jx 
: 1500 Irs. Ech. jx MD. conire 2 jx 
SFC. Ech. Lynx + 4 jx + transto + 2 
jx MD contre Pc Engine GT + jeu 
et transto Contacter Benoit. au 
(16)96 74 24 90. 

Departemenl 30 

Vds. MD + Arcade Povier + 8 jx 
(Mickey. Donald. Ea Hockey. S ol 
Rage...) : 2800 Frs. Telephoner au 
(16)66 75 2846. 

Deparlement 31 

Vds, jx MS entre 100 el 200 Frs, 
ou 650 Frs les 5 jx. Contacter 
Jerome, apres 18h30, au (16) 61 
91 32 34. 

Departemenl 31 

Vds. jx GG : Columns. S Harrier, 
Mickey. Donald : 450 Frs. vente 
separee possible. Contacter Julien. 
apres 18h.au (16) 61 42 69 45. 
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Deparlemeiil 31 

Vds. MD + 3 jx (Slrider, G'n'G, 
Buster Boxing) + 1 manetle : 1700 
Frs a debattre, valeur : 2295 Frs. 
Telephoner, aii(16)61 82 34 80. 

Deparlement 33 

Vds. ou Ech. MS + 5 jx + pistolel : 
800 Frs. ou conire Lynx + jx. 
Contacler Vincent, au (16) 57 43 
22 06. 

Departement 34 

Vds. 18jxlVID(Alisia, Kid, Street, 
Desert Stril<e...) 250 Frs pee, GG + 
Sonic et Micl<ey : 900 Frs. Ecti. 
IV1D + 3 jx centre S Nintendo. 
Tel6ptionerau(16)67 75 28 58 

Departement 34 

Vds. IVID Jap + IVlega CD + moni- 
teur couleur Amstrad + 4 jx + 2 cd 
; 5000 Frs, valeur : 7050 Frs. 
Contacter Ludovic, au (16) 67 74 
26 78. 

Departement 35 

Vds. magazine Joypad du N° 7 au 
12, Mega Force 1 a 8, Console+ de 
7 a 12, Palyer One de 17 a 22, 
Super Wer 1 Joysticl< HS N" 3, 
Nintendo Player 5 : 15 Frs pee. 
Telephoner au (16) 99 59 58 60 
HR 

Departement 38 

Vds. Jx MD : 300 Frs : Cleylancer, 
Crude dudes, Merc 5, Robocod, S 
ot Rage, GA 2, Phelios, ou centre 
Splaler House 2, Terminator, ou jx 
SFC- Contacter Shakil, au (16) 76 
56 90 55. 

Departement 38 

Vds. MD + 13 jx + pad + Pro 1 ; 
2500 Frs, ou MD + 3 jx + 2 pad 
1190 Frs (Sonic, PS2, Decaptack), 
Vds. jx : 140 Frs. Contacter Kiane, 
au (16) 76 08 25 78. 

Departement 45 

Vds. 6 jx MD : Sonic, Chuck Ock, 

Tazmania, Mickey (Jap)... de 280 a 

340 Frs, ou 1 jeu centre Djboy, 

TF3, F Master. Telephoner unique- 

menl le week end, au (16) 38 67 

2949. 

Departement 45 

Vds. MD:600Frsetjx:de200a 
300 Fis : Sonic, Streets, Alien 
Storm, Shinobi... uniquement sur 
le Loire!. Telephoner au (16) 38 61 
52 76. 



Departement 54 

Vds, MD Jap + 1 jeu : 900 Frs. 
Contacter Thierry, au (16) 83 90 
10 44. 

Departement 55 

Vds. jx MD : D Stricke, Quackshot 
: 450 Frs, Decapallack, Kid 
Chameleon : 400 Frs, Strider, 
Wrestle War : 250 Frs. Contacler 
Alexandre, au (16) 39 78 39 85. 

Departement 59 

Vds. Sonic sur MD : 240 Frs, 
Techno World Cup 92 : 370 Frs. 
Contacter Vincent, apres 18h15, au 
(16)20 75 66 02. 

Departement 59 

Vds. jx MD Jap (A Dragon, TF3, 
Raiden, Wiprush, G'n'G...) prix a 
debalire Contacter Francois, au 
(16)20 80 30 69. 

Departement 59 

Vds. sur MD : Heltire, D attack, M 
Land? J Mony-tana 2, G Axel et 2, 
Dinoland, Zswat, Crude... 250 Fis 
pee. Telephoner apres 19h,au( 16) 
20 52 51 15- 

Departemenl 59 

Vds. GG + 2 jx + Master Gear + 3 
jx : 1400 Frs a debattre. Contacter 
David, au (16) 20 27 67 79. 

Departement 60 

Vds. GG + adaplaleur secteur + |x : 
1600 Frs, CGX t 1 manette f jx : 
700 Frs Contacter Srephane, au 
(16)42 87 73 55 

Departement 62 

Vds. ou Ech, jx MD, entre 150 et 
200 Frs, MS + 16 jx : 1600 Frs. 
Ach. Hint Book Phantasy Star 3. 
Telephoner au (16) 21 49 36 13. 

Departement 62 

Vds. MD Jap : Ghostbuster : 190 
Fis, S Dancer : 250 Frs, DJ Boy : 
150 Frs. Contacler Manuel, au (16) 
21 39 95 70. 

Departement 62 

Vds. jx MD Jap : TF 3, Gynoug, S 
Dancer : 250 Frs pee. Vds. 
Magician Lord, ou centre autre jeu 
Neo-Geo. Contacter Chris, au (16) 
212918 67, 

Deparlement 62 

Vds. jx MD : Toki, Fantasia, 
Altered Beast, W Cup, J Madden 
Football. Spiderman : 1000 Frs, ou 
200 Frs pee. Telephoner au (16) 
21 53 32 86. 



Departement 65 

Vds. MD Fia + 4 jx (Sonic, Strider, 
Quackshot, Mickey): 1800 Frs, ou 
250 Frs le jeu. Telephoner au (16) 
62 36 4948. 

Departement 66 

Vds. GG + Columns + Sonic ^ Bat 
Pack: 1050 Frs. Contacter Franck. 
au (16) 68 66 09 98. 

Departement 67 

Vds, jx MD : Shinobi, F22, Goll, 
Fool 90, W Boy 3... 250 Frs pee. 
Contacter Patrice, au (16) 88 20 43 



Departement 69 

Vds. Nbix jx MD : Splater House, 
Tv»o Crude Dudes,.. + 2 Pro2. 
Contacter Herve, apres 18h, au 
(16)78 69 52 29. 

Deparlement 69 

Vds. MD Jap + 4 jx + 2 manettes : 
1500 Fis. Vds, Pc Engine + 4 jx i- 
quinlupleur : 1300 Frs a debalire. 
Vds. jx Nee, MD et echange sur S 
Ninlendo, Telephoner au (16) 78 
47 78 20. 

DepartemenI 69 

Vds. MD + 4 |x (Desert Strike, 
Sonic, F22...) : 1900 Frs, valeui ■ 
2900 a debattre, Telephoner au 
(16) 78 55 49 39, ou 72 26 42 52. 

Departement 70 

Vds. et Ech. Nbrx jx MD. Cherche 
jx d'aventure. Contacter Michael, 
au (16) 84 75 64 73. 

Departement 71 

Vds. MD Jap + 1 pad + 7 jx (Sonic, 
Mickey. ) : 2000 Frs a debattre. 
Telephoner le soir, au (16) 85 44 
53 22. 

Departement 72 

Vds. Toe Jam, Fantasia. Arrow 
Flash : 200 Frs, Chopliler, 
Populous, S Attack, Shinobi, 
Rampage, Rastan, Gansler Town ■ 
110 Frs, Ach. S Nintendo + mario 
4 el F Zero : 650 Frs. Telephoner 
au (16) 43 76 49 46. 

Departement 73 

Vds. GG + 5 jx + adaplaleur sec- 
teur : 1000 Frs. Contacter Nicolas, 
au (16) 79 60 03 89 



Departement 47 

Vds. 20 jx MS, lot de 5 jx : 500 
Frs, ou parlrois : 120 Frs, 4 jx 
Nintendo ^ pistolel. Telephoner au 
(16)53 94 77 64, 

Departement 49 

Ws. Quackshot : 250 Frs, jx MS : 
Bubble: 150FIS, Cliess:200Frs, 
scramble Spirit : 100 Frs. 
telephoner apres 17h, au (16) 41 
15 64 89. 



Departement 63 

Vds, MS 2 + 5 jx + GG + 5 jx 
(Sonic, Olympic Gold...). Contacter 
JC,au(16)73 27 9187. 

Departement 65 

Vds. jx MD : Alisia Dragoon, EA 
Hockey, Desert Strike, Lakers vs 
Celtics, Wonderboy 5, R ol 
Shinobi, MGP : 250 Frs pee. 
Contacter Christophe, au (16) 62 
3642 77. 



Departement 73 

Vds. MD + 2 manettes + 8 jx (Kid 
Cameleon, S ol Rage, Tazmania, 
Sonic.) : 3600 Frs Contacter 
Julien.aiJ(16)79 34t7 43. 



Deparlement 73 

Vds. MD + 3 jx : 800 Frs. Mickey, 
Quackshot, Terminator : 200 Irs 
pee. Contacler Olivier el Eric, au 
(16)79 88 97 25. 

Departement 73 

Vds. Nbrx jx MD : 250 Frs (F22„ 
Shinobi,,.). Telephoner au (16) 79 
32 69 26. 
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ACHETEZ 

VOS JEUX 
VIDEO 

D'OCCASION 

v«.30%a70% 

MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS 



+ 3000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS 
DISPONIBLES EN MAGASIN 



NINTENDO 

GAMEBOY (+ DE 300 JEUX DISPO.)' 

GAMEBOY avec TETRIS 

NES (+ DE 500 JEUX DISPO.) 

Exemple de prix : 

SKATE OR DIE 145 F 

SECTION Z 145F 

SIMON QUEST 189 F 

KUNG FU 189 F 

SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
(+ DE 250 JEUX DISPO.) 

Exemple de prix : SUPER ADAPTATEUR 

" TYPE 249 F ADDAMS FAMILY 

SUPER SOCCER 299 F CASTELVANIA 4 



TORTUE NINJA 
DOUBLE DRAGON 
GOAL 
MARIO 3 



495 F 



265 F 
296F 
296F 
296F 



99 F 

374 F 
374 F 



SEGA 

GAMEGEAR (+ DE 100 JEUX DISPO.) 

GAMEGEAR avec COLUMNS* 

MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPO.) 

CONSOLE MEGADRIVE (Franpaise) avec SONIC 

Exemple de prix : 

HERZOGSWEI 159 F FORGOTTEN WORLD 

TWIN HAWK 159F BUDOKAN 

CYBERBALL 159 F SONIC 

""ICKEY 259 F GOLDEN AXE 

GHOULS'N GHOSTS 259 F SPIDERMAN 

MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPO.) 

Exemple de prix : 

HANG ON 96 F BUBBLE BOBBLE 

RESCUE MISSION 96 F WONDERBOY II 

F 16 FIGHTER 129F ALEX KIDD 4 



695 F 

695 F 

259 F 
259 F 
199 F 
199 F 
199 F 



173 F 
210 F 
221 F 



I 



NEC (+ DE 400 JEUX DISPO.) 

(350 HU-CARD - 50 CD ROM) 

ATARI LYNX + DE 50 JEUX 



NEO-GEO + DE 50 JEUX 
CONSOLE NEUVE ET OCCASION 



RESERVEZ VOS JEUX EN APPELANT 
LE (1)43.290.290 

Le lundi de 1 4H d 1 9H30. Du mardi au samedi de 1 OH d 1 9H30 non stop 
(Nocturne 21 H le mardi) 
Metro : Cardinal Lemoine - RER : Luxembourq/St Michel 
BUS : 63.86.87 Parking Maubert 

1 7, rue des Ecoles 
75005 PARIS 
^ (1)43.290.290 + 



^iP^l^ 



LA VIDEO 



-JEU >J A S S I O ni 



BON DE COMMANDE : A retoumer a SCORE GAMES 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE '.l.Z.Z'. ' 

TEL DOM : JEL WrZZZ'ZZZZ 



^- 



TTTRE 


CONSOLE 


PRIX 


























FRAISDEPORT(ld3ieux:30F) 


COMSOfifflF 


30F 


TOTAL A PAYER 







Je regie par : MANDAT LETTRE □ 
CHEQUE U CARTE SLEUE Q N" 



I I 



I I 



Date expiration : 

Signature 



PETITES A 




CE^ 



Departement 75 

Vds. GG + 5 jx (Sonic, Shinobi, 
Out Run, Golt, Columns) + adapla- 
teur GG/MS : 950 Frs, ou le tout + 
GB + 11 jx : 1600 Frs, ventesepa- 
ree possible. Contacler Cliristian, 
au (1)45 84 29 24, 

Deparlement 75 

Vds, MD Fra + 2 manettes + 4 jx 
(Sonic, MGP, A Beast,,,) ; 1100 
Frs, ou conlre jx GB, Contacter 
Carlos, au (1)42 28 26 88, 

DepartemenI 75 

Vds, MD + 15ix(TF3, ELViento, 
SMGP..,) + 2 manettes . 4500 Frs. 
pas de vente s^paree, Contacler 
Omar sur Paris uniquemeni, au (1) 
45 75 01 64. 

D^partement 75 

Vds. MD + Pro 1 + 10 jx (EA 
Hockey, Simpsons,..) : 4000 Frs, 
au lieu de 6000 Frs, ou avec 5 jx : 
2750 Frs, Teleplionerau (1)43 64 
70 39, 

D6partemenl 75 

Vds, MD Jap + 11 jx (Mickey, 
Spiderman,,,) + moniteur couleur 
Philips, valeur 7000 Frs, vendu : 
3500 Frs, Contacter Geottroy, 
aprte18ti.au (1)45 44 08 57. 

D6partement 75 

Vds. sur MD : Lakers, NHL, Devil 
Crasti, Mickey, Toe and Jam, entre 
200 et 250 Frs, Contacter Thomas, 
au (1)42 00 70 63. 

Departemenl 75 

Vds. MD + 4 jx (Sonic, S of 
Rage.,.) ; 1600 Frs ou le jeu : 250 
Frs pee. Contacter S^bastien, 
apres18h,au(1)42 6173 99. 

Departemenl 75 

Vds. MD Jap + TF3. W3, Rolling 2 
el Pit Fighter + 2 manettes : 1400 
Frs, Contacter Arts, au §1)42 46 
12 55. 

D6parlement 75 

Vds. GG + 3 jx + Master Gear : 
1300 Frs. Ach. Battle Toads': 
400 Frs. Contacter Jamal, au (1) 
46 06 23 95. 

Departemenl 75 

Vds. MD Fra + MS convert + adap- 
taleur Jap + 13 jx (Tazmania. 
Krusty. Sonic. Mickey, Desert 
Strike...) ; 4000 Frs. Contacler 
Stephane apres 19h, au (1) 45 30 
28 24. 

Departemenl 75 

Vds, jxMDS 200 Frs (Sonic, Alien 
Storm, SMGP, Svtfordoi Vermilion, 
S of Rage. Darius 2, Dick Tracy), 
ou les 7 : 1200 Frs + Pro2, k 
debalire, Contacter Fabrice, au (1) 
43 21 20 44, 



Departemenl 75 

Vds, jx MD : Alisia Dragoon, Vails 
3, Mickey, PS3... : 250 Frs pee el 
PS3 : 350 Frs. Vds. MS + 3 jx : 
1050 Frs, ou conlre GG +1 jeu. 
Contacter Chrisloophe, au (1) 43 
21 41 56. 

Deparlement 75 

Vds, MD + jeu + manette + translo 
+ peritel : 750 Frs, Vds. 30 jx MD 
de 250 i 300 Frs. Contacter Paul, 
au (1)43 48 26 68. 

D6partement 75 

Vds. MD + 8 jx (Mercs, Mickey...) 
+ 2 joy ; 2000 Frs, valeur ; 4300 
Frs.Vds. NbrxjxNesde100a210 
Frs sur Paris uniquemeni. 
Contacter Gonzague, apies 19h, au 
(1)42 77 66 30. 

Deparlement 75 ' 
Vds. sur MD : XDR : 100 Frs, A 
Storm et Quackshot : 250 Frs pee, 
Wonder Boy 5 : 300 Fis Vds, GB 
et jx sur Mega CD et GG, Contacter 
Marc, au (1)42 62 67 78. 

Deparlement 75 

Vds. MD Fra + 2 joy + adaptateur 
Jap + Sonic, Mickey, Quackshot S 
ot Rage : 1500 Frs, Contacter 
Arnaud.au (1)45 01 74 43. 

Deparlement 75 

Vds. jx MD de 200 a 250 Frs ; S 
Dancer. Knockout Boxing. 
Baseball, Techo World Cup 92, S 
Monaco GP, Sonic, Toki, R 
Thunder 2, Contacter Eddy, au (1) 
42 80 0917 

Deparlement 75 

Vds. MD + 8 jx + Pro 2 + A Power 
+ manette + adaptateur Jap, prix a 
debattre, Contacter Mickael, au (1) 
42 39 27 53, 

Deparlement 75 

Vds. MD Fra + 8 jx + 1 manette : 
1700 Frs. 6 jx Nes : 700 Frs. 
Contacter Virgile. apres 18h, au (1) 
45 3517 32, 

Deparlement 75 

Vds, MD Jap modifier 50 Hz + 3 
manettes + 6 jx choix (PS2 ,3 et 5, 
S ot Rage, Terminator. TF3,,,) ; 
2500 Frs, Vds, jxde 150 ^300 frs, 
Contacter Guillaume, au (1) 45 35 

Deparlement 75 

Vds, MD + 6 jx : 2700 Frs, Kick's 

91 pour Tv NTSC. ou moniteur ; 

4500 Frs + Klax : 1000 Frs, Atari 

Mega ST : 4500 Frs, Contacler 

Rodolphe, apres 19h,au (1)45 01 

8218, 

Departemenl 75 

Vds, MD Jap + 2 manettes + 2 jx : 
1000 Frs, Vds. jx MD (Sonic, NHL, 
Joe Montana2) de 200 a 300 Frs 
pee, sur Paris uniquemeni. 
Conlacler Sylvain, apres 18h, au 
(1)48 38 4022. 



Deparlement 76 

Vds. 20 jx MS de 70 a 150 Frs. 

Teiephonerau(16)35 37 22 49. 

Deparlement 76 

Vds. MS + 9 jx + 2 manettes ; 
1000 Frs, ou conlre MD + Sonic. 
Telephonerau(16)35 84 9120. 

Departemenl 77 

Vds. Moonv»alker : 200 Frs et Nes 
+ Turlle el Tetris : 650 Frs. 
Contacter MArc, ou J Luc, au (16) 
64 26 02 42, 

Departemenl 77 

Vds, MD + 8 jx (Mickey, Sonic, 
Doiial,..) + Nbrx revues : 2100 Frs. 
Telephonerau(16)60 20 7656. 

Deparlement 77 

Vds. MD f Sonic + 2 pads ; 850 
Frs. jx MD (J Madden. Donald. 
G'n'G) : 200 a 250 Frs. Contacter 
Michael, au (16) 60 06 19 04, 

Deparlement 77 

Vds, jx MD, de 200 a 300 Frs + 60 
Frs de frais de port : Tazmania, 
Bulls, EA Hockey, Donald. 
Contacler Mananjo, le mercredi ou 
samedi. avant 18h, au (16) 60 65 
72 65. 

Departemenl 77 

Vds. jx MD a partir de 200 Frs. 

Contacter Juiien.au (16) 64 30 01 

56, 

Departemenl 77 

vds, sur MD : Fantasia et Toe Jam 
; 250 Frs pee, Wrestel War ; 200 
Frs. Ach. S Volleyball. Conlacler 
Jeremy, sur le 77 uniquemeni, le 
soir,au(16)60 2619 67. 

Deparlement 77 

Vds. jx MD : S Real Basketball, 
World Cup 90, Laker vs Celtics, 
Sonic : enire 240 el 280 Frs, 
Contacter Florian, au (16) 64 28 
91 07. 

Departemenl 78 

Vds. Nbrx jx MD : 200 Frs pee 
(boites el notices) dans le 78 seu- 
lement. Teiephoner apres 19h. au 
(16)39 5192 39. 

Departemenl 78 

Vds. sur MD : Sonic, Quackshot, S 

ol Rage et autre, de 250 a 350 Frs. 

Contacler Philippe, au (16) 30 55 

2914. 

Departemenl 78 

Vds. Console MD Jap + 2 arcade 
Power + 5 jx (Sonic, Mercs, PGA, 
EA Hockey...): 2000 Frs. Contacter 
Alain, au (16) 30 95 74 29, 



Deparlement 78 

Vds, GG + pochette + 5 jx 
(Columns, Shiniobi, Monaco 
GP,.,). sous garanlie : 1200 Frs, 
Teiephoner apres 18h, au (16) 39 
58 91 84, 

Departemenl 78 

Vds. MD Jap + Sonic Jap. T Force 

3 +adaptaleur + Pro 2 : 900 Irs. 

Contacter Pierre, au (16) 39 75 77 

28. 

Deparlement 78 

Vds. jx MD : Sonic. Shining in the 
Darkness. J Madden Foot 92? 
Conlacler Fabien, apres IBh, au 
(16)39 519194, 

Departemenl 78 

Vds. MD I- 2 pads + 9 jx (Monaco 
GP, Ea Hockey, Sonic, TF 3...) : 
2400 Frs. valeui : 4870 Frs. Vds. 
jxJI unite. Teiephoner au (16)39 
73 59 64. 

Departemenl 78 

Vds. MD + Quackshot : 600 trs. 
Contacler Pierre Yves, au (16) 34 
90 07 22. 

Deparlement 78 

Vds. MD Jap + 1 pad + 1 Pro1 + 6 
jx (S of Rage, SMGP1, Desert 
Strike, Sonic.) : 1900 Frs. 
Teiephoner apres 19h, au (16) 39 
15 42 08, 

Deparlement 91 

Vds, MDFra + 2pads + 10jx(WB 
5, Toki, Kid C.) + adaptateur Jap. 
Contacter Thomas, au (16) 69 38 
35 93 HR, 

Departemenl 91 

Vds, Nee Duo, ss garanlie + 9 jx S 
CD Rom + 2 manettes + quintu- 
pleur : 4500 Frs. valeur : 8500 Frs. 
ou centre Neo-Geo + jx, Contacter 
Remain, au (16) 60 10 62 98. 

Deparlement 91 

Vds. MD Jap + 3 jx + 2 pad dont 
Prol ; 1200 Frs. Contacter Jeremy, 
apres19h,au(1)69 065018, 

Oepartement 92 

Vds. MD Fra + 2 manettes + 6 jx 
(Quackshot, Mickey, Mario...), 
entre 2000 et 2500 Frs, Contacter 
Manu,au(1)46 60 22 59. 

Departemenl 92 

Vds. MD + 5 jx ( Sonic. 
Quackshot J Pond 2...): 1500 Frs. 
Contacter labrice, a partir de 17h, 
au (1)47 25 44 70, 

Departemenl 92 

Vds, MD + 3 manettes + 11 jx (T 
Force 3, Robocod. D Strike...) : 
3500 trs. valeur : 6000 Frs. 
Teiephoner au (1)46 42 15 58. 

Deparlement 92 

Vds. jx MD, avec boite d'origine, 
notices : 280 Frs pee : Spiderman, 
Kid Chameleon, Tazmania, Marvel 
Land. Contacter Dominique 
Seguin,au(1)47 24 2923. 



Departemenl 93 

Vds. jx MD entre 150 et 200 frs. 
Contacter Thierry, entre 18 et 20h, 
au (1)48 49 38 39. 

Departemenl 93 

Vds. 20 jx MD : 4500 Frs ou de 
200 ^ 300 Frs pee, MS + 23 jx + 2 
manettes + pistolet+ rapide fire : 
2500 Frs. Conlacler Torri 
Slephane. 14 rue Myrlille Beer. 
9340 St Ouen. 

Departemenl 93 

Vds. MD Fra + 6 jx (Sonic. S of 
Rage, Desert Strike,,.) + 2 pads + 
alimentation + peritel ; 2500 Frs. 
Contacter Sylvain, apres ISh, au 
(1)4867 64 22, 

Deparlement 93 

Vds, MD + 2 jx; 790 Frs, Vds, 13 
jx de 250 a 300 Frs (SMGP, 
Donald, Fool, Mickey, Sonic,,,) 
Teiephoner vers 18h, au (1)48 31 
70 61. 

Departemenl 93 

Vds. MD Fra + 2 manettes + 
Altered Beast et Golden Axe : 700 
Frs. Contacter Franck, au (1) 48 48 
49 44, 

Departemenl 94 

Vds. GG + 9 jx (Mickey, Donald, 
Sonic,,,), loupe et adaptateur MS : 
1700 Frs. Conlacler Frederic, au 
(1)43 99 05 29. 

Deparlement 94 

Vds. MD Fra + zadaptateur Jap + 2 

|x : 1200 Frs. jx GG ■ Monaco, 

Fantasy Zone, Adaptateur GG/MS. 

Mickey. Contacter David, sur le 94 

et75. de16al9h,au(1)46 82 38 

28, 

Departemenl 94 

Vds, GG + Columns + Master Gear 
entre 750 et 850 Frs, Teiephoner 
en semaine apres 17h, au (1) 45 
90 65 94. 

Departemenl 94 

Vds. 9jxMD:150Frspce + Zelda 
3 sur SEC : 400 Frs. Teiephoner 
apres20h,au(1)64 88 36 26, 

Deparlement 94 

Vds. sur MD : TF4 : 420 Frs, 
Chuck Rock, WB5, Tazmania : 350 
Frs, F22, Rolling Thunder : 300 
Frs, Ateter 2, Sonic : 170 Frs. et 
sur Mega CD : Sol F : 300 Frs, 
Ach, jx CD, Contacter Tong, au (1) 
42 78 52 00, 

Departemenl 94 

Vds, Vds, MD f 2 manettes + 2 jx : 
790 Frs, Contacter Boris.au (1)43 
781664. ': 



Departemenl 94 

Vds. jx MD : Gynoug. Mickey Jap. 
Sonic. Monaco GP. S of rage : 250 
Frs pee. Contacler Frederic 
Behava, 11 rue F Leger. 94120 
Fonlenay s/s bois, ou au (1 ) 43 94 
11 15, 



Deparlement 94 

Vds. MS 2 + 2 manettes +Alex kid. 
Space Harrier : 500 trs, Aslerix, 
Hangon ; 300 Frs, ou I ensemble : 
700 Frs. Vds, pistolet Light Phaser 
+ 3jx. Conlacler Sebastien, au (1) 
45 47 43 41, 

Departemenl 94 

Vds. MD + jx: 1050 Frs, ou conlre 

SGX + jx, en region parisienne. 

Contacter Gaetan,au (1)49 80 97 

49. 

Departemenl 95 

Vds. MD Jap t 2 pad + 8 jx (EA 

Hockey, Sonic, R Thunder 2,,.) : 

2800 Frs, valeur ; 4400 Frs. 

Contacter Xavier, au (1)39 80 18 

09. 

Departemenl 95 

Vds, sur MD Fra : Mickey, Sonic, 
Toki, Out Run, K Chameleon, ou 
conlre WB 5, SMGP 2. Chuck 
Rock, Marble Madness, European 
Soccer, TF 4, Teiephoner au (16) 
3995 02 07, 

Departemenl 95 

ds. GG + Sonic + A S : 900 Frs, ou 
centre S Nintendo, Vds, Columns, 
Out Run, G Loc : 450 Frs, 
Teiephonerau(16)34 72 24 33. 

Departemenl 95 

Vds. MD Fra + S ot Rage. Fantasia, 
A Beast : 2000 Frs a debattre, 
Contacler Cedric, apres 17h30, au 
(16)39 90 83 34. 

Departemenl 95 

Vds. GG sous garanlie + adapta- 
teur secleur et voiture + Wide Gear 
f sacoche + 6 jx (Sonic, Mickey, 
Donald.,.) : 1900 Frs, Contacler 
Alain, au (16) 34 17 46 17, 

Departemenl 95 

Vds. jx MD, loutes nouvauies 
(Tazmania, Terminator, TF4.,,) de 
300 a 350 Frs. Contacter Ludovic, 
apres20h,au(16)34 09 91 19. 

Departemenl 95 

Vds. MD + 8 jx (Mercs, J 
MAdden,..) + 3 manettes + adapta- 
teur Jap : 2400 Frs. Vds. jx MD 
(Quackshot, Mickey, Bulls vs 
Lakers, M Delender) de 200 S 300 
Irs, Contacler Leonard, au (16) 39 
98 81 78, 

Departemenl 99 

Vds MicDax (programmeur) eial i 
revoir + Lynx + 10 jeux + 3 
manettes a laser + 1 macintosh 
quadra II 1800 + syquest r- disk 
otique reinscriplible + 5 disks le 
lout pas Ires cher! Appelez-moi 
entre 8h el 12H, 
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)u\/eau7Pour Si™^™™ Siiper Nintendo Entertainment Svsten 







Le summum de I'horreur 
draculeenne sur la nou- 
velle console Super NES! 

Le Comte Dracula est de retour. 
Simon I'entrame dans la fosse 
avec son fouet mystique. Des 
chevaliers morts-vivants, des 
crapauds cracheurs . . . tu verras 
de abimes frissonnants.Tous les 
amateurs du genre pourront vrai- 
ment se <depenser> lors de cette 
chasse au comte. Une quantite de 
magnifiques images vampiriques 
et des sons atmospheriques te 
mettront dans I'ambiance Dracula 
30 themes musicaux et 80 effets 
sonores attendent de pouvoir 
toucher tes pavilions acoustiques 
Et,en plus, destasde bonnes idees 
de jeux: de pieces tournantes, des 
demons cracheurs 
d'eau... 




